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Introduction générale

Dans un monde ou la technologie prend de plus end¥umspleur, les événements
sportifs ne sont plus limités a une zone géographique. En effet, il est désormais possible de
regarder des matchs en direct depuis n'importe ou dans le monde grace aux technologies de
diffusion en continu. Cependant, trouver uteggforme fiable et de qualité pour regarder des
matchs en direct peut s'avérer difficile pour les amateurs de sports.

C'est dans cette optique que nous avons choisi de réaliser notre projet de mémoire, un site
web de diffusion de matchs en direct. Noti@gforme offrira une solution simple et pratique

pour tous les amateurs de sports, qu'ils soient chez eux ou en déplacement. Elle leur permettra
de suivre en direct les matchs de leurs équipes préférées, peu importe ou ils se trouvent dans
le monde.

Notre projet a pour objectif de faciliter I'acces a des matchs en direct de qualité et en
temps réel pour tous les passionnés de sports, en proposant une interface ergonomique et
intuitive. Nous souhaitons également offrir un service de qualité.

Afin de réali®r ce projet, nous mettrons en pratique les connaissances et compétences
acquises durant notre formation universitaire, notamment en matiere de développement web,
de bases de données, de design d'interface et de gestion de projet. Nous sommes motivés par
ce travail et sommes convaincus qu'il répondra aux besoins des amateurs de sports les plus
exigeants.
Objectif
1 Une interface utilisateur intuitive et facile a utiliser pour permettre aux utilisateurs de
trouver rapidement et facilement les matchs qu'ildhadent regarder.
1 Un flux vidéo de haute qualité avec des temps de chargement rapides pour garantir
une expérience de visionnage fluide et sans interruption.
1 Une base de données a jour avec les derniers événements sportifs pour que les
utilisateurs puisg# suivre leurs équipes préférées en temps réel.
1 Une interaction avec les utilisateurs a travers un systéme de chat pour discuter et
partager leurs opinions sur les matchs en direct. (Reste a voir).
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Chapitre | Introduction aux sports et a la diffusion en ligne

Chapitre |: Lessports et la diffusion en ligne

Introduction
Dans ce chapitre, nous allons nous concentrer sur les sports les plus populaires en

Algérie et sur lafacon dont ils sont diffusés en direct grace aux nouvelles technologies de
streaming. Nous allons également examiner les avantages et les défis de la diffusion en direct
des événements sportifs et les sports qui peuvent étre diffusés en direct en Elgférje.

nous allons aborder la question de I'impact de la diffusion en direct des événements sportifs
sur l'industrie du sport en Algérie. Ce chapitre s'adresse a tous ceux qui s'intéressent au sport,
a la technologie et a leur impact sur la société, eiicpher en Algérie.

Sport
[I.L1 C'est quoile sport ?

Le sport est une activité physiqgue ou mentale qui implique un effort physique ou
psychologique soutenu, souvent pratiqué dans un but de loisir, de compétition ou
d'entrainement. Il existe une grande varg®ésports, allant des sports d'endurance tels que la
course a pied, le cyclisme et la natation, aux sports d'équipe tels que le football, kbalhsket
et le volleyball, en passant par les sports de combat tels que la boxe, le judo et le karaté.
Chaquetype de sport a ses propres régles, équipements et exigences physiques spécifiques.
La pratique réguliere du sport est bénéfique pour la santé mentale et physigue, aidant a
réduire le stress, a améliorer la condition physique et a renforcer les capagitiéises.

II.2 Les sports les plus populaire en Algérie

En Algérie, le sport occupe une place importante dans la vie quotidienne des citoyens.
Les sports les plus populaires sont le football, le handball, le basketball, le-halleie
tennis, l'athlétism et la boxe. Le football est sans conteste le sport le plus populaire en
Algérie, avec une forte passion des Algériens pour leur équipe nationale et les grands clubs
locaux. Le handball est également trés apprécié en Algérie, avec une équipe natiortale aya
remporté plusieurs titres continentaux et mondiaux. Le basketball, le -ballegt le tennis
ont également une forte popularité dans le pays, avec des tournois locaux organisés
régulierement. L'athlétisme est également trés développé en Algérie, daveombreux
athletes de haut niveau ayant remporté des médailles lors de compétitions internationales.
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La diffusion
[11.1 Qu'est-ce que le streaming ?

Le streaming (ou la diffusion en continu) est une méthode de lecture de fichiers audio
ou vidéo quipermet de lire des contenus multimédias en temps réel sur un réseau, sans avoir
a les télécharger sur un ordinateur ou un appareil mobile. En streaming, le fichier multimédia
est envoyé en petits morceaux a l'appareil de l'utilisateur, qui peut alors &edi que le
premier morceau est recu, sans avoir a attendre la fin du téléchargement. Cette technologie
est de plus en plus utilisée pour la diffusion de contenus en direct, tels que des événements
sportifs, des concerts ou des émissions de télévisigrermet aux utilisateurs de regarder
ces contenus en temps réel depuis n'importe ou dans le monde, a condition d'avoir une

connexion Internet suffisamment rapide.

[11.2 Les sports qui peuvent étre diffuser en direct on Algérie

Plusieurs sports peuvent éttéfusés en direct en Algérie, parmi les plus populaires
on peut citer :

1 Le football : étant le sport le plus populaire en Algérie, il est trés souvent diffusé en
direct.

1 Le basketball : il est également tres populaire en Algérie et peut étre diffus@en di
lors des matchs importants.

1 Le handball : ce sport est trés apprécié en Algérie et les matchs importants peuvent
étre diffusés en direct.

1 Le volleyball : ce sport est également populaire en Algérie et peut étre diffusé en
direct lors des compétitionsiportantes.

1 La boxe : bien que moins populaire que les sports précédents, la boxe peut également
étre diffusée en direct en Algérie lors des combats importants.

91 Le tennis : ce sport est de plus en plus populaire en Algérie et les matchs importants

peuventétre diffusés en direct.

Il convient de noter que cette liste n'est pas exhaustive et que d'autres sports peuvent
également étre diffusés en direct en Algérie en fonction de leur popularité et de l'intérét du
public.
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IV.  Application similaire

Il existe de mmbreuses applications de streaming sportif populaires a travers le
monde, telles que ESPN, DAZN, Sling TV et Hulu Live TV, pour n'en citer que quelques
unes. Cependant, en Algérie, il n'y a pas encore de plateforme de diffusion des matchs en
direct qui donine le marché. Certaines applications locales proposent des diffusions en direct
de matchs de football, comme El Heddaf TV ou la chaine sportive de 'ENTV, mais ces
options sont limitées et ne couvrent pas tous les sports ou événements en direcority a d
un potentiel important pour une plateforme de streaming sportif en Algérie pour combler
cette lacune et répondre a la demande croissante de contenu sportif en direct.
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V. Conclusion
En conclusion, ce chapitre nous a permis de mieux comprendre ce qu'est le sport et

de découvrir les sports les plus populaires en Algérie. Nous avons également exploré le
concept du streaming et comment il peut étre utilisé pour diffuser des événemdiitsespo

direct. Enfin, nous avons identifié les sports qui peuvent étre diffusés en direct en Algérie. En
somme, le sport est un domaine trés vaste et varié qui suscite un grand intérét et une passion
chez de nombreuses personnes, et la technologie ffrad®nouvelles possibilités pour en
profiter et le partager avec les autres.
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Chapitre Il Analyse, conception

l. Introduction :

Dans ce chapitre, nous allons présenter le cahier des charges et les diagrammes qui
décrivent notre solution pour lplateforme.Le cahier des charges décrit les exigences
fonctionnelles et non fonctionnelles detneosysteme, tandis que les diagrammes fournissent
une vue d'ensemble visuelle de la conception.

Langage de modélisation :

Le langage de modélisation est un outil graphique utilisé pour représenter de maniere
schématique les différents éléments etrdédations entre eux d'un systéme ou d'un processus.
Il permet de visualiser les différentes composantes d'un systeme, de les organiser et de les
communiquer clairement a d'autres parties prenantes.

Le Unified Modeling Language (UML) est un langage miedélisation standard
utilisé pour la conception et la documentation des systemes informatiques. |l permet de
représenter graphiquement les différents éléments d'un systeme, tels que les classes, les
objets, les processus, les séquences, les cas diatilist les activités. L'UML aide a
visualiser la structure d'un systeme, a comprendre les interactions entre les différents
composants et a communiquer clairement les détails du systeme aux parties prenantes. En
utilisant des diagrammes simples et visusUML facilite la compréhension des détails

complexes d'un systeme.

Cahier de charge :
Contexte :

L'existence d'une demande croissante pour un acces en temps réel aux événements
sportifs locaux.

En Algérie, les amateurs de sports ont besoin dilateforme fiable pour suivre les
matchs en direct et bénéficier d'une expérience de visionnage en temps réel de haute qualité.

Cependant, actuellement, il n'y a pas de plateforme en Algérie qui offre une telle
expeérience.

C'est pourguoi, ce projet a éténcu pour combler ce vide en offrant une plateforme de
diffusion en direct de matchs de sports fiable et accessible.
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Objectifs :

D'offrir une solution moderne et efficace pour permettre aux passionnés de sport de

suivre lesmatchs suleur appareil mobile ou ordinateur

Offrir une expérience de diffusion en direct fluide et de haute qualité pour les utilisateurs.

Couvrir un large éventail de sqis et de ligues.

Etre disponible sur différentes plateformes (PC, mobile, tablette, etc.).

Fournir des informations en temps réel sur les scores, les statistiques, les joueurs, etc.
Offrir une interface conviviale pour les utilisateurs.

Assurer la sécue et la protection des données des utilisateurs.

= =4 =4 4 A -

Générer des revenus grace a des abonnements payants ou a la publicité.

Périmétre :
Le périmétre interne : définit les limites et les responsabilités de toutes les parties prenantes
impliqguées dans lprojet. Administrateur, Le diffuseur

Les périmeétres externelun projet définissent les frontieres avec I'environnement extérieur et
déerminent ce qui est inclus ou exclus du projets utilisateurs qui utilisent notre

plateforme.
Ressource :

Les ressources internes : inclure les équipes de développement, les équipes de
support, les équipes de marketing.

Les ressourcesxternes : inclure les partenaires, les sponggsgjiffuseursles ligues

sportives, les joueurs.

Les équipes de développemerderont composées d'experts en informatique et en

développement degiciels, programmeurs, testeurs.

Les équipes desupport sont responsables de la maintenance et de l'assistance
technique de la plateform& résolution de problemes techniques, la mise a jour du logiciel,
la formation des utilisateurs et la fourniture d'un support client.

11
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L'équipe demarketing est responsable de la promotion de la plateforme auprées des
consommateurs potentielda création de campagnes de marketihgs stratégies de
marketing peuvent inclure la publicité en ligne, les médias soeid@srelations publiques.

Les patenaires sont des entreprises ou des organisations qui travaillent en
collaboration avec notre projet pour atteindre des objectifs communs. lls peuvent fournir des
ressources, des compétences ou des connaissances supplémentaires pour améliorer la réussite
du projet.

Les sponsors peuvent étre considérés comme des ressources financieres pour le projet.
lls peuvent fournir des fonds pour couvrir les colts de développement et de lancement de la
plateforme, ainsi que des fonds supplémentaires pour les actitémarketing et de
promotion. Les sponsors peuvent également apporter leur expertise et leur soutien pour aider
a maximiser la réussite du projet.

Les ligues sportives et les joueurs sont des acteurs clés qui peuvent avoir un impact
significatif sur laréussite de la plateforme. Les ligues peuvent fournir les droits de diffusion
des matchs, tandis que les joueurs peuvent attirer un public important en jouant des matchs
intéressants.

Macro-planning :

Macrop| anni ng pour |l e projet de platefor me
projetcompleb | abel 6 mai s en v atteindce tes 8D Poa ta sdutenarice av ai |

Phase 1 : Etude de marché et analyse de la demande (1 mois)

1 Analyse de la dmande pour les matchs de sport en direct.
1 Etude de la concurrence.

1 Définition des objectifs du projet.
Phase 2 : Conception du systeme (2 mois)

1 Elaboration du cahier des charges.
1 Conception du systeme (architecture, fonctionnalités, interfaces, etc.).

1 Elaboration des diagrammes UML.
Phase 3 : Développement (3 mois)

1 Développement du systéme.

12
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1 Test et validation du systeme.

{1 Préparation de la mise en production.
Phase 4 : La soutenance
Phasé : Mise en production et support (indéfini)

1 Mise en production de la plateforme.

1 Assistance aux utilisateurs.

! Maintenance et mise a jour du systéme.

1 Marketing et promotion de la plateforme aupres des ligues sportives, des joueurs et du

grand public.

[1I.1 Les exigences fonctionnéds
Les fonctionnalités nécessaires pour que le systeme réponde aux besoins des

utilisateurs et remplisse ses objectifs. Elles définissent ce que le systeme doit faire pour étre
considéré comme opérationnel et répondre aux astelete utilisateurs

Le systeme doit diffuser en direct les matchs de sports en Algérie.

2. Le systeme doit monétiser le contenu en vendant des abonnements ou en proposant
des annonces publicitairexcales.

3. Le systeme doit fournir une expérienadlisateur fluide avec une interface facile a
utiliser.
Le systeme doit diffuser des matchs en direct sur des appareils mobiles.
Le systéme doit permettre aux acteurs de se connacteur compte (admin,
utilisateurs, diffuseurs).

6. Le systéme doppermettre a lI'administrateur de disposer d'une vue d'ensemble sur tous
les utilisateurs enregistrés.

7. Le systéme doit permettre a I'administrateur de supprimer les comptes utilisateurs.

o

Le syst me doit permettre ©° |1 6utilisateur

[11.2 Les eigences non fonctionnelles

Les exigences non fonctionnelles décrivent les critéres qualitatifs qui sont importants
pour le systeme, tels que la fiabilité, la sécurité, la performance, la scalabilité et
laccessibilité. Ce sont des éléments importants pgpuvent affecter la satisfaction de
l'utilisateur et la qualité globale du systéeme. Par exemple, le systeme doit étre fiable et ne pas

13
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planter fréquemment, la sécurité des données des utilisateurs doit étre garantie, les temps de
chargement doivent étrapides, le systéme doit pouvoir gérer un grand nombre d'utilisateurs

simultanément, et doit étre accessible a tous les utilisateurs, quelle que soit leur configuration
matérielle et logicielle.

IV. Diagrammes :

IV1 Les diagr amntbsatoorde cas dou

Le diagramme cdessous représente les scénarios d'utilisation pour I'acteur visiteur

~ consulter la page T

/// — d'acceuil g
J
visiteur \

T consulter la page T
e contactez-nous g

'd s'inscrire y
e __ -
o _--c;ontﬁc:ter le suppﬂrr-_ T,
'~,~‘ client /."
Figure7: Di agramme de ruawsitedrout i | i sati on

Le diagramme edessous représente les scénarios d'utilisation pour I'acteur abonné.
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~~ consulterlapage

)

/\m___ d'acceuil -
—_ T

" consulter la page N

nl _ contactez-nous

abonne \/ " contacterlesupport ™
S~ client e

e e, T
<‘~-q_ voir les matchs en direct /) . ol
[ <<includes> ™,
R —— J
P voir les scores des N I It -
— mabch - - <<include>> _‘___,._--F”""_-’ B
N — __,__-—--"'”_-’(- <zincludess

~ modifier Y
A _

Figure8: Di agramme de cas doutilisation

Le diagramme edessous représente les scénarios d'utilisation pour I'acteur diffuseur.

e consulter la page T

}

/\m___ d'acceuil -

) " consulterlapage ™
Y _ contacteznous

diffuseur \/ " contacterle support ™

~— client -

< lancerle canal des live
. o

Id  arreter le canal des live ™, T

— =include>> ey s'authentifier “\)
c consulter profile ™ S
\\_q_ ey —1 T— S
I “Includes> P —
Q/- gerer les commentaire o <includess
— T

5

,\/' autoriser les ™ (;" desactiver les ™
—___commentaire " ~—___commentaire ___—"

Figure9: Di agramme de cas doéoutilisation p

Le diagrammeed essous repr ®sente | e sadmsimstRatearr i os d

(@)
e
—
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consulter [a page ""\J
d'acceuil "

X ~" consulterlapage
o _ contacteznous

admin \l/ " contacter le support __H\j

~ client "
— .

Q/- consulter les notification -
— — _____// h —_—
- T _
o sdngludess e . —
— T ! T e T
~7 gererles diffuseur ™~ W s'authentifier ™,
C Pl - D
— <<dngludes> T— —_.»--:j‘____---’
'd ajouter D) (" supprimer ™ P
D -

P I . /;‘

FigurelO: Di agramme de cas doéutilisation
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IV.2 Les diagrammes deséquences

utilis ateur :

demande d'inscription

k J

remplir le formulaire

[_.';Ece ptation des information]

saisir les informations (nom, prenom,adresse num,email)

k J

validation

[retus]

[_a_E:_ce ptation de paiement]

message de refus

procédure de paiement

saisir les information {num carte,...)

k J

validation

message de refus

Figurell: Diagramme de séquended i nscr i pti on.

Le scénario commence lorsqu'un visiteur accede au site web et clique sur le bouton
"s'inscrire”. Le visiteur entre alors ses informations d'identification, telles que son nom, son
adresse-gnail et son mot de passe, puis clique sur ledotBoumettre”. Le systéme vérifie
alors les informations d'identification et si elles sont valides, le visiteur est dirigé vers la page
de paiement. Le visiteur peut alors sélectionner le plan de paiement souhaité et entrer les
informations de paiementqaises, telles que le type de carte de crédit, le numéro de carte et
la date d'expiration. Le systéme vérifie alors les informations de paiement et, si elles sont
valides, effectue le paiement et envoie umail de confirmation au visiteur. Le scénario se
termine avec la création du compte utilisateur et I'affichage d'une page de confirmation.

17
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envoyer les donne

-

répense

utilisateur -

demande de connexon ,
-
Lo

remplir le formulaire de connexion
remplir les champs {(nom utilis ateur,mot de passe)

-
-

[accés accepter]
: se connecter

[a:cces refuse] refuser

rederiger vers le fermulaire de connexion

Figure1l2: Diagramme de séquence de connexion.

Le diagramme ed e s sous

vérification

montre | e sc®nar | tout

de

d'abordil doit saisir lesinformations de connexion telles que l'identifiant et le mot de passe,

la vérification de ces informations avec la base de données du systéeme et la redirection vers la

page d'accueil du compte utilisateur en cas de succés. Si les informations de commexion

sont pas correctes, le systeme peut afficher un message d'erreur pour informer I'utilisateur et

lui demander de réessayer.

18
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admin : BD :

demande d'ajoute un diffuseur

k J

le formulaire a3 remplir

les données

k J

envoyer les donnees

kL

verification

[accepter le diffus eur] accepter le diffus eur

afficher les information du diffuseur

[refuser le diffus eur] TEfuE r I diffus E0r

emeur

Figurel3: Di agramme de s®quence dobajouter

Léadministrateur acc de 7 tliquersur ke bdutarc e
"Ajouter un nouveau compte diffuseur”. Il doit alors entrer les informations requises pour le
nouveau compte diffuseur, telles que son nom, son adresssl &t son numéro de
téléphone. Une fois les informations saisies et validéemuveau compte diffuseur est créé,

en cas dbéberreur un message sob6affichera.
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admin : BD :
demande de supprimer un compte
alert s'afiche
[_r_é_pendre par oui]
rependre (oui)
- suppresion d'un compte
mise a jour
-
compte supprime
compte supprime
[rependre par non]
rependre {non)
i
annuler
Figurel4: Di agramme de s®quneommitee de suppres

L'administrateur choisit un compte utilisateur a effacer et appuie sur le bouton
"Supprimer". Unenotification apparait pour confirmer la suppression. Si l'utilisateur clique
sur "Oui", le compte sera définitivement supprimé, sinon il restera inchange.
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IV.3 Le diagramme de classe

& | +live_id :integer
+user_id : integer

+nul : integer
+but_marquer : integer
+but_encaiser : integer
+championnat_id

+match_id : integer
+star_time : date
+end_time : date
+stream_key : siri...

Figure 15 : Diagramme de classe.

championnats matchs
user +idiinteger +id - integer arbitre_matchs
abonnement N = 1 * e caiNidL ink
+id - integer nom: sfring +equipe_local_id : integer +id - infeger
+nom : sfring +id : integer +saison.date +equipe_Msiteur_id : integer +match_id - integer
+email - string +nom : string +ligue:siring +date_heure:date +arbitre_id -integer
+mot de passe : string +durée - integer +logo:string +gcore_local :integer Z a
+role : integer +prix - integer +description:string +smwre_yisil3|:r 5 {:nteger
+championnat_i
1 \k
. .
. . arbitres
equipes joueurs +id - integer
S oane +id - integer +id - integer ~nom - siring
+id - integer +nom : string +nom - string ~prenom : siring
+user_id-integer +logo - string +prenom : string +nafienalite - sring
+abonnement_id - integer +ville : string +date_naissance  date Jais2upsting
+date_fin_abonnement : date +point : integer +nationalite : string +position : string
+match_jouer : integer +poste : string
+victoire :integer +num_maillot : integer
+defaite - integer +equipe_id :integer

- participations
ive_user =

— live +id : integer

+id : integer +id - integer +joueur_id : integer

+match_id : integer
+minute_joue : integer
+but_marque : integer
+carton_jaune : integer
+carion_rouge : integer
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Le diagramme de classe illustre tigerses relations entre les tables afin de garantir
le bon fonctionnement de notre plateforme.

V. Méthode de gestion de projet
Avant de commencer le développement de ce projet, nous avons choisi une méthode
de gestion de projet hybride eambinant les meilleurs aspects des méthodologies Cascade et
Agile.

Au départ, nous avons utilisé une approche traditionnelle consistant a analyser,
développer et tester le produit avant de le livrer, également appelée cycle en « cascade ».

Les phases s séquentielles et chaque étape est validée avant de passer a la suivante.
Cependant, cette méthode peut entrainer des colts supplémentaires en cas de corrections ou
de retours en arriere. C'est pourquoi nous avons basculé vers une approche agileleine fois

projet lancé pour étre plus réactifs et mieux adapter aux imprévus.

La méthode agile permet une meilleure visibilité sur 'ensemble du projet et réduit les

risques d'anomalies en effectuant les tests au cours méme de la phase de développement.

Pour rotre projet, nous avons créé un cahier de charge pour avoir une base, puis nous

nous sommes mis en agilité pour bénéficier de ses avantages de souplesse.

VI.  Conclusion
Ce chapitre a examiné en détail les exigences fonctionnelles de notre systéme, ainsi

gueles aspects de conception associés. Les diagralfuiagsammesie casd'utilisation,de

séquenceet diagramme de clagsent été présentés pour montrer les interactions entre les
différents composants diystémepour certains scénarios clés, offrant ainsi une vue claire et
pr®cise de |l a fa-on dont | e syst me sera mis
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Chapitre Il : Realisation
de la plateforme
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Chapitre 1l : Réalisation

[. Introduction

Dans ce chapitre, nous allons nous pencher sur la réalisation de notre plateforme en
détaillant les différents outils et technologies que nous avons utilisés pour développer
l'applicaton. Nous allons également présenter les fonctionnalités de notre solution en
fournissant des captures d'écran accompagnées de descriptions pour une meilleure
compréhension. Ce chapitre permettra de mieux appréhender le travail effectué pour aboutir a
uneplateforme fonctionnelle répondant aux besoins de notre projet.

Il. Outils de modélisation
Modelio
Modelio est un logiciel open source utilisé pour la modélisation UML et BPMN. Il
permet de créer des diagrammes pour la conceptitogibéels, de systemes d'information et
de processus meétier. Les professionnels de linformatique I'utilisent pour concevoir,
documenter et communiquer sur leurs projéfs[2] [3]

Figurel6: Logo Modelio
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Outils et langages derogrammation
Langage PHP

Figurel7: Logo PHP

PHP est un langage de programmation web utilisé pour créer des applications web
dynamiques. Il est facile a apprendre et a intégrer a HTML, et peut étre exécuté sur différents
serveurs web avec une compatibilité étendue avec les bases de d@if&eks] [7] [8] [9]

Framework PHP

PHP est un langage de programmation web populaire. Les Framework PHP sont des
ensembles d'outils qui aident les développeurs a créer des applications web plus rapidement
et plus efficacement. lls incluent detblmtheques de code réutilisable et encouragent les
meilleures pratiques de programmation. Laravel, Symfony, Codelgniter, Yii, CakePHP, Zend
Framework, etc., sont des exemples de Framework PHP couramment (1i0{é4][12]

Laravel

N\ laravel

Figurel8: Logo Laravel
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Laravel est un Framework web open source en PHP. Il utilise le modéle MVC et
propose de nombreuses fonctionnalités pour le développement d'applications web. Il est

apprécié pour sa simplicité d'apprentissage, sa communauté attse documentation
complete[13][14][15][16]

Bootstrap

Figurel9: Logo Bootstrap
Bootstrap est un Framework web frartd open source, créé par Twitter. Il fournit
des composants HTML, CSS et JavaScript préts a I'emploi pour créer des sites web réactifs et
mobiles. Bootstrap est populaire pour sa simplicité d'utilisation et sa doaiiment

compléete[17][18]

JavaScript

Figure20: Logo JavaScript

JavaScript est un langage de programmation de scripts principalement utilisé pour le

développement Web. Il est utilisé pour ajouter des fonctionnalités interactives aux pages

26



Chapitre I Analyse, conception

Web, comme des animations, des menus déroulants, des fenétres modales, etc. |l pe

€galement étre utilisé coté serveur avec Node.js. Les bibliotheques et Framework populaires
de JavaScript incluent jQuery, React, Vue.js, Angular, etc.

CSS

Figure21: Logo CSS

CSS est un langage de style pour les pages web. Il permet d'appliquer des styles a la
mise en page HTML, comme la couleur et la disposition des éléments. CSS sépare la
présentation du contenu HTML, facilitant la flexibilité et la maintenance des pagel estb.

souvent utilisé avec HTML et JavaScript pour créer des pages web attrayantes et interactives.
[19][20]

MySQL

Figure22: Logo MySQL

MySQL est un systeme de gestion de base de données open source utilisé dans les

applications web. Il utilise le langage SQL pour stocker et récupérer des données. MySQL est
rapide, stable et compatible avec de nombreux langages de programf@aj[@a]

Laragon
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Laragon

Figure23: Logo Laragon

Laragon est un logiciel opesource pour Windows qui offre un environnement de
développement local pour les applications web. Il est convivial et comprend des outils

essentiels tels qu'Apache, PHP, MySQL.

Visual Studio Code

Figure24: Logo VSC

Visual Studio Code estin éditeur de code gratuit et opsource développé par
Microsoft. Il offre de nombreuses fonctionnalités pour les développeurs, notamment la
coloration syntaxique, l'autocomplétions et le débogage. Il est compatible avec plusieurs
langages de programmaii@t dispose d'une large communauté d'utilisateurs et d'extensions.
Visual Studio Code est largement utilisé pour le développement d'applications web, de jeux

et de logiciels.
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V. Pr®sentation de | 6applicati on
Notre applicationrévolutionnaire de diffusion en direct des sports en Algérie offre

une expeérience immersive aux utilisateurs. Les administrateurs bénéficient d'un tableau de
bord convivial pour gérer les contenus et les utilisateurs. Les diffuseurs peuvent lancer des
diffusions en direct avec des commentaires interactifs. Les utilisateurs peuvent regarder les
matchs en direct, accéder aux statistiques, aux classements des championnats et interagir avec
d'autres passionnés. Notre application crée une communauté sportigeniglym ou
I'excitation du sport en direct est a portée de main.

Plateforme de diffusion des evenements sportifs|

Chez ODS, nous sommes fiers de vous offrir une expérience de diffusion en direct exceptionnelle pour les matchs de sport en Algérie. Que vous soyez passionné de football, de
basketball, de volley ou de tout autre sport, notre plateforme vous permet de vivre l'action en direct, ol que vous soyez. Grice & notre technologie de pointe, vous pouvez profiter
de retransmissions en temps réel, d'une qualité vidéo exceptionnelle et d'un son cristallin, vous plongeant au ceeur de chaque moment décisif. De plus, notre fonctionnalité de
création de compte vous permet d'accéder & des fonctionnalités exclusives telles que la personnalisation des préférences et la possibilité de suivre vos équipes préférdes.
Rejoignez notre communauté passionnée de fans de sport et ne manquez plus jamais un seul coup de sifflet. Découvrez dés maintenant la meilleure plateforme de diffusion en
direct des matchs de sport en Algérie avec Oeil des supporteurs.

Connecter S'inscrire

(=TI

Figure 25 : Page doaccueil de | a

29



Chapitre Il Analyse, conception

La capture d'écran de la page d'accueil présente les fonctionnalités de connexion,
inscription, contactemous et A propos de nousffrant aux utilisateurs une expérience
conviviale et un moyen de communiguer avec nous.

y @ g

ODS
"L'OEIL.

DES SUPPORTERS

C AN atafarme-vesion-2 st * » 0@

(] S

Figure 27 : Page de contacteaus
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- oM

c me-vesion-2.test ¥ r » 00O :
@ Femer M Gmal O YouTube i site pourles e B b Teire @ Acusies (] memoinedock

culi © R

Figure 28 : Page de connexion

e e EE - 5 0

Figure29 Page do&éinscription
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Plateforme cote admin :

@ Adhmin| Dashbosrd x ¥ . -oEa
-z a »0@

Liste des utilisateurs

Role
0" Utilisateur
1" > Admin

2" > Diffuseur

Nom Email Status. Role Actions

1 bobl bobtest@gmail.com

hamza

3

Les matchs pour les diffuseur

Ajouter un commentaire pour les diffuseur

Nom description
bob vous allez diffuser le match de widade de tlemcen

salim vous diffuser le match de mco

Figure 31 : Ecrire des messages aux diffus@iffsctation des matchs)

32



Chapitre I Analyse, conception

@ Admin | Duchboard x|+ . -oEa
<« <] sécurisé | plateforme-vesion-2.test/championnat B e 00O :
@ Fermer M Grail @ YouTube s stepouriesivie BY Mops By Todure @ Actuaités (@ memoiredoct

[ de Google Chrome, disposer d 4 ! terdinat dows 8.1 x

Nos championnats

e
nom session ligue logo description action

1 championnat de basket 2022 liguel ligue_basket premiére division championnat d'Algérie de basket m

2 championnat de football d'algerie 2022 ligue ligue_mobilis premiére division championnat d'Algérie de football

3 championnat de volley ball 202 liguel ligue_volle premiére division championnat d'Algérie de volley-bal

Copyright © --Create By Maz Version
plateforme-vesion-2testehampion:

mE a EI SNTGean (e

Figure 32 : Systéme de crud pour championnat

@ * . -coEN
mew »0@ :
rieure, Cet ordinateur utise Windows 8.1 navcirgls X
= a o8 LI

Championnat championnat de football d'algerie

Nom del'équipe Logo Ville Action
1 wiat tlemcen wat tiemcen (1]
2 mea Alger football mea Alger ]
3 usma alger usma Alger [
a mcooran mco oran ]

Championnat championnat de volley ball

Nom de l'équipe Logo ville Action
1 jebt temeen jrbt tlemcen [}
2 mea Alger volley meavolley Alger @
3 usma alger volley usma volley Alger ]
a cbbr borj chbr borj o

Championnat championnat de basket

@ o LIS e ERRE

Figure 33 : Affichage des équipes avec possibilité de suppression
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@ Admin| Dashboard x+

1}
feol
e
5

Ajouter une equipe

Nom d'equipe :

Y championnat
uipe

=+ Ajouter Equipe

Ville

Championnat

Ajoute equipe

Copyright © —Create By Maz
plateforme-vesion-2 test/ajouteEquipe

® actusines @ memoiredoc

Rour recevoir les futures mises 3 jour de Google C ser de Windows 10 ou d'une version ul

ieure. Cet ordinateur utilise Windows &1 psvoirplus X

= q of X m
Nom Prenom Nationalite Niveau Position Action
1 djamel haimoudi algerienne professionnel Arbitre central o
2 houari mokhtari algerienne amateur Arbitre assistant ]
3 hamid mehttari algerienne professionnel Quatrieme arbitre @
a reda dahou algerienne amateur Arbitre central [}
&% Arbitre
+ Ajoute
Copyright © -Create By Maz Version

plateforme-vesion-2 test/arbitre

me o @l et ETERETT-

Figure 35 : Affichage des arbitres avec possibilité de suppression.
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@ Acmin | Dashboard x|+ . -oEE
t we v 0@ :

Ajouter un arbitre

Nom d'arbitre :

Prenom d'arbitre :

4 Ajouter Arbitre MNationalite :

Niveau :

Figure 36 Fonctionnalité ajoute un arbitre.

n
o
®

Ajouter un arbitre

Nom d'arbitre :
Prenom d'arbitre :
Mationalite :
Niveau:

Position :

Copyright © —Create By Maz

Figure 37 : Possibiltd 6 agr andir ®cr an.

Plateforme cote diffuseur :
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x|+

be (s ste pourles v

curisé | plateforme-vesion-2.test

smmentDiffuseur

B Mops B Trodure @ Actusis

Ajoute la diffusion d'un match
execute cette fonction lorseque tu lances le live

Equipe local :

Equipe visiteur:

partager le live

Figure 38 Lancement du live.

Les matchs pour les diffuseur

description
vous allez diffuser le match de widade de tiemcen

vous diffuser le match de mco

messages

(commer
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@ Dashboard Diffuseur x|+ . -oEH
<« C A Nonsécurisé | piateforme-vesion-2sestjousur B »0@ :
@ Fermer M Gmail @ VouT B bap: B Trodire @ Ac @ memeiredocs

Liste des joueurs

Ajouter une joueur
mmentaire diff

% Joueurs date de naissance Nationnalite Action
boubker mazouni 1998-12-02 algerienne 8 8 wat tlemcen
hamze [ 1987.05-12 algerienne usma alger

mazouni salim 1997-04-19 algerienne wat tlemcen

Déconnecter

plateforme-vesion-2test/jousur

S [l

Bs2
11/06r2023

Figure 40 : Voir tous les joueurs avecsistéme crud pour les joueurs

x|+ . -°EN
<« C A Monsecurisé | plateforme-vesion-2test/ajouteMatch e+ »0@ :

@ Dashix

@ Fermer M Grmal B Youlube 0 stepourlesire P Maps By Todure @ Acwsités @ memoimedosx

Ajoute un match de football

Diffuser

commentaire diff

Equipe locale:

wat tlemcen

Equipe visiteur:

& Matchs Basket-Ball
wat tiemcen
Profil

Date et heure :

lifmm,

Créer le match

plateforme-vesion-2test/ajouteMateh

Figure 41 : Ajoute un match de football.
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Les matchs du championnat Football

0

atchs Football

plateforme-vesion-2test/matchoat

ue amCIFriEseEd
Figure 42 : Affichage des matchs de football avec possibilité de modifier les scores.

@ Dashboard Diffuseur x|+ . - ol
<« C A Nonsécurisé | plateforme-vesion-2.test/Diffuseurprof Wex »0@ :
@ Femer M Gmail D YouTube i siepouriesivee B® Maps B Todure @ Acuainés (] memoiredoce

Profile de diffuseur : bob1

Modifier le profil

Nom | bobl
Adresse email bobtest@gmail.com
Nouveau mot de passe

Confirmer le nouveau mot de
passe

ST et

Figure 8 : Possibilité de modifier le profil.

38



Chapitre I Analyse, conception

Plateforme cote utilisateur :

v -

H e v 0@ :

x|+

Les lives des matchs

Equipe_local Equipe_visiteur Actions

. -oiENR
w2« »0@ :

8 B i % a0 u:}:m

Figure 4 : Affichage des matchs du championnat de football.
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@ Utisateur | Dashbea x |+ . - oEN
et 0@ :

i3 C A Nonsécurisé | plateforme-vesion-2.test/classementf oot

@ fermer M Gmail BB YouTube (i sitepourlesivie B Maps B Traduie @ Actualites (] memoire.docx

Classement du championnat de Foot-Ball

Points Matchs joués Viet Déf Nuls Buts mar Buts enc
wat tlemcen 0 (] 0 0 0 o 0
mca Alger football 0 ) 0 0 0 0 0
usma alger 0 ] 0 0 0 0 0
mco oran 0 0 0 0 0 0 0

Figure46 : Classement du championnat de football.

+ . -oIEN
me x #0@

isé | plateforme-vesion-2test/equipefoat

uTube (s stepouriesire BY Msps B Trsdure @ Acwainss (] memoiredock

les equipes du FootBall

logo Nom ville Actions
1 mea mca Alger foatball Alger Vair les joueurs.

Equipes

© Equipe de Foot-ball

m G m-m SR o -

Figure47 : Affichage detoutesles équipes de football.
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@ Utilisateur | Dashbrcard x  + . -oEE
'3 € A Nonsécurisé | plateforme-vesion-2.test/equipe/1/joueurs W e »0@O :
@ Femer M Gmail B Youlube s sitepouriesfvre  BY Maps B Tradure 8 Actusités I memoiredocs

Les joueurs

Nom : mazouni Nom : boubker

Prénom: salim Prénom: mazouni

Date de naissance: 1997-04-19 Date de naissance: 1996-12-02
Nationalité: algerienne Nationalité: algerienne

Poste: 10 Poste: §

Numéro de maillot: 10 Numéro de maillot: 8

Figure48: En cliquant sur voir joueurs on affiche la liste des joueurs

@ Usissteur | Dashbosrd x 4 . - Kl
IS G A Ne 4 | plateforme-vesion-2.test/Profil W »0O :

stepourlesive  BY Maps O Traduie @ Acwalicss (@ memoiredocx

Utilisateur : reda

Profile de |'utilisateur : reda

Modifier le profil

Nom | |eda
Adresseemail  reda@gmail.com
Nouveau mot de passe

Confirmer le nouveau mot de
passe

e O

Figure49: Possibilité de modifier le profile.
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Conclusion générale

En conclusion, ce mémoire de fin d'études acétésacré a I'étude et a la réalisation
d'une plateforme de diffusion en direct des sports en Algérie. Ce projet a été le fruit de
plusieurs années d'études et représente a la fois une recherche académique approfondie et une
expérience concréete dans le damegprofessionnel.

Au cours de ce mémoire, nous avons exploré les aspects théoriques et pratiques de la
création d'une plateforme de diffusion en direct des sports, en mettant I'accent sur les besoins
spécifiques du marché algérien. Nous avons effectaéanalyse approfondie des différentes
solutions existantes sur le marché, afin de concevoir une plateforme qui réponde aux attentes
des utilisateurs et aux exigences technologiques.

Gr©ce " |l a mise en Tuvre de noplateformeo | ut i
fonctionnelle, permettant aux utilisateurs en Algérie de regarder en direct leurs sports
préférés avec une grande facilité d'accés. Nous avons intégré des fonctionnalités telles que la
diffusion en temps réel, la possibilité de suivre des éuénés sportifs en direct, et la mise a
disposition de contenus exclusifs pour les abonnés.

Ce projet nous a permis d'acquérir de nouvelles compétences en matiére de
développement web, de gestion de projet et de compréhension des enjeux spécifiqlees liés a
diffusion en direct des sports. Nous avons également été confrontés a des défis techniques et
organisationnels tout au long du processus, ce qui nous a permis de développer notre capacité
a résoudre des problemes et a prendre des décisions éclairées.

En conclusion, ce mémoire de fin d'études a été une expérience enrichissante qui nous
a permis d'approfondir nos connaissances dans le domaine des solutions web et de mettre en
pratique les compétences acquises au cours de notre parcours académiquenims SO
fiers d'avoir réalisé une plateforme de diffusion en direct des sports en Algérie, qui répond
aux besoins des utilisateurs et contribue au développement du secteur sportif dans notre pays.
Nous espérons que notre travail ouvrira de nouvelles persgeeti incitera d'autres acteurs a
investir dans ce domaine prometteur.

43



Conclusion générale

Références

Bibliographigues

44



Conclusion générale

Références bibliographiques

[1] Site officiel de Modelio https://www.modelio.org/

[2] Modelio sur Source Forgenttps://sourceforge.net/projects/modeliouml/

[3] Documentation Modelio https://www.modelio.org/documentation.html

[4] PHP: Hypertext PreprocesseSite officiel de PHPhttps://www.php.net/

[5]"PHP" - Wikipédia, https://fr.wikipedia.org/wiki/PHP

[6] David Sklar, Adam Trachtenberg, "PHP Cookbook: Solutions & Examples
for PHP Programmers", O'Reilly Media, 2014.

[7] Rasmus Lerdorf, Kevin Tatroe, Peter Macintyre, "ProgramrRIH§ :
Creating Dynamic Web Pages", O'Reilly Media, 2013.

[8] Luke Welling, Laura Thomson, "PHP and MySQL Web Development",
AddisonWesley Professional, 2016.

[9] Matt Zandstra, "PHP Objectsaterns, and Practice", Apress, 2013.

[10] Laravel documentation. Disponible suritps://laravel.com/docs/8.x

[11] Symfony documentation. Disponible sur :
https://symfony.com/doc/current/index.html.

[12] Codelgniter documentation. Disponible suittps://codeigniter.com/docs

[13] Laravel website.Ittps://laravel.com)

[14] Taylor Otwell.(2022). Laravel from ScratchLaracasts.
(https://laracasts.com/series/laraBdrom-scratch)

[15] Jonathan Reinink et al. (2021). Laravel: UgR&nning :A Framework for
Building Modern PHP Apgp. O'Reilly Media.

45


https://www.modelio.org/
https://sourceforge.net/projects/modeliouml/
https://www.modelio.org/documentation.html
https://www.php.net/
https://fr.wikipedia.org/wiki/PHP
https://laravel.com/docs/8.x
https://codeigniter.com/docs
https://laravel.com/
https://laracasts.com/series/laravel-8-from-scratch

Conclusion générale

[16] David Diez et al. (2020). Laravel: The Complete Guide With Real World
Projects. Udemy.

[17] Bootstrap, Site officiehttps://getbootstrap.com/

[18] W3Schools, Bootstrap Tutoribttps://www.w3schools.com/bootstrap/

[19] Site officiel du W3C (World Wide Web Consortium) :
https://www.w3.0rg/Style/CSS/

[20] Tutoriels et cours sur OpenClassrooms :

https://openclassrooms.com/fr/courses/1603&8dreneza-creervotre-site-

web-avechtml5-et-css3

[21] La documentation officielle de MySQLhttps://dev.mysqgl.com/doc/

[22] MySQL Tutorial de W3Schoolsittps://www.w3schools.com/mysqgl/

46


https://getbootstrap.com/
https://www.w3schools.com/bootstrap/
https://www.w3.org/Style/CSS/
https://openclassrooms.com/fr/courses/1603881-apprenez-a-creer-votre-site-web-avec-html5-et-css3
https://openclassrooms.com/fr/courses/1603881-apprenez-a-creer-votre-site-web-avec-html5-et-css3
https://dev.mysql.com/doc/
https://www.w3schools.com/mysql/

Annexes



Annexe

AnnexeA

EARIT 5,50 A3 )51 ,53F AJT yamalt

Fedération Algérienne de Football

LIGUE DE FO ALL WILAYA DE

/-/; 5‘9; T “EN

LOGTS AADL KEBASSA TLEMCEN
.\

,
® : (043)41-37-31 % : (043) 41-37-32 Email : lfwtlemcen@yahoo. fr

ATTESTATION

Le président de la ligue de Football de a Wilaya de Tlemcen atteste que les
porteurs de projet oeil de supporteurs, Mr MAZOUNI Ahmed Salim et Mr MAZOUNI
Aboubakr, collaborent avec la ligue de football et [université de Tlemcen pa
Pintermédiaire du centre i2E. Ce projet prévoit la promotion du football amateur en
filmant le matchs en direct par Streaming. par cette colloboration, la ligue a eu le
privilége de tranmettre le match officiel CSAF/NCRD avec plus de 8ooo supporteurs
ayant accéder et suivi leurs site de transmission.

Enfoi de quoi, la présente attestation lui est Délivrée pour servir et valoir ce
que de droit.

Figure50: Attestation de la ligue

Au cours de notre projet de création d'une plateforme de diffusion en direct des sports en
Algérie, nous avons réalisé un prototype en diffusant un match de la 6e division. Nous
sommes fiers d'annoncer que cette diffusion a attiré plus de 8000 spect@ieunst pu
profiter de I'événement depuis notre plateforme. Cette attestation de la ligue témoigne de
notre engagement a fournir une expérience de diffusion en direct de haute qualité et a offrir
aux passionnés de sport un acceés facile aux événementifsspdous les niveaux. Nous
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sommes impatients de poursuivre notre mission de promouvoir le sport en Algérie a travers

notre plateforme innovante.

Unique visitors ower the last 28 days

— \fisiteurs unigues Fériode précédente

41823 aME&23

Contenu populaire au cours des 28 demiers jours

Titre Pages vues

1. Lem atch.—oeil—des—sur:pcr:ers 9071
Jle-match/

2. oeil-des-supporters — le site de

diffusion en direct des matchs 7794
3. Page non trouvée — oeil-des-supporters 693

4. Résultats de recherche pour « » — oeil-
des-supporters 180

Jis=

Figure51: Nombre de vue.
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Annexe B

Figure52: BMC.
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