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Introduction Générale 

Compte tenu de l'évolution rapide des besoins du marché ainsi que l'ascension 

fulgurante des moyens technologiques, une entreprise se doit de gérer ses flux de 

manière à rester à jour avec le monde qui l'entoure. Pour se faire, celle-ci est prête à 

déployer d'importants moyens humains, matériels et financiers pour garantir sa 

compétitivité et son évolutivité 

Pour gérer l’activité globale et les flux d’une entreprise, généralement, chaque service 

utilise indépendamment des applications informatiques. Ceci génère non seulement une 

difficulté d’échange de données entre les différents services, mais également une 

incohérence de l’information interne. Ainsi, il s’avère important de coordonner 

l’ensemble des activités de l’entreprise (comme la gestion des projets, la gestion 

comptable, la gestion des ressources humaines, etc.) autour d’un même système 

d’information. Les ERP (Entreprise Ressources Planning) sont des progiciels 

centralisant les données et les fonctions de gestion de l'entreprisequiproposent justement 

une solution de gestion modulaire correspondant chacun à une fonction de l'entreprise, 

gestion financière et comptable, gestion de production, gestion des ventes, des achats, 

des stocks, et des ressources humaines. 

C'est dans ce cadre que s'inscrit notre projet de fin d’étude. Notre travail consiste à 

proposer  une gestion des appels d'offres du marcher algérien. Ce sujet nous a été 

proposé en collaboration avec l’entrepriseSOGESI (Société de Gestion des Solutions 

Informatique) est une SSII (Société de Service d’Ingénierie et Informatique)située en 

Algérie spécialisée dans les services informatiques et d’ingénierie de proximité, la 

gestion des applicatifs et des infrastructures ainsi que le conseil en technologies. 

SOGESI tend à répondre aux nouvelles exigences du marché, de plus en plus axées sur 

la connaissance métier, au-delà de l´expertise technologique. [1] 

En effet, la gestion des marchés algériens notamment le traitement des avis d’appel 

d’offre se fait de manière purement administrative traité par des outils de bureautique 

basique qui n’apporte pas de la valeur ajouté, de ce fait, il est nécessaire de disposer 

d’un outil assez performent pour ce genre de traitement. 
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Notre projet de fin d’études a pour objectif d’automatiser le processus de gestion des 

marchés publics tout en travaillant en harmonie avec les autres services, il consiste donc 

à proposer une solution répondant aux besoins fonctionnels de l’entreprise et devra 

entre autres assurer :  

- La Saisie de l’ensemble des soumissions auxquelles la société participe pour une 

meilleure traçabilité de l’ensemble des produits demandé ainsi que l’ensemble de ces  

concurrents. 

- L’enregistrement des clients et de leurs coordonnées.  

- Un suivi  rigoureux du processus de soumission depuis l'obtention du cahier de 

charge jusqu'à l'affectation du projet.  

- l'automatisation du rapport de soumission, bon de livraison,  et la constitution du 

dossier de soumission. 

- La possibilité de faire des statistiques permettant d'avoir une éventuelle étude sur 

les chances de gagner une soumission. 

Ce présent rapport est constitué de trois chapitres. Le premier chapitre, présente 

quelques définitions pour appuyer les connaissances théoriques sur les ERP. Le 

deuxième chapitre est entièrement consacré à la conception de notre application baptisé 

«GAOSA » (Gestion des Avis d’Appel d’Offre d’une Société Algérienne). De ce fait, 

il contient l’ensemble des diagrammes nécessaires à la bonne compréhension et 

cohésion du système d’information, du diagramme de cas d’utilisation au diagramme 

de classe. Le tout accompagné de scénarios et de descriptions nécessaire. Un dernier 

chapitre, pour finir, détaille la réalisation notre application «GAOSA», et propose des 

aperçus de celles-ci.  
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I-1 Introduction 

Les systèmes d'informations (SI) étaient constitués d'applications spécifiques séparées 

(Comptabilité, Gestion de production, gestion commerciale,...). Ces diverses 

applications ne pouvaient communiquer qu'à travers des interfaces. Pour améliorer 

l'échange des informations entre les différentes fonctions de l'entreprise, il est 

indispensable de mettre en œuvre des systèmes  intégrés :  ce  sont  les  progiciels  de  

gestion  intégré  « les  PGI »  appelés  en anglais Entreprise Ressource Planning « 

les ERP ».  Ce  chapitre présente un ensemble de définitions sur les ERP ainsi que les 

outils utilisés pour le développement du module. 

I-2 Les E.R.P 

L’ERP (Entreprise Ressource Planning) [2], est une solution informatisée qui offre la 

possibilité de gérer l’ensemble des moyens de l’entreprise (Jean-Luc Deixonne, 2001)   

en privilégiant deux aspects : une communication entre les différents acteurs métiers et 

une cohérence de l’information. C’est le centre nerveux du Système d’Information. 

Un Progiciel  de  Gestion  Intégré ERP  est  un logiciel  qui  permet  de  gérer  

l’ensemble  des  processus  d’une  entreprise,  en  intégrant l’ensemble des fonctions 

comme la gestion des ressources humaines, la gestion comptable et financière, la 

relation client, les achats, la gestion des stocks, la distribution, l’approvisionnement, le 

commerce électronique. Un progiciel ERP induit généralement une réponse rapide (time 

to market) aux besoins des entreprises. 

L’ERP est  basé  sur  la  construction  des applications informatiques de  l’entreprise 

sous forme de modules indépendants. Ces modules partagent une base de données 

commune, permettant la communication de données entre les applications. 

I-2-1 Avantages des  ERP 

Concrètement, les avantages de la mise en place d’un ERP sont les suivants.[3] : 

• L’intégrité  et  l’unicité du  SI,  c’est  à  dire  qu’un ERP permet une logique et  

une ergonomie unique à travers sa base de données, elle est aussi unique au sens ” 

logique”. Ceci se traduit par le fait qu’il peut exister plusieurs bases de données ” 
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physiques ” mais celles-ci respectent la même structure. En bref, un ERP permet 

d’éviter la redondance d’information entre différents SI de l’entreprise. 

• L’utilisateur  a  la  possibilité  de  récupérer  des  données  de  manière  immédiate,  

ou encore de les enregistrer. Un avantage important, les mises à jour dans la base de 

données sont effectuées en temps réel et propagées aux modules concernés. 

• Un ERP est un outil multilingue et multidevise, il est donc adapté au marché 

mondial, en particulier aux multinationales. 

• Pas  d’interface  entre  les  modules,  il  y  a  synchronisation  des  traitements  

et optimisation des processus de gestion. De même, la maintenance corrective est 

simplifiée car celle-ci est assurée directement par l’éditeur et non plus par le service 

informatique de l’entreprise. (Celui-ci garde néanmoins sous sa responsabilité la 

maintenance  évolutive : amélioration  des  fonctionnalités,  évolution  des  règles  de 

gestion, etc.). 

• Un  ERP  permet  de  maîtriser  les  stocks,  élément  important  pour  la  plupart  

des entreprises car les stocks coûtent chers. Par conséquent, les ERP gèrent et prennent 

en charge plusieurs périodes (pour les exercices comptables par exemple), plusieurs 

devises, plusieurs langues pour les utilisateurs et clients, plusieurs législations, 

plusieurs axes d’analyse en informatique décisionnelle. Mais l’implantation comporte 

plusieurs risques : des risques organisationnels (le progiciel et l’organisation de 

l’entreprise doivent cohabiter), de mise en œuvre (au niveau formation utilisateur), 

fonctionnels (fonctions offertes par le progiciel par rapport aux fonctions attendues), 

techniques, contractuels entre l’éditeur et l’entreprise et enfin des risques économiques 

du fait de l’investissement 

I-2-2 Raisons et enjeux de la mise en place d'un ERP 

La démarche de choix d'un ERP est adaptée à un contexte. Principalement, 

l'harmonisation et la modernisation des systèmes d'information de gestion pour 

répondre aux besoins d'évolution de l'organisation de l'entreprise. 

Les contextes qui motivent les entreprises à intégrer un ERP dans leur système 

d'information sont extrêmement divers. Plusieurs raisons sont souvent à l'origine de ce 

choix. [4] : 
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• créer  de  la  valeur :  réduction  de  coûts,  réduction  du  temps,  amélioration  de  

la productivité, de la qualité du service, de l'efficacité fonctionnelle, meilleure 

gestion des ressources, meilleure prise de décision, suivi de la performance. 

• S’appuyer sur un système unique et cohérent. 

• Centraliser les informations et faciliter leur circulation. 

• Disposer des fonctions de pilotage et d'analyse décisionnelle. 

•  Organiser les flux d'informations internes et externes. 

• Transférer à un tiers compétent la charge de maintenance corrective et d'évolution 

des applications de façon à se focaliser sur les aspects « métiers » de l'entreprise. 

Mais le choix  d'un  progiciel  par  rapport  à  un nouveau  développement  spécifique 

représente  surtout  une  certaine  sécurité  et  simplicité.  L'entreprise  voit  aujourd'hui  

de nombreux avantages à adopter un progiciel. En effet, les logiciels spécifiques sont 

souvent générateurs de développements coûteux et risqués, d'un coût de maintenance 

élevé dans la mesure où la direction des systèmes d'informations est seule face à une 

application, de coûts de   développement   comparables   à   celui   d'un   nouveau   

développement   d'applications spécifiques lors d'inévitables évolutions. Sans compter 

l'obsolescence possible des matériels et logiciels de base qui les supportent et la perte 

de compétences sur cette application. 

Dans le cas des progiciels, les maintenances et évolutions de produits, pour ce qui 

concerne les technologies ou les changements de réglementations, sont prises en 

charge par les éditeurs et les coûts sont repartis. L'entreprise n'est plus isolée et peut 

s'appuyer sur une communauté  d'utilisateurs susceptibles de  peser, plus ou moins 

sur  les éditeurs de  leurs progiciels. 

Néanmoins, le principal frein à l'adoption d'un ERP est qu'il ne peut pas répondre 

intégralement  aux  spécifications  fonctionnelles  des  utilisateurs  et  qu'il  ne  permet  

pas forcément le respect et la prise en compte de l'organisation de l'entreprise. Aucun 

éditeur ne présente des solutions immédiatement opérationnelles dans tous les 

environnements précis de ses clients. 



Chapitre 1 : ERP ou PGI 

 

 

8 

I-2-3 Les inconvénients 

Les ERP  ne sont pas exempts d'inconvénients. Ils sont difficiles et longs à mettre en 

œuvre car ils demandent la participation de nombreux acteurs ; ils sont relativement 

rigides et délicats à modifier parmi ses inconvénients on cite : [5] 

•  coût élevé (cependant, il existe des ERP/PGI qui sont des logiciels libres, les seuls 

coûts étant alors la formation des utilisateurs et le service éventuellement assuré par 

le fournisseur du logiciel) 

•    le progiciel est parfois sous-utilisé. 

•    Lourdeur et rigidité de mise en œuvre. 

•    Difficultés d'appropriation par le personnel de l'entreprise. 

•    nécessité d'une bonne connaissance des processus de l'entreprise. 

•    nécessité d'une maintenance continue. 

•    captivité vis à vis de l'éditeur 

 

I-2-4 Les principaux éditeurs d'ERP 

On distingue deux types d’ERP : les ERP propriétaires, édités par des sociétés, ce qui 

implique l’achat d’une licence, et les ERP open source qui sont "gratuits".[6] 

Les principaux ERP Propriétaires : 

o SAP : IBM Allemagne (1972), Leader mondial des logiciels d’entreprise 

o Oracle Applications : Oracle (1995) 

o PeopleSoft : PeopleSoft (1987) racheté par Oracle (2004) 

o ERP SAGE/Adonix : Adonix (1979) racheté par Sage (2005) 

o SSA ERP LN: SSA Global 

o ERP GEAC : Geac Computer Corporation Limited (2006) 

o Microsoft Dynamics: Microsoft 
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L’ERP Odoo gère toutes les grandes fonctions de l’entreprise. Il propose aussi plus de 

500 applications spécialisées qui facilitent la gestion et améliorent la productivité. 

Parmi ces applications on cite :  

� Sale (vente) : Gérer et administrer la base de clients et de contacts, créer des 

devis personnalisables, gérer les tarifs clients par famille d'articles et par article, 

enregistrer des commandes de produits et de services, facturer selon des 

schémas prédéterminés (par commande, par livraison, par planning de livrables, 

etc) 

� Entrepôt (Stock) : Décrire la structure des entrepôts, pour chaque article, 

visualiser le stock physique, le disponible, les réceptions à venir et les 

expéditions prévues, gérer les réapprovisionnements, effectuer des  inventaires 

et valorise le stock en temps réel. 

� Répertoire des Employés : Créer des fiches employés, suivre les processus de 

recrutement, enregistrer et rembourser les frais professionnels, gérer les 

demandes de congés, comptabiliser le temps de présence et les feuilles de temps. 

� Marketing : Permet la gestion des campagnes de prospection et le suivi de 

portefeuille de sondage clients. 

I-3-1 Architecture logicielle 

La conception d'Odoo est orientée par une architecture MVC (Modèle Vue Contrôleur), 

des flux de travail flexibles, une interface-utilisateur graphique dynamique, une 

interface de communication interne XML-RPC, et un système personnalisable de 

comptes-rendus. 

D’un point de vue de l’architecture technique, Odoo est construit autour de trois 

composants principaux qui communiquent entre eux par les protocoles XML-RPC et 

NET-RPC : [8] 

� Le serveur odoo-server qui stocke ses données dans une base PostgreSQL ; 

� Le client odoo-client qui s'installe sur le poste de l'utilisateur (abandonné depuis 

la v7) ; 

� Le serveur web odoo-web qui permet une utilisation depuis un navigateur. 

Le logiciel compte 260 modules officiels et 4000 modules communautaires.  
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I-3-2 Architecture  modulaire  d’Open ERP  

Un module OpenERP est la définition, dans le «Framework» OpenERP, d’une gestion 

informatisée d’un domaine. Cette architecture n’est pas propre à open ERP. Elle est en 

fait partagée par tous les ERP. Il s’agit de la faculté de construire des applications 

informatiques de manière modulaire (modules indépendants entre eux) tout en 

partageant une base de données unique. Ceci apporte une importance significative 

puisque les données sont maintenant standardisées et partagées. Ce qui élimine les 

saisies multiples et évite l'ambiguïté des données de même nature. L’architecture 

modulaire d’open ERP [9] lui permet de couvrir plusieurs domaines illustrés dans la 

figure ci-dessous (Figure 1): 

 

                     

Figure 1 : Architecture modulaire d’open ERP [9] 

I-3-3 Méthodologie de développement MVC :  

 [8] Modèle d'architecture qui cherche à séparer nettement les couches de présentation 

(UI : User Interface), métier (BLL : Business Logic Layer) et d'accès aux données 

(DAL : Data Access Layer). Le but étant d'avoir une dépendance minimale entre les 

différentes couches de l'application, ainsi les modifications effectuées sur n'importe 

quelle couche de l’application n'affectent pas les autres couches. 

� Modèle – Encapsule le cœur fonctionnel de l'application, le domaine logique. 
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� Vue – les données sont envoyées, par le modèle, à la vue qui les présente à 

l’utilisateur. 

� Contrôleur – reçoit les données et les transmets au modèle ou à la vue. 

Une telle architecture est communément appelée architecture 3-tiers ou à 3 

niveaux.(Figure 2). 

 

Figure 2 : Architecture MVC [8] 

 

I-3-4 Structure d’un module OpenERP 

Un module Odoo est composé des éléments principaux suivants : 

- Les vues, sous forme de fichiers XML. Ces vues sont sous forme de formulaires, 

listes, graphes, calendriers, ou de diagrammes. La partie vue inclut également ce qu'on 

appelle les actions et les éléments de menus. 

- Les objets, sous forme de code python pour la plupart, contiennent les business objects 

et se chargent des traitements effectués par le module. Les objets peuvent également 

être sous la forme de fichiers XML, pour les données par exemples mais aussi pour des 

besoins de démonstration. 
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- Les workflows, sont des fichiers XML, permettant de modéliser les flux d'un état à 

l'autre.  

- Les wizards, permettent l'affichage de fenêtres de dialogues, elles-mêmes contenant 

des vues ou des objets. 

- Les rapports, quant à eux sont composés de fichiers XML pour la partie statique, de 

code python pour la partie dynamique et la mise en page se fait, pour sa part, à l'aide 

d'OpenOffice. 

Pour finir le module a un fichier nécessaire :   openerp.py qui définit les dépendances du 

module (figure 3) 

Figure 3 : Structure modulaire d'Odoo 

I-4 Outils et technologies utilisés  

Différentes technologies adoptées et utilisées pour la réalisation de ce projet, à 

commencer par le système d’exploitation Windows, tout en passant le système de 

gestion de bases de données PostgreSQL, les langages nécessaires pour le 

développement, à savoir le langage Python et XML, les éditeurs comme Visual 

Paradigm pour UML et SublimeText 2. 
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I-4-1 Système de gestion de base de données PostgreSQL 

PostgreSQL [8] est un système de gestion de base de données 

relationnelle et objet (SGBDRO). C'est un outil libre disponible 

selon les termes d'une licence de type BSD. Ce système est 

concurrent d'autres systèmes de gestion de base de données, qu'ils 

soient libres (comme MySQL et Firebird), ou propriétaires 

(comme Oracle, Sybase, DB2, Informix et Microsoft SQL Server). 

Comme les projets libres Apache et Linux, PostgreSQL n'est pas contrôlé par une seule 

entreprise, mais est fondé sur une communauté mondiale de développeurs et 

d'entreprises. 

PostgreSQL  peut  stocker  plus  de  types  de  données  que  les  types traditionnels 

entiers, caractères, etc. L'utilisateur peut créer des types, des fonctions, utiliser l'héritage 

de type etc. 

I-4-2 Entreprise Architect 

Enterprise Architect est un logiciel de modélisation et de conception UML, édité par la 

société australienne Sparx Systems[11]. Couvrant, par ses fonctionnalités, l'ensemble 

des étapes du cycle de conception d'application, il est l'un des logiciels de conception et 

de modélisation les plus reconnus. 

I-4-3 Sublime Text 2 

 [12] Est un  éditeur de texte générique codé en  C++  et  Python, 

disponible sur Windows, Mac et Linux. Le logiciel a été conçu tout 

d'abord comme une extension pour Vim, riche en fonctionnalités. 

Depuis la version 2.0, sortie le 26 juin 20122, l'éditeur prend en 

charge 44 langages de programmation majeurs, tandis que des plugins sont souvent 

disponibles pour les langages plus rares. 

I-5 Les langages de développement utilisés 

Pour ce qui est des langages, nous avons utilisé les langages suivants : 
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Conclusion 

Dans ce chapitre, nous avons présenté les ERP. Nous avons décrit spécialement, ODOO 

son architecture MVC puisque c’est l’open ERP que nous utiliserons pour implémenter 

notre application  « GAOSA». Le chapitre suivant évoquera la conception technique de 

notre module.  
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II-3 Spécification du besoin :   

C'est une étape dans laquelle l'organisme client exprime son besoin sous forme de 

critères technique. 

II-3-1 Description du système informatique actuel 

D’après le cahier de charge transmit par SOGESI le système d’information actuel du 

service marché n’est pas automatisé. Il n’utilise aucun logiciel dédié à ce service. Les 

traces et l’historique des données sont saisis sur Office (Excel, Word, …). 

II-3-2  Objectifs 

Mettre en place un module pour le service marché. Il doit être relié avec les autres 

modules du système d’information global. 

Notant que le service marché a une forte relation avec le service stock (entrepôt), le 

service après vente, le service commercial et le service de comptabilité (facturation et 

devis). 

II-3-3 Organigramme de la forme administrative de déroulement   

d’une soumission :  

Le présent organigramme (figure 6) détaille les différentes étapes du processus de 

déroulement d’une soumission depuis la publication de l’offre jusqu'à la livraison des 

engins pour le client. 



Chapitre 2 : Conception de GAOSA 

 

 

20 

Marché

Service marchéClient Commissions Démarcheur SAV

P
h

a
se

Chercher les 

Appels d’offres

Etude des cahier des 

charges, comparaison, 

élimination, sélection

Préparation

 des dossiers à 

soumissionner (plis 

et caussion)

Ouverture 

des plis

Retirer les cahier 

des charges

Rapport 

d’ouverture

des plis

Poser les plis

Respectant une 

date

Evaluation 

technique

Evaluation

financière

Attribution

 provisoire

De marché

   

Préparation 

du contrat

Ordre de 

service

Signature

Contractant

Etablie l’ordre

 de livraison 

Reçois  le bulletin de 

livraison

Et le PV réception 

provisoire

Signé Le PV 

de réception 

définitif

Demande de restitution 

de la caution de 

soumission

Début de garantie

Session

Signature

Co-contractant

Fin de garantie

oui

non

Engin

En panne

non

SAV

oui

Succès

Echec

Prise 

d’informations sur 

les dossiers 

concurrents

Signé une attestation 

de bon exécution + 

caution 

Dépôt d’un 

recours

Attribution

 définitif

De marché

Echec

Succès

Fin

Accepté

Refusé

Administration étatique

Non

Commission Wilaya+ 

Contrôle financier

Accepter

Refuser 

Répondre aux 

Réserves
Accepter avec 

réserves

Oui

 

Figure 6 : organigramme d'une soumission 
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II-3-4 Description du processus 

M-01 : Prospection des appels d’offres : le service marché effectue quotidiennement 

des prospections sur les appels d’offres lancés par les entités étatiques sur les sites 

officiels ou les journaux.  

M-02 : Retirer les cahiers de charge : le service des marchés retire les cahiers de 

charge des appels d’offres potentiellement favorables à l’entreprise (des offres sont dit 

favorables en dépend des engins demandés dans l’appel d’offres ou des exigences 

techniques ou financières du lanceur d’offres...etc. et cela dépend de plusieurs critères 

variables). 

M-03 : Traitement des cahiers de charge : le service des marchés traite et étudie les 

différents cahiers de charges retirés, en comparant ce qui est disponible chez l’entreprise 

et ce qui est demandé dans les offres. La comparaison se fait entre les fiches techniques 

exigées par les offres et les fiches techniques des engins de l’entreprise en question 

(disponibilité du produit). 

Ainsi après l’étude, les cahiers de charge sont triés et sélectionnés pour préparer leurs 

dossiers de soumissions.  

M-04 : préparation des soumissions : le service des marchés prépare le dossier de 

soumission, qui se divise en deux parties :  

- L’offre technique qui contient les dossiers administratifs ainsi que les détails 

techniques, délai de livraison et les termes de garantie de l’engin. 

- L’offre financière couvre le côté financier de l’offre et se compose de la lettre de 

soumission, bordeaux des prix unitaires et le devis quantitatif. 

- La caution de soumission s’il existe. 

M-05 : Déposition des plis : le dossier composé pour les appels d’offre est ce qu’on 

appelle « un plis ». 

Ces plis doivent être déposés dans les délais précisés par le lanceur d’appel d’offres. 

Les démarcheurs qui déposent les plis doivent aussi assister à l’ouverture des plis et en 

rédiger un rapport d’ouverture. 
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M-06 : Evaluation et attribution du marché : une commission d’évaluation aura lieu 

après l’ouverture des plis, cette évaluation se porte sur le côté technique et le côté 

financier des offres. 

Le démarcheur obtiendra les informations sur les concurrents afin de les communiquer 

au service des marchés. 

Un recours du résultat de la commission d’évaluation pourra être déposé après 

l’attribution provisoire du marché. 

Dans le cas d’une attribution provisoire du marché pour l’entreprise, le service marché 

obtiendra une attribution définitive et exécutera le marché au bout de 10 jours de 

l’attribution provisoire. 

Si le client est une administration publique, le contrat signé avec le client sera étudié par 

une commission à la Wilaya et par le contrôleur financier. Ils peuvent soit valider le 

contrat, le refuser ou l’accepter avec réserve. Dans ce dernier cas, le service marché 

communiquera au client les informations manquantes. Dans le cas du refus, l’appel 

d’offres sera infructueux et sera relancé. 

M-07 : Exécution du marché : ce processus commencera dès l’attribution du marché 

définitif et aboutira à la signature du PV de réception définitif et la récupération des 

causions et une attestation de bonne exécution. 

M-08 : Livraison avec délai : afin de procéder à la livraison, le service des marchés 

prépare les différents dossiers de contrat qui sera ensuite signé par le contractant et le 

cocontractant. Il s’en suivra l’émission d’un ordre de service par le client. 

Ensuite le service des marchés établira un ordre de livraison au service après-vente. 

M9 : Signature PV de réception provisoire : le service après-vente procède à la 

livraison et établie un bulletin de livraison qu’il transmet la copie originale au servie des 

marchés. 

M10 : Début de la Garantie : lorsque le PV de réception provisoire est signé, le délai 

de garantie débutera, si durant cette période le client rencontre des problèmes 

techniques quelconques avec ces engins la réparation est assurée gratuitement. Dans le 
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cas échéant ou ce délai expire, le client et le service après-vente signes un PV de 

réception définitif, qui sera émet au service des marchés. 

M11 : Restitution des causions et l’attestation de bonne exécution: consiste à 

récupérer les causions payées lors des soumissions aux appels d’offres et une attestation 

de bonne exécution de client. 

II-4 Conception détaillée du projet 

Afin de répondre aux  exigences  du client une étude conceptuelle est élaborée  sous 

forme de  diagrammes UML (Unified Modeling Language) [14] qui est une méthode de 

modélisation orientée objet développée en réponse à l’appel à propositions lancé par 

l’OMG (Object Management Group) dans le but de définir la notation standard pour la 

modélisation des applications construites à l’aide d’objets.  

II-4-1 Diagramme de contexte 

Le diagramme de contexte  [15] se situe au début du processus de l’analyse. Son 

objectif est simple. Il doit  présenter le système à modéliser, en général sous la forme 

d’une « boîte noire » et les différents acteurs qui interagissent avec ce système.  

Les activités internes du domaine de fonctionnement du module : 

•    Gestion des achats et stock 

•    Gestion des soumissions 

•    Gestion de documents liés à la soumission 

•    Gestion de vente 

Les acteurs du système 

Sur le diagramme de contexte (figure 7), on constate que ce système est en interaction 

avec six acteurs :  

� Administrateur Service marché : Assure la saisie de la soumission et gère 

l’ensemble des appels d’offres. 
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� Démarcheur : garanti le suivi du dossier de soumission et se présente à 

l’ouverture des plis 

� Service après vente : S’occupe des bons de commande et de la maintenance des 

engins 

� Responsable du stock : Gere le stock et accomplit la tache 

d’approvisionnement 

� Directeur : Supervise l’ensemble des activités 

� Administrateur du système : Contrôle le système 

 

Figure 7 : diagramme de contexte de GAOSA 

La gestion des ventes ainsi que la gestion des achats et stock constituent des modules 

hérités travaillons en collaboration avec notre module qui assure la gestion des 

soumissions ainsi que la gestion des documents du dossier. 

II-4-2 Diagramme de cas d’utilisation : 

Les cas d'utilisation [16] donnent une vue d'altitude des interactions visibles d'un 

système, ils ne fournissent pas d'information sur la structure interne. Ils mettent en 

évidence les rôles de ses utilisateurs, et contribuent à catégoriser ces derniers, définir 

leurs attentes (objectifs du système) et obligations (pilotage du système). La recherche 

des cas d'utilisation permet, en particulier, de formaliser les réponses aux questions : 

"Pourquoi" (les intentions du système) et "Pour qui" (les acteurs). 
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Dans notre application nous distinguons plusieurs cas d’utilisation nous citons entre 

eux :  

II-4-2-1 Cas d’utilisation de l’administration système 

Elle est assurée par un administrateur. Celui-ci se charge de contrôler l’accès des 

utilisateurs et de gérer l’ensemble des fonctionnalités du système. Ceci est modélisé 

par le diagramme suivant : (figure 8) : 

 

Figure 8 : diagramme de cas d’utilisation d’administration du système 

II-4-2-2 Cas d’utilisation  gestion des soumissions : 

La gestion des soumissions (figure 9) est représentée sur plusieurs interfaces. Elle 

sollicite l’intervention de quatre acteurs fondamentaux   (Directeur Général, Service 

Marché, Démarcheur, Service Après vente), pour réaliser les activités suivante :  

- Le suivi des activités et du processus de soumission par le directeur général. 

- Le service marché procédera à la saisie des soumissions, la création de 

l’ensemble des clients et le suivi des dépôts et de remise des cautionnements 

auprès des banques. 

- Le démarcheur déposera la soumission et assistera à l’ouverture des plis où il 

établira un rapport de commission ainsi que la saisie des différents concurrents. 

- Les soumissions gagné fond l’objet d’un bon de livraison établi par le service 

après vente et procédera à l’assistance du matériel durant la période de garantie. 
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Figure 9 : diagramme de cas d’utilisation de gestion des soumissions 

 

II-4-3 Diagrammes de Séquence 

Les diagrammes de séquences [17] sont la représentation graphique des interactions 

entre les acteurs et le système selon un ordre chronologique dans la formulation Unified 

Modeling Language. 
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II-4-3-1 Diagramme de séquence création soumission  

Ce diagramme (figure 10) illustre le cas d'utilisation saisir soumission dans lequel 

l'administrateur du service marché procédera aux étapes suivante :  

- Authentification. 

- Remplissage des champs de renseignement de la soumission, au niveau du champs 

client l'utilisateur choisira parmi une liste déroulante contenant les clients déjà saisi, 

dans le cas échéant il procédera à la saisie du nouveau client. 

-  Sélectionner les engins de soumission déjà existant dans le stock de l'entreprise et 

saisir la quantité et la marque de l'engin. 

- Après une vérification sur la quantité à soumissionner et la quantité en stock 

l'utilisateur pourra enregistrer sa soumission. 

- Validation de l'enregistrement avec calcul du devis total. 

 

Figure 10 : diagramme de séquence d’une saisie de soumission 
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II-4-3-2 Diagramme de séquence de déposition d’une 

soumission  

Pour la séquence déposer soumission les acteurs administrateur service marché et 

démarcheur participerons au scénario suivant (figure 11) :  

-  l'administrateur du service marché commence par s’authentifier, ensuite il saisit sa 

soumission pour ensuite créer un démarcheur. 

- le démarcheur à son tour s'authentifie et choisit un numéro d’offre. 

- le système retournera à cet effet un ensemble de valeur remplissant des champs 

automatiquement. 

-le démarcheur saisira le reste des champs manuellement puis cochera les cases du 

dossier  en attachant le document approprié jusqu'a ce que l'interface affichera dossier 

complet. 

- le démarcheur finira par enregistrer la soumission déposée.  

 

Figure 11 : diagramme de séquence déposer une soumission 

 

sd seq_deposition 

Démarcheur

Interface service

marché

Administrateur service

marché

dossier manquant

dossier complet

Interface

démarcheur

loop 

alt 

enregistrement validé()

remplie les champs déja saisi par l 'administrateur service marché()

cocher les pieces du dossier disponible ()

authentification()

attacher les pieces du dossier()

enregistrer()

choisir un numero d'offre()

saisie une soumission()

creer un démarcheur()

authentification ()

enregistrer ()

saisir le reste des champs ()



Chapitre 2 : Conception de GAOSA 

 

 

29 

II-4-3-3  Diagramme de séquence d’un rapport de commission  

Le rapport de commission est créé par le démarcheur en suivant le processus ci-après : 

(figure 12) 

- Après authentification le démarcheur choisira un numéro d'offre d'une soumission 

pour établir son rapport.  

- Le système lui retourne toutes les informations sur la soumission. 

- Le démarcheur commencera par sélectionner les concurrents participants à la 

soumission dans le cas contraire il les créera. 

- Il renseignera le champ résultat de la commission (Echec ou Succès), ce dernier sera 

utile lors d'établissement du bon de livraison. 

-  Le démarcheur peut toujours déposer un recours. 

- Le démarcheur a la possibilité d'enregistrer et imprimer son rapport  

  

Figure 12 : diagramme de séquence rapport de soumission 

sd seq_rapport 

Démarcheur

Interface

Démarcheur

alt 
attribution prov isoire = succés

attribution prov isoire = échec 

loop 

saisir resultat soumission()

enregistrer rapport()

choisir numéro d'offre()

Déposer recours ou pas()

imprimer rapport sous format PDF()

ajouter concurrent à la soumission ()

enregistrer ()

aller à attribution finale()

aller à attribution finale()

authentification()

retourne renseignement soumission()
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II-4-4 Diagrammes de Classe  

Le diagramme de classes [18] modélise les concepts du domaine d'application ainsi que 

les concepts internes créés de toutes pièces dans le cadre de l'implémentation d'une 

application. Chaque langage de Programmation orienté objet donne un moyen 

spécifique d'implémenter le paradigme objet (pointeurs ou pas, héritage multiple ou pas, 

etc.), mais le diagramme de classes permet de modéliser les classes du système et leurs 

relations indépendamment d'un langage de programmation particulier.  

Notre application comme le montre la figure 13 compte plusieurs classes nécessaires au 

développement, parmi les relations nous citons : 

o Une soumission possède un dossier et peut être exécutée par un démarcheur. 

o la soumission satisfait un seul client, possède plusieurs engins et admet une seule 

caution. 

o Une soumission aboutit à un rapport concernant des concurrents et peut donner lieu 

à un bon de livraison. 
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Figure 13 : diagramme de classe 

 

Conclusion 

Ce chapitre a permis de donner une image claire et nette du système. Nous avons  

spécifié  quelques cas d'utilisation et de séquence ainsi que le diagramme de contexte et 

de classe. Ce dernier nous a permis d'identifier les différentes classes et leurs 

interactions pour avoir une idée précise du système du point de vue composant. Le 

chapitre suivant est consacré à la réalisation de « GAOSA ». 

class diagramme de classe

Engin_concurrent

- garantie_c

- id_eng_c

- marque_c

- prix_c

- quantite_c

- soustotal_c

- type_c

+ on_change_value_st()

Concurrent

- attribut_c

- classement_c

- fournisseur_concu

- id_concu

- organisme_concu

- total_c

+ get_total(): int

Rapport_commission

- date_ouv_pli_rap

- designation_rap

- entreprise

- organisme_rap

- rapport_id

- resultat

- state

- taxe_rap

- total_engin_rap

+ on_change_rap()

+ set_attr_fin()

+ set_attr_pro()

+ set_caution()

Produit

Engin_soumission

- Engin_id

- garantie

- marque

- prix

- qty_stock

- quanti te

- soustotal

+ on_change_produit()

+ on_change_value()

Bon_liv raison

- bl_id

- date_livraison

- designation_bl

- entreprise_bl

- montant_taxe_bl

- organisme_cl

- pht_bl

- taxe_bon

- total_bl

+ fonct()

+ get_taxe_bl()

+ get_total_bl()

+ get_total_taxe_bl()

+ on_change_bl()

Démarcheur

- adresse_demarch

- courriel_demarch

- fonction_demarch

- id_demarch

- mobile_demarch

- nom_prenom_demarch

- tel_demarch

Dossier_soumission

- bi lan_financier

- casier_judiciare

- casnos

- certificat_qual

- cnas

- etat_dos

- extrait_role

- id_dos

- m_humain

- m_matériel

- num_ident_fiscal

- ref_banquaire

- reference_pro

- statut_entre

+ on_change_soum()

+ on_change_value_dos()

Soumission

- date_depot

- date_ouv_pl i

- date_retrait_cc

- des_offre

- j restant

- m_taxe

- mont_march

- num_offre

- observation_s

- organisme_s

- pht

- taxe

- total

+ compa_date()

+ get_taxe()

+ get_total()

+ get_total_taxe()

Client

- adresse_societe

- courriel_societe

- fax_societe

- id_cl ient

- nom_societe

- site_societe

- tel_societe

Caution

- attribut_bk

- banque

- date_remise

- date_reprise

- mont_caution

- num_caution

1

Donne lieu

1

1

satisfait

1

1..*

exécute

1

1..*

possède

0..*

1

admet

1

1

aboutit

1

1..*

comporte

0..*

1

Concerne

1..*

1

Correspond

1
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III-1 Introduction 

Concernant le développement de GAOSA, notre choix technique s'est penché sur la 

solution qu'offre Odoo dans sa version 8. Ce choix de version nous a été imposé par 

l'entreprise SOGESI (voir introduction) étant donné que certains modules sont déjà  

fonctionnels sur cette version.  

III-2 Architecture de GAOSA  

Ce diagramme (figure 14) représente l’architecture d’application de notre ERP sous 

Odoo 8, dans lequel on possède un serveur SGBD représenter par Postgresql, un serveur 

d’application openerp qui contenant tous les modules concernés par notre système en 

interaction avec un interpréteur des scripts python, ainsi que des service web et des 

appels  XML qui assurent l’interface entre l’utilisateur et le système 

 

Figure 14: Architecture de l’application 
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III-3 Structure de GAOSA:  

Comme tous les modules Odoo l'emplacement de notre application et la suivante 

(figure15) :  

C:\Program Files (x86)\Odoo 8.0-20160316\server\openerp\addons 

Le répertoire addons contient les sous répertoires et fichiers suivants :  

 

Figure 15:  le chemin complet du module dans le système 

Le répertoire static quotient un sous répertoire description qui contient l'icone utiliser 

pour designer notre module de type icon.png (figure 16) 

 

Figure 16 : Icone du module Service Marché 

 

Le répertoire rapport (figure 17) contient les fichiers au format XML pour l'impression 

des rapports:  
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Figure 17 : Chemin des fichiers rapport du module 

III-3-1 Fichiers :  

1) Le fichier __init__.py  :  C'est le fichier python qui va inviter OpenERP à charger 

notre module (figure 18).  

Le contenu de ce fichier est très simple : 

 

Figure 18 : Contenu du fichier __init__.py 

2) Le fichier __openerp__.py : C'est le fichier qui contient toutes les informations sur 

notre module (figure 19) : le nom, la version, la catégorie, la description, les fichiers à 

charger, etc. 

 

Figure 19 : contenu du fichier __openerp__.py 
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3) Le fichier soumission.py : contient le code source de notre module (figure 20) 

exemple :  

 

Figure 20 : Aperçu sur le contenu du fichier soumission.py 

4) Le fichier soumission_view.xml (figure 21) : pour créer et configurer les interfaces 

du module, il est toujours construit de la façon suivante : 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<openerp> 

  <data> 

      <record> 

           <!-- Ici, les divers champs de la vue --> 

      </record> 

       

      <menuitem/> 

        <!-- Etc. --> 

  </data> 

</openerp> 

   exemple :  

 

Figure 21 : Aperçu sur le contenu du fichier soumission_view.xml 
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III-3-2 Installation  :  

Pour installer le module  il a suffit de copier le dossier service_marché ainsi que tous 

ses sous répertoires dans le dossier addons du répertoire Odoo (voir la structure du 

module figure ).  

Après redémarrage des services Odoo à partir  du gestionnaire de taches (postgreSQL et 

Odoo) l'icone de notre application apparaitra avec les autres modules (figure 22 ).  

L'installation se fait en cliquant sur installer Service_Marché  

 

Figure 22 : Interface d'installation de GAOSA 

l'interface Administrateur avec tout les menus est comme suit : (figure 23)  

 

Figure 23 : Interface Administrateur 
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Avant d'utiliser le module il faut d'abord commencer par la création des groupes 

d'utilisateurs en leurs attribuant des privilèges selon la nature du groupe (Administrateur 

système - Administrateur Service Marché - Démarcheur). A noter que nous attachons 

une grande importance à la nature du groupe du fait de la sensibilité des données de 

l'entreprise.  

III-4 Création de Groupes  d'utilisateurs  

A partir du menu configuration - Utilisateur - Groupes  

Nous citons à titre d'exemple la création du groupe Administrateur Service Marché  

en lui affectant tous les privilèges et avec un seul utilisateur nommé Mohamed 

(figure24) 

 

Figure 24 : Création utilisateur Mohamed (administrateur Service Marché) 

 

Ensuite il faut affecter l'utilisateur Mohamed au groupe : (figure 25)  

 

Figure 25 : Affectation de l'utilisateur Mohamed au groupe service marché 
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La prochaine étape est l'affectation des Droits d'accès (figure 26) 

 

  

Figure 26 : Privilège accordé au groupe service marché 

 

Les autres utilisateurs sont crées de la même manière, il faut noter aussi qu'un mot de 

passe est affecté à chaque utilisateur.  

Après authentification Mohamed (administrateur service marché) aura son propre 

interface selon les privilèges attribué (figure 27), il peut : 

• Saisir une soumission (créer, modifier et supprimer) 

• Gérer les cautions provisoires (créer, modifier et supprimer) 

• Gérer les clients  (créer, modifier et supprimer) 

• Gérer les démarcheurs  (créer, modifier et supprimer) 

• Consulter seulement les soumissions déposées  

• Consulter les bons de livraison  
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Figure 27 : Interface utilisateur Mohamed 

 

L'interface du démarcheur sera comme suit après authentification : (figure ..) il aura les 

privilèges du groupe Démarcheur qui pourra :  

• Consulter seulement les soumissions déjà saisies  

• Consulter seulement les démarcheurs  

• Déposer une soumission 

• Créer, modifier et enregistrer un rapport de soumission  

• Créer, modifier et enregistrer les concurrents  

• Créer les bons de livraison  

 

 

Figure 28 : Interface utilisateur Démarcheur 
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III-5 Fonctionnement de GAOSA:  

Pour mieux cerner les différentes utilités de GAOSA nous présentons ci-après une 

simulation de la saisie et du suivi d'un avis d'appel d'offre par les différents utilisateurs. 

III-5-1 L'administrateur du service marché 

Scénario Exemple:  

Soit la société DENOUNI a lancé un avis d'appel d'offre pour agrandir sa flotte d'engins 

de travaux publique, afin d’accomplir ses travaux de route à Tlemcen, avec une 

enveloppe de 150.000.000 DA, un délai de livraison de deux mois et un cautionnement 

de 10.000.000 DA comme garantie d'une bonne exécution du marché. 

La date limite du dépôt de soumission est le 02/05/2016 ,ainsi que la date d'ouverture 

des plis qui a été déterminée une journée après, c’est-à-dire le 03/05/2016. 

L'administrateur du service marché mohamed s'authentifiera (figure 29)  et procédera à 

la saisie de la soumission qui s’exécutera  de la façon suivante  : (figure 30)  

 

Figure 29 : Authentification utilisateur service marché 
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III-5-1-1 Création de la soumission :  

 

Figure 30 : Interface saisir soumission 

- N° Offre  : qui doit être unique, et qui sera l'identifiant de l'offre exemple A01 à noter 

qu'une contrainte est imposée sur la nécessité de saisir un unique numéro d'offre pour 

chaque soumission. 

Exemple la saisie d'un N° d'offre déjà existant (figure 31)  

 

Figure 31 : Contrainte N° Offre unique 

- Organisme client : l'organisme qui a émit l'avis d'appel d'offre est qui sera notre client 

si la soumission aboutira à un résultat favorable. Sans oublié que l'ensemble des clients 

de l'entreprise sont saisis dans un menu séparé comme il est aussi possible de saisir un 

nouveau client lors de la création de la soumission : 
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Le champ Organisme client est un menu déroulant contenant l'ensemble des clients déjà 

existant ou pour saisir un nouveau  client on sélectionne Créer ou Modifier dans la liste 

: (figure 32)  

 

Figure 32 : Menu déroulant organisme client 

On choisit «  Créer ou modifier » pour concevoir un nouveau client, ce qui nous renvoie 

à l'interface suivante : (figure 33)  

 

Figure 33 : Interface créer un nouveau client 

Dans la fenêtre "Créer : Organisme Client", le champ Nom de la société est obligatoire, 

après insertion des différentes informations comme téléphone, courriel, Adresse,  Fax et 

site Web, un nouveau client est créé : (exemple on créer la société DENOUNI)  

Il faut revenir à l'interface saisir soumission et compléter la saisie des autres champs en 

respectant les contraintes de saisie. 

- Désignation de l'offre : est l'intitulé de la soumission. Exemple: les travaux de route à 

Tlemcen. 

-  Montant du Marché : Estimation du coût total de la soumission (souvent à ne pas 

dépasser) exemple : 150.000.000 DA  

- Délais de livraison : le délai de livraison des produits (nombre mois) exp : 2 mois  
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- Caution : Le montant de cautionnement fixé par le cahier des charges pour garantir le 

respect des contraintes du marché. Exemple caution = 100000 DA 

- Date de Retrait de cahier de charge : auprès de l'organisme client. 

- Date du dépôt de soumission : auprès de l'organisme client. 

- Date d'ouverture des plis : la date fixé pour l'ouverture des plis. 

Pour ces dates (dépôt, retrait et ouverture des plis) une contrainte est imposée pour 

respecter la chronologie des dates c'est à dire la date de retrait du cahier de charge doit 

être inférieur à la  date de dépôt de la soumission (par défaut la date du  jour de la 

saisie) et la date d'ouverture des plis doit être supérieur à la date de dépôt de soumission 

et l'utilisateur doit respecter la chronologie de l'opération). La soumission n’est 

enregistrée que si toutes ces contraintes sont respectées  

Exemple d'une tentative d'enregistrer une soumission avec date d'ouverture des plis qui 

est inférieur à la date de dépôt de la soumission : (figure 34) 

 

Figure 34 : Contrainte sur la date d'ouverture des plis 

 

Les champs suivants sont :  

Caution : Champ de sélection selon l'entreprise (10 % ou 17 %) (figure35) 
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Figure 35 : Sélection de la taxe de l'entreprise 

Le champ jours restant avant clôture dépôt est calculé automatiquement. 

La saisi des "Engins de Soumission" dans la même interface (figure 22):  

 

Figure 36 : Saisie des engins de soumission 

La fonction « ajouter un élément » affiche un menu déroulant contenant les engins 

disponibles: (figure 37) 

 

Figure 37 : Sélection d'engins à partir du Stock 

 

La quantité en stock, prix unitaire et la garantie s'afficheront automatiquement. La 

quantité de soumission doit être  toujours inférieure à la quantité en stock. 
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Après la saisie des différents engins l’enregistrement de la soumission nous obtiendrons 

l'interface suivant : (figure 38)  

 

Figure 38 : Calcule du devis total avec taxe 

 

La vue Tree nous donne un aperçu sur les soumissions déjà créées: (figure ..) 

 

Figure 39 : Vue Tree sur les soumissions enregistrées 

 

La vue graphique nous donne des statistiques sur les marchés de l'entreprise (figure 40) 

à l'aide des différents diagrammes  
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Figure 40 : Vue graphique entre numéro d'offre et montant du marché (format histogramme) 

 

Il est possible de modifier l'unité de mesure ou le type du graphe choisit (figure 41) 

 

Figure 41: Vue graphique entre numéro d'offre et montant du marché (format Secteurs) 
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Pour consulté ou modifier n'importe quelle soumission il suffit de cliquer sur le nom de 

la soumission dans la liste Tree. 

Exemple : si on veut consulter ou modifier la soumission SOGERWIT : (figure42) 

 

Figure 42 : Information d'une soumission saisie 

La saisie d'une caution provisoire se fait comme suit : (figure 43) 

 

Figure 43: Saisie d'une caution provisoire 

N° offre : menu déroulant contenant les soumissions déjà saisies, en sélectionnant un n° 

offre le cautionnement déjà saisi s'affiche automatiquement.  

Ensuit, choisir si c'est un montant crédité par la banque ou non. Puis, designer qu'elle 

banque et saisir la date de remise et de reprise de cautionnement.  

Le menu suivant est la création du client.  
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Le menu de création du démarcheur sert à sélectionner les personnes désignées à 

remplir la fonction du démarcheur : (figure 44) 

 

Figure 44 : Interface créer démarcheur 

 

Le menu suivant sert seulement à consulter les soumissions déposées  :  

 

Figure 45 : Vue Tree sur les soumissions déposées 

 

Le dernier menu dans l'interface de l'administrateur est la consultation et l'impression 

des bons de livraison des soumissions gagnées: (figure 46) 

 

 



Chapitre 3 : Développement de GAOSA 

 

 

50 

 

Figure 46 : Procédure d'impression d'un bon de livraison 

 

Un fichier PDF sera générer automatiquement contenant des données de la soumission 

sous forme d'un bon de livraison (figure 47)  

 

Figure 47 : Aperçu sur le bon de livraison 
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III-5-2 Démarcheur  

Pour l'utilisateur démarcheur il faut toujours une authentification car il a le pouvoir de 

déposer une soumission, créer un rapport de commission et établir les bons de livraison, 

les autres menus son pour la consultation seulement.  (figure 48) 

 

Figure 48 : Authentification du Démarcheur 

III-5-2-1 Déposer une soumission  

Après création d’une soumission il faut choisir l'état de déposition. Pour la constitution 

du dossier de soumission nous avons réservé un champ pour indiquer automatiquement 

si le dossier de soumission et complet ou non (selon la saisie du démarcheur).  

(figure49) 

 

Figure 49: Interface déposer soumission 



Chapitre 3 : Développement de GAOSA 

 

 

52 

Une fois  le dossier de soumission est consulté,  nous trouvons toujours la mention 

'dossier manquant' (figure 50)  

 

Figure 50 : Aperçu sur l'état du dossier et son contenu 

Le bouton 'Pièces jointes' nous invitera à ajouter des fichiers constituants le dossier de 

soumission pour les rattacher avec cette soumission. (figure 50). 

Rapport de Commission : Après sélection du n° offre  les autres champs concernant 

l'offre se renseignerons automatiquement, reste à saisir les concurrents ainsi que leurs 

engins de soumission (figure 51) 

 

Figure 51: Interface rapport de commission 
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Si le résultat est Echec il est possible de déposer un recours avant de valider ( figure 52)  

 

Figure 52: Etat du dossier en mode recours 

 

Lors de la saisie des engins des concurrents, il est possible de basculer vers la création 

des nouveaux concurrents pour la même soumission (figure 53) 

 

Figure 53: Interface Créer concurrent 

 

Un rapport au format PDF sera créer (fig) :  
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Figure 54 : Aperçu du rapport au format PDF 

III-5-3 Recherche :   

Une recherche spécialisée a été intégrée pour raffiner le filtre et simplifier 

l'identification des soumissions. Elle offre la possibilité de rechercher les soumissions 

déposées à travers deux paramètres. Soit par un organisme client ou bien par un état de 

déposition. Il est aussi possible de combiner les deux pour une recherche plus 

approfondie à travers le filtre qui se trouve en haut à droite. (fig ) 

 

Figure 55 : Interface de recherche 

       

A noter que toutes les interfaces de GAOSA disposent de leur propre recherche selon 

les champs inclus dans leurs tables. 
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Conclusion et perspectives 

 

Pendant le déroulement de notre stage à l’entreprise Sogesi, nous avons eu l’opportunité 

de travailler autour des ERPs (Entreprise  Ressources   Planning ). Le travail réalisé 

c’est avéré très enrichissant pour notre expérience professionnelle aussi bien en ce qui 

concerne le domaine technique que l’aspect humain. Cela nous a ainsi ouvert les portes 

du savoir sur la gestion intégrée des entreprises notamment à travers ODOO. 

Au cours de cette période, nous avons combiné entre recherche et développement afin 

de réaliser GAOSA. Un module essentiel pour la gestion des marchés publics. Il 

consiste à saisir, suivre et même à déposer des soumissions. Il permet aussi de rédiger et 

d’imprimer sous format PDF les rapports de commission et de délivrer un bon de 

livraison. Facile à utiliser GAOSA aide les dirigeants à prendre des décisions crucials à 

travers sa vue graphique qui affiche les statistiques sous différentes formes de 

diagrammes. 

Sans oublier que GAOSA  obéit à un cahier des charges délivré par la société qui nous a 

offert une formation technique concernant le progiciel ODOO. Nous avons affronté un 

bon nombre de contraintes  lors de la phase du développement, de plus le travail de 

groupe a accompli une tache complémentaire qui a mis en valeur notre application.    

 

Bien que ce projet ne soit pas complètement terminé, les éléments développés sont 

fonctionnels et sont d’ores et déjà présentés aux futurs clients de Sogesi. Nos ambitions 

seront orientées vers l’extension de GAOSA à travers la création d’un site gérant les 

appels d’offres ainsi que l’implémentation de sa version mobile. 
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Résumé 

La gestion des marchés publics est devenue de plus en plus complexe, vue la croissance des offres de 

soumission et les problèmes administratifs, à cela s’ajoute le perfectionnement ciblé par l’entreprise 

d’aujourd’hui qui relève un défi de mondialisation.  

C’est dans ce cadre là que s’inscrit notre projet de fin d’étude qui vise à mettre en place un module 

structurant des opérations complexes liées à la gestion des appels d’offre d’engins sur le marché 

algérien. La réalisation de notre projet répond à un cahier des charges proposé par la société 

« SOGESI » qui nous a orientés lors de la phase de développement de notre module de gestion, autour 

du progiciel ODOO. Ce module de gestion permet principalement de créer et de déposer une 

soumission, comme il établit un rapport de commission et délivre un bon de livraison. Sans oublier qu’il 

attribue des droits d’accès à chaque profile utilisateur et offre une étude statistique qui permet de 

visualiser graphiquement la relation entre le numéro d’offre et un ensemble de paramètres (montant 

marché, caution, délais de livraison).    

Mots Clés:  OpenERP - Odoo - GAOSA - Progiciel - module - Service Marché - Soumission - Appel 

d'offre. 

 

Abstract 

Public markets management has become increasingly complex, view the rise of calls for 
tenders and administrative problems, adding to this, a high standard service delivery 
targetedby today’s companies within the international challenge. 

We have enrolled our final project studies within this framework, aiming to set up software 
tostructure complex transactions to ease monitoring management of truck-related tenders 
onthe Algerian market. 

The realization of our project meets the specifications proposed by the company "SOGESI" 
who guided us through the development phase of our software, as an addition to 
Odoopackage. 

This management software is mainly aimed to create and submit a bid, as well as 
establishing committee report and issue a delivery order, in addition to that, it assigns access 
rights for each user profile, and provides a statistical study that graphically visualize 
therelationship between the offer number and a set of parameters i.e. value of contract, 
deposit,delivery...etc 

Key words: OpenERP - Odoo - GAOSA – software package – Business development – Bid.  
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