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Résumé

Le travail présenté dans ce mémoire de fin d’épale obtenir la licence en
informatique entre dans le cadre de la migratiofodiciel éducatif libore GCompris

auparavant baseé sur la technologie Gtk+ vers fadwork QtQuick.

Cette migration est motivée par le portage de egtpdication sur des
appareils mobiles (tablettes notamment) qui resibl@matique avec le toolkit
Gtk+.

Le logiciel GCompris vise a développer les capadites enfants afin de
faciliter leur apprentissage et développer lewliigence grace a un ensemble de

modules appelés « activités ».

La migration, en cours depuis plus d'un an, sedagressivement par la
réécriture de chacune de ces activités. Notreitra@nsisté a réécrire celle
appelée « Explorer les musiques du monde », quirefgu de mémorisation

auditive et visuel développant ainsi les capadittedlectuel des enfants.

Summary

The work presented in this final dissertation ttagbthe license between
computers as part of the migration of free educatisoftware GCompris
previously based on Gtk + technology to QtQuickrfeavork.

This migration is motivated by porting this applion on mobile devices

(tablets particular) which remains problematic Witk + toolkit.

GCompris software aims to develop the capacityhdficen to facilitate their

learning and develop their intelligence througletcs modules called "activities".

The migration, ongoing for more than a year, isedlgradually by rewriting
each of these activities. Our job was to rewrite oalled "Exploring the farm
animals”, which is an auditory memory and visuahgadeveloping intellectual

skills of children.



Introduction générale

Un logiciel est un ensemble de programmes et deédoes nécessaires au
fonctionnement d'un systéeme informatique. Il extesieurs catégories de logiciels
d'application qui sont spécifiques a la résoluties problemes de I'utilisateur. Le
projet GCompris dans le cadre duquel entre notogepfait partie des logiciels
utilisés dans I'enseignement, et plus particuli@mndes logiciels de jeu dudiciels

éducatifs.

La création d’un logiciel nécessite un travaikitgctuel qui prend du temps,
effectué le plus souvent par une équipe qui sugt wieémarche logique et planifiée
afin d’obtenir un service de bonne qualité dansneslleurs délais. C'est ce que
nous enseigne la discipline académique désignée Isoterme degénie logiciel
Dans le cas particulier des logiciels libres etropeurce, dont GCompris est I'un
des exemples les plus réussis, cette démarche erepas la philosophie de
développement release early, release often La phrase « Publiez tot, publiez
souvent, et écoutez vos clienfs préconise une évolution continue du logiciel qui
s'améliore avec le temps mais n‘attend pas d'éoenpdet pour étre livré a
I'utilisateur. Celui-ci entre alors dans le proaessie développement grace a sa
rétro-action, en définis sant plus précisément Isesoins, ce qui permet a

I'équipe de développement d’adapter le logicietenséquence.

Le logiciel GCompris est passé par plusieurs &tape cours de son
évolution, qui a commencé il y a une quinzaine dé&es. Ce logiciel éducatif a
acquis une renommeée et un succes certains surdiesiteurs de beaucoup d’écoles
dans le monde, faisant la joie de beaucoup desmfahtdonnant satisfaction a
beaucoup d’éducateurs. Il traverse aujourd’hué umouvelle étape, celle de
'adaptation a des plateformes de plus en plugsséélpar les enfants : les tablettes.
Cette adaptation nécessite un long travail et ppastencore terminée mais comme a

son habitude, le logiciel évolue progressivemenégenfants peuvent déja profiter

' EricS. Raymond : « La Cathédrale et le Bazar », essai de 1997, 'une des références de la philosophie
open source.http://www.linux-france.org/article/these/cathedrale-bazar/cathedrale-bazar.html




d’'une version partielle, qui ne comporte pas toldes activités » du logiciel mais

est tout a fait utilisable.

Les équipes de développement des logiciels libvas souvent constituées de
personnes trés éloignées dans le monde, qui S@enitavia internet. Dans la plupart
des cas, et c’est vrai pour GCompris, tout contebuest la bienvenue. C’est ainsi
gue nous avons pu nous joindre a I'équipe en pagod’aider a I'adaptation de
'une des activités qui n‘ont pas encore été réggrifaisant ainsi de notre modeste
projet de fin d'études une contribution a un praj@ine envergure bien plus
importante, qui nous I'espérons, satisfera plusiedilisateurs parmi les enfants du
monde entier.

Le présent rapport comporte trois chapitres :

1. Dans le premier chapitre nous présenterons leildBCompris.
2. Le deuxieme chapitre présente tous les outils séges pour réaliser
I'activite.

3. Le troisiemeconcerne la partie réalisation de iNdtét



Chapitre 1 : Introduction et définitions




I-Introduction

Tout d’abord, pour aborder le travail qui va sujitest nécessaire de définir
les concepts utiles a la compréhension et 'apm&iba de ce projet. Nous allons
faire un apercu sur les jeux vidéo, les jeux viddocatifs et enfin présenter la suite

logiciel libre ludo-éducatif GCompris.

II- Apercu sur les jeux vidéo

Les jeux vidéo tout comme les logiciels sont ureemse de programme,
fonctionnant en synergie. Le principe est de créeinteraction Homme-Machine
via un périphérique d’entré (Mannette, Clavier, 18u). Un systeme réactif visuel
permettant d’effectuer des animations et des sitoals IIs utilisent principalement
le GPU pour le calcul des coordonnées et I'affiehdgs pixels sur un périphérique

de sortie (Ecran).

L’idée du jeu vidéo nait entre les années 195®@@0 bu la
commercialisation de bornes d'arcade, de jeux ebdsoles commencent. Cette
idée est le fruit de Ralph Baer, un ingénieur acaémide la société Loral

Electronics ou il devait concevoir « la meilleuiégtdsion du monde »

En mai 1951, le premier ordinateur dont le setldstide permettre de jouer

a un jeu, en l'occurrence le jeu de Nim est expasdimrod a Londres.

A ce jour, les jeux vidéo sont une industrie imipote économique, qui
compte plus 300 000 emplois, notamment grace aeloj@yement des consoles,
ordinateurs et surtout tablettes et smartphonese @eancé technologique a permis

une propagation rapide des programmes interactifs.

III- Les Jeux Vidéo éducatifs

Un logiciel ludo-éducatif, ou jeu vidéo éducatit en logiciel dont le but est
d'enseigner certaines notions (logique, connaigsamapacités intellectuelles

diverses) a son utilisateur, par l'intermédiairgedix. Parmi les plus célébres, on



peut citer lasérie Adibou destinée aux enfantsut®éa moins connus ont basé leur
création et leur diffusion sur le modéle du Loditi®bre comme GComepris. Il
existe une Université d'été annuelle sur le Muldimé.udo éducatif LUDOVIA,
rencontre de réflexion, échanges et d'affairesaggemblent chaque année la
communauté francophone des logiciels ludo-éduc@iéssources sur CD-ROM et

ressources en ligne) (Editeurs, chercheurs, studiiisateurs professionnels,..)

IV- Suite Libre GCompris

Distribué sous la licence GNU GPL, GCompris eskagiciel ludique et
éducatif destiné aux enfants de 2 a 10 ans. ligg@plus de 100 activités ludiques
et pédagogiques telles que de la géographie, ibatipin du cycle de I'eau, de
I'électricité, des exercices de mathématiquescdsse-tétes, des puzzles, ainsi que
la découverte de l'ordinateur. C'est un logiclaldicréé par Bruno Coudoin en 2000,
écrit en python (version Gtk+). Il fonctionne ses lsystemes d'exploitation

Windows, Linux, BSD et Mac OS X il est inclus damgsieurs distributions Linux.

Il a une tres grande popularité aupres des édeiesffet, dans la version
Gtk+, un module d’administration permet a I'enseiginde contréler les activités, la
langue ... Celle-ci a recu le prix éducatif lors des Trophda libre qui ont été

décernés a Soissons le 24 mai 2003.

Sa pédagogie est efficace grace a son interfaqéesiattractive et
interactive. Des explications sont données par-qualr les enfants qui ne savent
pas lire, et d’autre sont écrites dans un rectasigiéécran d’accueil de chaque
activité. GCompris permet d'entrainer les touspetix puzzles, a I'utilisation de
I'ordinateur, la reconnaissance de forme, la lecttiles maths, ainsi que la mémoire

auditive et visuel.

Il a été traduit en 50 langues différentes, cdejuénd sans frontiere

géographique et culturel.

Pour pousser les écoles a venir sur Linux, GCongstigiratuit et offre plus

de 144 activités. Il est incorporé a plusieursritigtions Linux tel qu’Edubuntu.



Cette mission n'ags été uisucces alors c’est I'équipe de GCompris qui allé

vers Windowset MacOS) en proposant une version payante mais toujours.

GCompris est incorporé dans I'ordinateur-1 destiné aux enfants «
programme One Laptop per Child. Cet ordine permet d'utiliser les module
géographie, jeu d'échecs, sudoku, tangram, poiadestire, et découverte
I'électricité de GCompri

FIGURE 1.1 : Logo du logiciel libre GCompris

V-Open Source et Logiciel libre

“ « Logiciel libre » [free softwareldésigne des logiciels qui respectent la libe
des utilisateurs. En gros, cela veut dire des utilisateurs ont la liberté d'exécute
copier, distribuer, étudier, modifier et améliorees logiciels Ainsi, « logiciel libre »
fait référence a la liberté, pas au prix (pour campdre ce concept, vous devez pel
a « liberté d'expressionm, pas a entrée libre»). Pour bien montrer qu'il ne s'agit p

de gratuité, nous utilisons quelquefois en ani I'expressiodibre software.

Nous faisons campagne pour ces libertés parce haeun les mérite. Avec ¢
libertés, les utilisateurs (a la fois individuellent et collectivement) contrélent
programme et ce qu'il fait pour eux. Quand lessdtleur: ne contrélent pas |
programme, nous qualifiorce dernier de « non libre », oupgivateul ». Ce
programme non libre contréle les utilisateurs eh si@veloppeur le controle. |

programme devient dorl'instrument d'un pouvoir injusteSource: www.gnuorg



L’Open Source est une variante du logiciel librajsrelle n’est pas

exactement libre selon la philosophie de la Fréden&oe Foundation.

Un programme est un logiciel libre si vous, ert tanutilisateur de ce

programme, avez les quatre libertés essentielles :

« Liberté 0 : exécuter le programme comme vous vouleadr n'importe quel
usage

« Liberté 1 : étudier le fonctionnement du programataje le modifier pour
gu'il effectue vos taches informatiques comme JYewduhaitez ; I'acces au
code source est une condition nécessaire ;

« Liberté 2 : redistribuer des copies, donc d'aiagres/voisin ;

- Liberté 3 : distribuer aux autres des copies deveosions modifiées ; en
faisant cela, vous donnez a toute la communautdpossbilité de profiter de

vos changements ; I'accés au code source est nd#igo nécessaire.

Un programme est un logiciel libre s'il donne teutes libertés aux
utilisateurs de maniere adéquate. Dans le casatmntil est non libre. Bien que
nous puissions faire une distinction entre diffésesthémas de distribution non
libres, en quantifiant ce qui leur manque pour Bres, nous les considérons tous

comme équivalents dans leur manque d'éthique.

VI- Conclusion :

En Conclusion de ce chapitre, nous dirons qu’urcieblibre est le plus apte
a se développer et a combler les besoins de $atdur de par la nombreuse
communauté qui contribue chaque jour au bon eatrete celui-ci. Il permet aussi

d’avoir des développeurs de haute qualité graqgeaaiage des codes sources.

GCompris a respecté cette philosophie du logidie¢) ce qui fait de lui un
outil d’'apprentissage évolutif, répondant a la géadt aux besoins grandissant des
écoles. La communauté lui offre la capacité a perddans le temps tout en se

mettant a jour.



Chapitre 2 : Cycle de vie d'un logiciel
libre




I-Développementcommunautaire

“Great things are not done by impulse, but by a ser ies of small
things brought together.”
—YVincent van Gogh

1- Définition
Le développementcommunautaire, comme son nom djurejiconsiste
a developper des logiciels informatiques en distiti les différentes taches aux
contributeurs. Ces derniers participent a la cotwepprogrammation et
I'amélioration continue du logiciel. Leur rble pgarendre plusieurs dimensions :

correction des bugs, extension de fonctionnaldéptation spécifiques a la localité

comme le choix des couleurs et la traduction listyguies

II- Cycle de vie d'un logiciel libre

Le cycle de vie d'un logiciel libre est aussi lipp@prement dit ; en effet, si
un bug apparait une partie des contributeurs pewen occuper, tandis que l'autre
partie continue toujours d’avancer. Ceci est pdsghr le biais des outils de gestion

et de communications suivantes : Mailing list, ¢aR&, logiciel de subversion.

Ce type de développement est caractérisé pardstom frequente de sous

version vu le nombre important de correction, saitarge rendement de travail.

I1I- les outils de gestions et de communications

1. GitHub

Sous le sloganBuild software better, togethegst un service web
d'hébergement et de gestion de développement téelsg utilisant le
logiciel de gestion de versions Git (logiciel desti@n de versions distribué).
Le site a atteint 10 millions de dépbts en 201& veontre la grandeur de
communauté libre mondiale. Il offre aussi un sex\de pastbin pour le

partage des codes sources.



Il permet de collaborer n'importe ou et avec n’impayui. Le
systéme Linux a vu le joigracea Linus Torvalds créateur du Git, gqu
ensuite engendré la création du noyau du Linuxefiat, les hackers comn
Steve Wozniak ont pétre en contact et on collaborésdiwveloppemel du

systemal’exploitation le plus avancé au morgraceau Git etala Mailing
list.

[ david

_~
v

nrlgm ' J

FIGURE 1.1l : schéma de I'architecture Git

dépdt
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développeur développeur développeur

FIGURE 2.1l : schéma Git
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FIGURE 3.1l : Capture d’écran du dépbt partagé GComprit

2. Mailing list
La mailing list Liste de diffusion en francaisgst un system

d’utilisation bien spéci: du courrier électroniquein ancétr des forums.

Ce systeme consiste a diffuser des codes soumeguastions, de

solutions a propos d’un suj

Ce dernier a frmis entre autres, de créer le systeme Linux pare

Wozniak et Linus Torvalds

3. Canal IRC ( Internet relay Chat)

Discussion relayée par Internet, concu en 1988jreprotocole di
communication qui offre la possibilité de commurm@gen messager
instantanée via des can: Ceci est structuré par des adresse a des ser
des groupe de discussions comme le CanalDebiannexi : #debian sur le

serveur freenode



& #debian - freenode Web

“~— C |5 webchatfreenodenet vl =
BEv Status #debian %
[wit v (7.0) releasad: [ ipkg squeeze-=wheszy | NO FLOCD: /msg dpkg pasta | /msg bots NOT peaple | offtapic: 2debian-afftopii
| te 2 unstable: = ext {irc.afte.net) | FAG: hgg:“éggh.ljﬂggF q;
7 == MsX |~msxgunartiliated/msx| has guit [Read error: Lonnection reset by peer) « @ChanServ %
[e2:51] == CyberGabber [~CyberGabb@lis-188-Ttth.onsbrabantnet.nl] has joined #debian @debhelper B
[82:51] == AL Kernell [~wernermligateway/tor-saslfalkernell/x-59861554] has joined #debian  ,awassyas =
fez;51] <boudiccas> jelly, thisz iz a new user, should it be part of the "alsa group'? obiteount
[82:52] == mdggus [marcus@unatfiliated/mdggus] has joined #debian -bt
[@2:52] == kunwonl [~kunwenl@unaffiliated/kunwonl] has jeined #debian T DomY-Darm
[82:52] <boudiccas» or 'audic’ group? guitarman
[82:52] == sparr [~kvirc@pdpc/supporter/active/sparr] has quit [Ping timeout: 246 seconds] _K,aszpiﬂ. =
[@2:52] == pkv [~pkvi@ddaudd-2-82-66-64-67,Fhx.proxad.net] has guit [Ping timeout: 264 | “marie
seconds] |-pigg',.'
[@2:52] <Devastator> maybe audic, yes, but wait for jelly's confirmation |_tr|:mc_
[@2:53] *ChanServ® register #<debian: ?z.
[@2:53] <ChanServ- You are not logged in, |at1z
[82:53] == bwatd7? [~bwatd7Ec-75-68-148-166.hsdl.nh.comcast.net] has joined wdebian |A2te:
[82:53] <boudiccas» [still waiting for PA to restart, thought I'd be clever and start it R
as a service, didnt work, still got dummy card] | abaman
[@2:53] == sary [~fSbe6Ba@pdpc/supporter/student/sary] has joined #debian | aboudreaglt
[@2:53] <boudiccas» i have sound from mpd atm, but no scund when playing back wvidees | absvit man
[@2:53] <Devastator®» I'm gonna reconnect, brh Eiab?“ms
[82:53] *ChanServ® set #<debianl> guard on e
[@2:53] -Chan3erw- Channel #<debianl> iz not registered. |saip
[82:53] <jelly-home» boudiccas: technically this consolekit stuff ought to give that group| .ot
dynamically, but it"s reascnably sate to add the user to audic group if related !adarn
functionality seems missing {adb
fe2:54] <boudiccass jelly, thanks !m:lr.
[@82:54] <jelly-home> beudiccas: which wse is mpd running as? | addaitech
[@2:54] «<jelly-homes user® [
[@2:54] *ChanServ® set h<debian> guard on iadgqu.ﬁe
[@2:54] <ChanSery- Channel #<debian® is not registered. — i
= u.-l:qun_irw_- » e
T ; Wiled -
fmeg ChanSer set #<debian= guard unI -

FIGURE 4.11 : Capture d’écran du Canal IRC Debian

IV- Développement communautaire sur GCompris durant
la migration

1- Introduction

Le développement communautaire est sans doutesesfiicace et
fiable pour avoir un produit qui perdure dans laps. En effet, des centaines
de développeurs éparpillés sur les quatre coingdahe travaillant en temps
réel sur un méme projet est une force indénialdeorbjet « GCompris in Qt
Quick » suit le méme schéma. Ceci lui permettra’ideposer sur la scéne
des logiciels éducatifs pour les années a vende eépondre aux exigences

des utilisateurs.

2- Intérét du portage



La migration vers Qt Quick est sans doute la mailedes
opportunités pour GCompris de survivre a I'avaneg t@chnologies. En
effet, ce framework libre donne une dimension gitende et plus
intéressante vu sa portabilité extréme. Graceta o&tcriture du code,
GCompris gagne en fluidité, portabilité et stabjlaussi une capacité de
propagation exponentiellement accrue de par sauwdiisilité sur tablettes et
smartphones. A la fin de cette réécriture, on deéd@un GCompris
utilisant les dernieres technologiesinformatiquesproduit fini parfaitement

représentatif de I'’éthique du logiciel libre.

3- Les outils

e Langages utilisés

» QML : Qt Meta Language or Qt Modeling Language est ugdge
déclaratif hiérarchiquescripté de haut niveau sdrada conception
d’interface utilisateur (graphique). Baseé sur dua3ript, il est une
partie de Qt Quick, le kit de création d'interfatisateur
développée par Nokia dans le Qtframework. QML est
principalement utilisé pour les applications mobibel la saisie
tactile, les animations fluides (60 FPS) et I'eigrée utilisateur sont
cruciales. Les animations en QML sont effectuéearamant les
propriétés des objets. Lespropriétés de type eéékr, couleur,
rectangle, point, la taille et Vector3D peuventst@ire animeés. QML
prend en charge trois principales formes d'animatanimation de
la propriété de base, animation des transitionmation des
comportements de propriété. La forme la plus sirdgl€animation
est un PropertyAnimation, qui peut animer tougyess. Une
animation de la propriété peut étre spécifiée comneesource de
valeur a l'aide de I'animation sur la syntaxe dertgoriété. Ceci est

particulierement utile pour la répétition des artiorss.

En plus de tout cela, il s’accorde parfaitementaue
JavaScript en faisant des « include fichier.jsci permettra

d’appelé des fonctions JavaScript quand on cligueis objet par



exemple Pour ternmer, le QML a le JavaScript V8 engine com

moteur

FIGURE 5.11 : Logo du langage QML

» JavaScript :créé en 1995 par Brendan Eich pour le compte
Netscape Communications Corporatiest un langage orienté ol
dynamiqu: prototypé Sa syntaxe simple fait de lui un langage
choix pour tout type d'utilisation, que ce soit paiynamiser un
page web, implémenter une structure de donnéesurudéfinir des
actions via les signaux et slot d’'un QML. Son sgoest fortemer

lié avecle Java et les navigateurs web.

JavaScript

FIGURE 6.11 : Logo du langage JavaScript

Qt Quick : est un framework développé par Digia, faisant paté la
bibliotheque G, et a la particularité d’étre librd.permet principalemer
créer des interfaces utilisatepersonnalisables et dynamiques avec
effets de transition fluides de maniere déclarateQuick est idée
pour une conception orienté vers les smartphonesemule s:
performance et celle des smartphones qui sont gé@néent réduit Son

appartenare a Qt le rend multiplateformes et porti ; avec le méme



code source on pourra avoir une version pour ch8getme

d’Exploitation

Ry

Windows

oIy

Linux

’

Mac OS

Yous

FIGURE 7.1l : schéma d'utilisation de Qt

* Qt Creator :Environnement de développeméamtegré multiplateforme
fruit du projet < Qt Project »fait partie du framework Qt. Il intég
plusieurs composar : un débogueur, outil de création d’interf:
graphiquegdes outils pour la publication de code Git, une messagerie
IRC, un éditeur de texte intelligent permettant I'autogdétion ainsi qut
la coloration syntaxiqt, et la documentation Q.gére le C++, QML e
JavaScript. Qt Creator offre aussi la possibilitatégrer le moteur d

production - CMake ».



[ Explore farm_animals.qmi - gcompris - Gt Creator =EFE =]
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FIGURE 8.11 : Capture d’écran de I'IDE Qt Creator

 CMake : «cross platform make est un moteur de producti
multiplateformepermettant la génération de fichiers de constroc
standards makefiles sous Unix, et fichiers de projet Vis8&ldio sou:
Windows. Ceci est contrdlé par un fichier de confitjaranommé
« CMakelLists.tx ». CMake a pour but de simplifier le processu:
compilation et d’étre utilisé toute en continuantavailler sur son IDE

préeferé.

LINUX:

CMake Kdevelor

Cross-platform Make files, ...

Project WINDOWS: L'

e MSVC files

description X U
& w5 | | [

OSX: Al
Makefiles,

- ]

FIGURE 9.1l : schéma explicatif du moteurCMake



 SVG : «Scalable Vector Graphi» est un format de données fait p
décrire des éléments vectorieSVG est urformat d'image léger
lorsqu'il s'agit de représenter des formes simpisseules le
informations décrivant ces formes sont stoc (coordonnées
couleurs, effets) contrairement aux images bitnd&&x( PNG, GIF) gL
doivent mémoriser le contenu pixel par pixel. Ciegpe rend le:
images SVG étirablesans perte de qualitéll est également ur
alternative a Flash pour présenter données qui doivent ét

dynamiques

S S
Matriciel Vectoriel

Jjpeg .gif .png Svqg

FIGURE 10.11 : figure montrant I'intérét des SVG

V- Conclusion

La migration de GCompris vers Qt Quick est primalelipour sol
développement a long terme, pour cela le dispakitiiéveloppemet
communautairest un atout considérable. Ce dispositif a unajéthiune idéologi
ainsi qu’une méthodologie de travail. La migrataamtribue par el-méme a
I'amélioration de ces développe et en crée de nouveauw é€tait le cas pownous,
on était des débutants programmation et ce travnous aconfronté a de
informaticiens de haut niveau, nous a\ été dans I'obligation de progresser p
pouvoir continuer mon travail. Le pare des codes source a fait de nou:

développeurs d&Compris.






Chapitre 3 : Présentation de

I’'activité

Introduction

Notre choix portait sur une activité intéressargmp de nombreuses
proposeées par Gcompris visant une catégorie datlurs jeunes et favorisant le
développement des enfants, intitulée explore_wanlgsic. A la fois divertissante et
amusante avec ces couleurs conviviales et gagssanusiques variées, etc. Mais
aussi éducative car elle permet a son utilisateyrpdendre tout en s'amusant les
différentes musiques des différentes culturesveetsale monde, puisqu'il doit
d'abord les découvrir en cliquant sur la valisgdys située sur une carte du monde

et lire d'abord le nom du pays et une bréve deasmnigur la musique et du pays



concerné, et aussi écouter une petite bande soetidemusique, ceci pour le niveau

un.

Ensuite le deuxieme niveau consiste a ecouter lssgumes une a une et
trouver leur pays de référence respectivement ldacesrte proposée. Et enfin pour
le troisieme et dernier niveau, des fenétres ajgsmat au-dessus de la carte dans
lesquelles on peut lire une petite phrase sousdaendevinette ou description de la

musique recherchée pour ensuite trouver le paysehuéfére cette derniére.

Il est a noter aussi qu’a travers cet exercicefdi® peut tout aussi bien
développer ses sens géographiques et apprendueawsi bon nombre de pays sur

une carte.

La migration de l'activité « exploration de musiglitemonde » de I'ancien
logiciel GCompris version Gtk+ vers le nouveau aleetamware Qt Quick, a pour
but d'agrandir le champ d'utilisation du logicB&Compris programmé en python
qui, a la base était une exclusivité Linux, perneetbn utilisation sur d'autres
Systemes d'Exploitations et surtout son utilisaionsmartphone et tablette, et aussi

en intégrant une nouveauté : les SVG.

Un SVG(Scalable Vector Graphics)est un format de dessin vectoriel qui
représente les images qui ne perdent pas de lealigéqcar contrairement aux
autres formats d'images standards, celui-ci n'étregpas les pixels de I'image un a
un, mais s'adapte plutdt au fur et a mesure. Ceepdmend les images SVG

étirablessans perte de qualité.

Notre travail consiste donc a décortiquer I'acéuiéja présente sur le
GCompris version Gtk+, et de la reprogrammer suc@ator en utilisant les
langages QML et JavaScript reproduisant les méwctemna et fonctionnalités de

bases mais en gardant le méme contenu (image, meusexte, ...).

I-L'activité explorer musique du monde version GCompris
GTK+

Ici nous allons présenter l'activité « explorer mue du monde » sous son

ancienne forme sur le logiciel GCompris version+tk



Tout d'abord voici la page d’accueil de GComprik € :

L J

i
iab
=

Q ﬁ i Number of activities: 78

FIGURE 1.1l : GCompris version Gtk+

La prochaine figure illustre la page dans laquetig@oeut accéder a not
activitéexplorer les musiques du mondes, son icbne, eadmrescence en haut

la page.



Explore World Music

Learn about the music of the world.

SR lisonbgrmngtliey Ggmajiitom) Number of activities: 78

FIGURE 2.11I : Jeux auditifs, éCompris version GTK+

Maintenant lI'image d'arrie-plan de I'activité avec les valises représenta

pays.

100G

FIGURE 3.1ll : Carte et valises, GCompris ver. GTK-



Et enfin une derniére figure qui montre l'image apparait lorsqu'on clique
sur une valise, qui contient une image, un textda$eription sur le pays désiré

D’(Z

o8 _

"" Europe is the home of
DX classical music. Famous
j:i composers like Bach,
% Beethoven, and Mozart

forever changed music
history.

? ( ) 0 Back to Homepage
FIGURE 4.111 : Description musique, GCompris ver.GTK+

II-Implémentation de I'activité

Tout d'abord, il faut créer et implémenter le medie I'activité sur le projet
générale, tout ¢a se fait par le biais de commahdiX pour la création des
fichiers, les modules, etc. car le script en extansh génere automatiquement
I'activité voulue avec un minimum de codes. Ayaataillé sur Windows, il a fallu
un petit outil nommé cygwin ; un émulateur objettamtiliser les commandes
UNIX sous Windows. Voici une figure qui illustre leodule dans le projet générale
GCompris de Qt Creator :



X & & <no document > aall <) =

[E8]probiemes WM search resuits JE] sortie de 1appiication Sortie de compilation Cunsde QWL{S Version Control _
FIGURE 5.111 : Module GCompris, Qt Creator.

Ensuite, créer un dossie ressources, qui va faire office de base
données, sur lequel nous allons stocker les fishyjatonutilisera par la suite (SV(

icones, images, musiques, texte,

Apres, procéder a la création des fichiers soypoes I'écriture des codt

sources en QML et en JavaScript, qui ont pour ext@ngml et .js respectiveme

Enfin, tous les outils ees ressources sont préts pour commencer I'éc
des codes sources et I'implémentation des foncaamdiser en JavaScript ainsi g

I'aspect graphique qu’on écrira en QN

Nous allons illustrer trois fichiers sources en QMLpremie :
« Activitylnfo.gml » qui comporte les renseignements de l'activigbaticone. So

code est illustré par la figure-dessous :



b /* GCompris - ActivityInfo.gml -

import GCompris 1.0

world music/Explore world music.gml"”

icon: "expl
hor: "Inaam
demo: true

world music,svg"

I-LYAD"

auw

title: "Explore world music activity”

in this activity.

In the first level

The third level is also a matching gam
evelop a better

]
understanding of the variety of music present
T

manual: ""
| credit: "http://commons.wikimedia.org/wiki, http://archive.org"
zection: "fun"

40 |‘

FIGURE 6.111 : Activitylnfo.gml

he second level is a matching game. You will hear a clip of music, and

You must select the location that matches the text description on the screen

ou must select the location that corresponds to that music

. You win the
in the world"

Le second, ©escription.gn » est le module responsable de la page
s'affiche lorsque I'utilisatelclique sur une valise sur le niveau un, il affith@hoto
a droite et la description a gauche, la figure @uivilustre une partie du cc :

4 Item {

id:description

i
rl
elesc
ivity.getHeight () * ApplicationInfo.ratio ;
ivity.getWidth() * ApplicationInfo.ratio ;
border.width: 5
border.color: "black"
color:"lightpink®
®iwidth * -1
v 0
z:4
visible: true
F] Rectangle{
id:bouttonBack
widtk e
transform gin: Item.Center
anchors.horizontalCenter: parsnt.horizontalCenter
Fl anchors {

bottom: parsent.bottom

margins: 10

level

exploring music from around the world. Click on each suitcase to learn about the music from that area, and listen t

. Click th

when



FIGURE 7.1l : Description.gml.

Enfin, Le dernier fichier explore_world_music.qmi prend en charge to
I'aspect de l'activité avec toutes les MouseArdasebbjets instanciés avec tc
leurs attributs et propriétés. En bref, le ficipeend en charge tout I'asp:
graphique de l'activité. Voici une partie du codeirces présenté par les de

id: background ~
=zpource:"resource/content.svg"”

sourceSize.width: parent.width

width:parent.width

1t:parent.height
1Mode: Image.PreservelAspectFit

'/ Bdd here the QML items you need to access in javascript
4 Qtlbject |

id: items
pro v GCAudio audioEffects: activity.audioEffects
Item main: activity.main

background: background

bar: bar
bonus: bonus
usa usa

mexico: mexico
: ireland

i1taly

orchestra: orchestra
africa: africa

middle east: middle east
australia: australia

: Jjapan

guestion: guestion
questionText: guestionText

id : usa

®P: parent.width * 0.2093

yvP: parent.height * 0.2070

countr dth: parent.width * 0.0563

countrvHeioht: parent.heioht * 63/768
< >
4 BarButton { ~
id: repeatlItem
source: "gr compris/src/core/resource/bar_ repeat.svg";
sourceSize.width: 80 * ApplicationInfo.ratio
z: bar.z + 1
] anchors {
bottom: parent.bottom
right: parsent.right
: 10 * ApplicationInfo.ratio
onClicked: if (Activity.getlevel() == 1) if (ApplicationSettings.ishudicVoicesEnabled) Activity.repeat|
]
.width) / 5
height) / 5
a
: Text.RlignVCenter
: Text.AlignHCenter
: Font.NHormal
anchors.centerIn: parent.Center
color: "black"
width: parent.width
mad T s mSwent R e N
< >

sblémes Iﬁ Search Results Sortie de l'application Sortie de compilation Console QML{IS Version Control _




4

illustrations suivantes :

FIGURES 8.1l et 9.1l : explore_world_music.gm

Coté Javascripte fichier < music.js» qui fait aussi office de structure

données contient un tableau de tableaux référannagesicones, musiques

textes utilisés par les objet valises» des pays sur l'activité. Leur affichage sL

jeu se fait par des appels de foncti

. import GCompris 1.0 as

var tak= [

"image"

"text"

"audio"”
"text2"

"image"

neaxpn

"audio"”
"text2"

"image"

"text"

Mandion
"text2"

"image"

"text"

"audio"”
"text2"

"image"

"text"

"audio"
"text2"

1 gsTr({"Mariachi is a famous type of Mexican mus
i GCompris.ApplicationInfo.getAudioFilePath("grc:/geompris/src/activities/explore_world musi

: GCompris.ApplicationInfo.getAudioFilePath("grc:/
1 gsTr({"who often wear kilts, are from this location.™)

1 gsTr("Italy is famous for its Opera. Cpera is a musical theate
i GCompris.ApplicationInfo.getAudioFilePath("grc:/geompris/src/activities/explore_world musi

GCompris

"grc:/goompris/src/activities/explore world music/resource/america.jpg”,
gsTr({"USA also has a wide wvariety of musical genres, but perhaps it is most famous for roc
GCompris.ApplicationInfo.getAudioFilePath("q: gcompris/src/activities/explore_worl usi

gsTr({"The 'king' of rock n' roll, Elvis Presley, made his music famous in this country."”

¢ "gre:/goompris/src/activities/explore _world music/resource/mexico.jpg”,

. It features guitars, trumpets, and violi

! gsTr("Where is Mariachi music from?")

rporates a narrative poe
vities/explore world musi

gcompris/src,

¢ "gre:/goompris/src/activities/explore_world music/resource/italy.jpg”,

re actors tell a story

! gsTr("This country is known for its opera music.")

¢ "gro:/goompris/src/activities/explore_world music/resource/orchestra.jpg”,

: gsTr("Europe is the home of classical music. Famous composers like Bach, Beethoven, and Mc
: GCompris.ApplicationInfo.getAudioFilePath("grc:/gcompris/src/activities/explore world musi
: gsTr("Bach, Beethoven, and Mozart composed music in this location.™)

FIGURE 10.11l : music.js

Ensuite, le fichier Explore_world_music.js contient le code sourt

JavaScript de I'activité, c’est programme principatequelque sortes, qui fait ap|

a tout le contenu de I'activité présenté précédemmeavoir la structure (

données, les fichiers QML et le fichier musi; il gere également toutes les acti

qui s'effectuent au cours de I'utilisation de I'act

Ce dernier est illustré dans la figure suivantergprésente une partie de ¢

code source :



60 4 function nextlevel() {

62 4 1f (pumberOfLevel <= 4+4+cnrrentlevel ) {
correntLevel = 0
¥

if (cuerrentlewvel = 1) {levelfwo(); }

B initLeval();

67

68 ¥

G5

70! 4 function

4 if{--c

T2 currentlevel = pumberOflevel — 1

3 }

; initLevel():

5 ¥

T 4 function getlevel(} {

& retarn: currentlevel

T3 }

Bl 4 function getHeight(){

EZ return Itsms.background.height

¥

BS 4 function getWFidth{}{
return 1tsms.background.width
H

B3 4 funcrtion isComplete{i){

clicked[i1]=1:
var j=0;
93 4 for (J:; J<=B:J++ ) {
iT (clickéd[]] =1 )
5 return 07
56 ¥ ¥

e e e

Il : Explore_world_music.js

III-L'activité explorer musique du monde version
GCompris Qt Quick
Cette premiére image montre la page d’'accueil diciel GCompris dans |

section activités auditives dans laquelle se trdaetivité

activity

«explore_world_mus ».



FIGURE 12.111 : Activités auditives, GCompris ver. Qt Quick.

En langant I'activit « Explore_world_musie, s'affiche une carte du mon

avec des valises représentant les pays qui ncdressel.

FIGURE 13.1ll ; Carte du monde et valisgé.

Apreés avoir cliqué sur une valise d'un pays, shéfila page avec l'imade

Europe is the home of
classical music. Famous
composers like Bach,
Beethoven, and Mozart

forever changed music
history.

L 0 @ G 19 C Back to the Homepage ) Q

musiciens de ce dernier et une bréve descriptiostyde musical de ce pa




FIGURE 14.11I : Détails du pays.

Cette derniére figure montre le niveau 3

FIGURE 15.11I : Animation apres avoir cliqgué sur la mauvaise valise.
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FIGURE 14.111 : Détails du pays.

FIGURE 15.111 : Animation aprés avoir cliqué sur la mauvaise valise.
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