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Introduction générale :

Un logement social est un logement destiné, a la suite d'une initiative publique ou privée, a
des personnes a revenus modestes qui auraient des difficultés a se loger sur le marché privé.
L'expression sert aussi a désigner le secteur économique constitué par ce marché
immobilier et les politiques d'économie sociale qui président a son administration.

Il ne fait désormais plus aucun doute que l'informatique est la révolution la plus
importante et la plus innovante qui a marqué la vie de I'humanité moderne. En effet, les
logiciels informatiques proposent maintenant des solutions a tous les problémes de la vie,
aussi bien dans des domaines professionnels que pour des applications personnelles. Et leurs
méthodes de conception et de développement ont vu lI'avénement d'autant de technologies
qui facilitent leur mise en place et leurs donnent des possibilités et des fonctionnalités de
plus en plus étendues.

L'OPGI s’investit de maniére accrue dans la promotion immobiliere, la maitrise d’ouvrage,
la promotion fonciére, les services d’entretien, la réhabilitation et la restauration des biens
immobiliers.

Nous nous intéressons ici a la gestion des projets de réalisation de logements sociaux qui

s’effectue au niveau du I'OPGI de Tlemcen, tout particulierement au service de maitrise
d’ouvrage.
Un projet est lancé, un bureau d’étude et une entreprise sont choisi pour la réalisation de
projet, cette opération est effectuée par le service marché, ceci se fait manuellement, ce qui
se révele particulierement difficile. les fichiers des données sont enregistrés sur un
ordinateur, mais ils sont mal organisés et les opérations sur ceux-ci ne sont pas évidentes.

Ainsi, la gestion des dossiers des projets sur papier est confrontée a des pertes
d’informations, c’est pourquoi I'informatisation de ces travaux est importante pour faciliter
les activités quotidiennes des travailleurs.

Nous présenterons dans le premier chapitre le contexte de notre travail a savoir 'OPGI
Tlemcen, et le service de maitrise d’ouvrage ou les employée se font ensuite nous
expliguons comment ce dernier s’effectue, depuis le lancement de projet jusqu’a
I’achevement des travaux.

Le deuxieme chapitre, présente une étape primordiale : I'étude conceptuelle. C'est a ce
niveau que nous avons évoqué l'aspect conceptuel de notre application en suivant le
processus UP d’UML.

Et pour finir, nous enchainons avec le chapitre de réalisation qui est consacré a la
présentation de l'environnement matériel et logiciel utilisé pour la réalisation de notre
application, en premier lieu. En second lieu, nous avons présenté les choix techniques
adoptés ainsi que la solution proposée tout en s'aidant des interfaces graphiques, qui
comportent une illustration graphique de l'application de point de vue du profil d'un
utilisateur donné, avec bien slr une description des choix ergonomiques adoptés.
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Chapitre 1 Contexte du travail

1.1 Introduction

Nous présenterons dans ce chapitre une étude en profondeur du contexte de notre travail a
savoir I’OPGI Tlemcen puis le service de maitrise d’ouvrage et nous terminons par expliquer
brievement comment se réalise un projet.

1.2 Présentation d’OPGI Tlemcen :

L’OPGI de Tlemcen, qui opére sur la Wilaya de Tlemcen a I'ouest d’Oran, est un EPIC
(Etablissement Publique a Caractére Industrielle et Commerciale). L’exercice de sa tutelle est
assuré par le ministre de I’Habitat et de I’'Urbanisme. Comme toutes les OPGI en Algérie,
I’OPGI Tlemcen est principalement responsable de la promotion immobiliére et la gestion du
budget étatique alloué au logement social locatif au niveau régional.

L’Office est géré par un conseil d’administration et dirigé par un Directeur Général.

L'OPGI s’investit de maniére accrue dans la promotion immobiliére, la maitrise d’ouvrage, la
promotion fonciere, les services d’entretien, la maintenance, la réhabilitation et Ia
restauration des biens immobiliers.

L’Office de Promotion et de Gestion Immobiliere de TLEMCEN, par abréviation <<OPGI>>
est une entreprise publique a caractére industrielle et commerciale.

L’'Office est une personne morale, jouissant de I'autonomie financiére.

L’Office est géré par un conseil d’administration dont les membres sont désignés par le
ministére de tutelle.

L’'Office est dirigé par un directeur général, nommé par décret présidentiel

Siége social : cité NASSIM.IMMAMA-
TLEMCEN.

Téléphone : 043.21.32.22 /13

Fax : 043.21.32.27

Télex : 18827

Site Web : www.opqi.dz
Email : OPGITle@yahoo.fr

1.3 Mission de l'office :

L'Office de Promotion et de Gestion Immobiliere de Tlemcen a pour missions principales :
e  De promouvoir le service public une matiére de logement social.

e Lagestion immobiliere

12
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Chapitre 1 Contexte du travail

Il est chargé a titre accessoire de :
° La promotion immobiliére.

e La maitrise d’ouvrage déléguée pour le compte de tout autre opérateur.

Actions de prestation de services en vue d’assurer I'entretien, la maintenance, la
réhabilitation et la restauration des biens immobiliers.

La promotion fonciere.

Toutes actions entrant dans la gestion immobiliéere.

Organigramme général de L’OPGI :

L'organigramme représente graphiquement la structure de |'office « OPGI », cet
organigramme appartient a la forme traditionnelle et en particulier a la structure
hiérarchique, en effet chaque individu n’a qu’un seul supérieur. Nous nous intéressons dans
notre travail au service de maitrise d’ouvrages qui s’occupe de la gestion des logements
sociaux dont nous allons le décrire dans ce qui suit.
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L’organigramme de ’OPGI
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Figure 1: Organigramme générale de I’OPJI
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Chapitre 1 Contexte du travail

1.3.1 Le Département de Maitrise D'ouvrage :

Ce département est chargé de:

La préparation et la mise en ceuvre des actions de réalisation des programmes de logements
sociaux locatifs, la coordination, I'animation, le suivi et le controles des activités de trois
structures dont il se compose de :

+ Le Service des Etudes et de la Programmation.

+ Le Service des Prix et Marchés.
+ Le Service de la Conduite des Opérations.

1.3.1.1 Le Service des Etudes et de la Programmation :

Ce service est chargé de :
e Suivi des études et programmation des programmes de I'Office.

e Coordonner et suivre les études préalables au lancement des programmes.

e Engager les conventions d'études et de contrdle technique des travaux.

e Réunir les informations a caractere administratif et technique liées aux programmes.

e Suivre toutes les étapes de maturation et de lancement des programmes.

e Suivi de I'établissement des dossiers de permis de construire.

e Suivi des opérations liées a I'approbation des dossiers d'exécution par les services
compétents.

e Suivi de l'aspect foncier des investissements planifiés.

1.3.1.2 Le Service Prix et Marchés :

Ce service est chargé de :

e La mise en place des procédures législatives et réglementaires concernant la
passation des marchés ou conventions de réalisation des travaux .

e La mise en ceuvre des procédures préalables au lancement des programmes en
réalisation en conformité avec la réglementation en vigueur.

e Analyser et négocier les offres et soumissions notamment au plan financier.

e Procéder a la formalisation de I'ensemble des piéces écrites constituant les
documents contractuels et les marchés de travaux et en assurer le suivi sur le plan
réglementaire.

e Veiller a la couverture financiere des programmes et demander le cas échéant les
réévaluations nécessaires Evaluer et suivre les engagements des autorisations de
programmes.

e Engager des études de marchés pour la mise au point d'un baréme des prix
nécessaire a toutes négociations.

e Assurer le secrétariat des commissions mises en place par la réglementation en
vigueur en matiéere de marchés publics.

e Procéder aux clotures des opérations inscrites au plan de charge de |'Office.
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Chapitre 1 Contexte du travail

1.3.1.3 Le Service Conduite des Opérations :

Ce service est chargé de :

1.4

Assurer le suivi et la coordination des travaux de réalisation des programmes sociaux
promotionnels et /ou équipements de I'Office en conformité avec les clauses
contractuelles et les normes techniques admises en la matiére.

Controler et vérifier les attachements et les situations de travaux présentés par
I'entreprise de réalisation en collaboration avec le Maitre de |'ceuvre.

Suivre et évaluer |'état d'avancement des travaux ainsi que leur redynamisation.
Procéder aux réceptions provisoires et définitives et de formuler le cas échéant des
réserves quant a I'exécution des travaux.

Critigue de I'existant

La solution actuelle est manuelle :

15

L'abondance des documents dans |'entreprise peut ralentir les services.

On peut en avoir besoin de plus d'employés pour se partager les taches.

Risque de mélanger les documents : ce qui peut étre fatal.

La suivie des projets et des entreprises peut rencontrer beaucoup de problémes.

La suivie des paiements des entreprises et bureaux d’études s’effectué
manuellement.

Problématiques :

Recherche difficile sur les registres.

Perte de temps.

Détérioration des archives a cause de leur utilisation trop fréquente.
Difficulté de stockage.

Risque de perte des archives et des fichiers numériques.

Problémes dans le calcul des statistiques et la consolidation des données.

Mauvaise manipulation de I'outil Microsoft Excel et difficulté de remplissage des
documents a I'aide de cet outil.

1.6 Objectifs :

16

Automatiser les taches qui se traitent manuellement.

Rapidité dans I'acces a I'information.

Une confidentialité de I'information : il est trés important de protéger son systéeme
grace a un mot de passe et des privileges.

La sécurité du systéme : supprimer, ajouter ou modifier des données sont des
opérations qui ne doivent en aucun cas entrainer la déficience ou perte des
informations.

Etablir une bonne codification pour les documents du projet.

Gain de temps dans le calcul des statistiques.



Chapitre 1 Contexte du travail

e Rapidité dans le remplissage des informations.
e Stockage des informations sur un support informatique ce qui assurera leur sécurité.

1.7 Conclusion :

La maitrise d'ouvrage doit assurer de nombreuses taches pendant le déroulement du projet :
faisabilité, programmation, budget et modes de financement, autorisations administratives
et d’urbanisme, cahiers des charges, validation des phases d'études du projet, lancement
des appels d’offres, passations des marchés, suivi des opérations techniques et des dépenses
(Situations des travaux et honoraires)...etc.

Il est pour cela nécessaire de mettre en place des logiciels de gestion pour donner plus de

Facilité aux gestionnaires du service de maitrise d’ouvrage.
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Chapitre 2 Conception du systeme G-RLS

2.1 Introduction :

Pour la satisfaction des demandes des logiciels fiables prises par les entreprises et les clients
plusieurs contraintes sont imposés aux développeurs tel que des applications, des environnements
distribués et hétérogenes, de la taille des logiciels, de la composition des équipes de
développement et des attentes des utilisateurs en matiere d’ergonomie. Pour surmonter ces
difficultés, les informaticiens doivent apprendre a expliquer et a comprendre.

Connaitre C++, Java, ou autre langage de programmation n’est pas suffisant pour programmer une
application, c'est-a-dire il ne convient pas de se lancer téte baissée dans I'écriture du code, il faut
d’abord organiser ses idées, le documenter, puis organiser la réalisation en définissant les étapes de
réalisation.

C'est pour ces raisons, |'étape de conception est primordiale pour faciliter ['étape
d’implémentation.

Pour cela, nous présentons dans ce chapitre la conception de notre systeme d’ou nous allons faire
appel a la boite a outils UML tout en respectant le processus d’unification UP a savoir : le
diagramme des cas d'utilisation, le diagramme de séquences et le diagramme de classes. Ces
diagrammes vont étre appliqués sur la gestion de réalisation de logements sociaux.

2.2 Analyse des besoins :

C'est une étape primordiale au début de chaque démarche de développement. Son but est de
veiller a développer un logiciel adéquat, sa finalité est la description générale des fonctionnalités du
systéme, en répondant a la question : Quelles sont les fonctions du systéme? [1]

2.3 Conception de notre systeme :

L’étape de conception est I'étape la plus importante pour faciliter la réalisation de notre application.
De ce fait, nous allons choisir le processus UP du langage de modélisation UML qui se repose sur
une approche Objet.

2.3.1 Présentation de P’UML et le processus UP :

2.3.1.1 UML :

Langage graphique qui permet de représenter, de communiquer les divers aspects d’un
systeme d’information.

Il est impossible de donner une représentation graphique compléte d’un logiciel, ou de tout
autre systeme complexe.

« UML (Unified Modeling Language ou « langage de modélisation unifié ») est un langage de
modélisation graphique a base de pictogrammes. |l est apparu dans le monde du génie logiciel, dans
le cadre de la « conception orientée objet ».Couramment utilisé dans les projets logiciels, il peut
étre appliqué a toutes sortes de systémes ne se limitant pas au domaine informatique.
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Chapitre 2 Conception du systeme G-RLS

UML est utilisé pour spécifier, visualiser, modifier et construire les documents nécessaires au
bon développement d'un logiciel orienté objet. UML offre un standard de modélisation, pour
représenter l'architecture logicielle. [2]

2.3.1.2 Le processus Unifié (UP) :

Le processus unifié (UP) utilise le langage UML (Unified Modeling Language). Il semble étre la
solution idéale pour remédier a I'éternel probléme des développeurs. En effet, il regroupe les
activités a mener pour transformer les besoins d'un utilisateur en un systéme logiciel quelque soit la
classe, la taille et le domaine d'application de ce systeme [3].

Nous allons identifier les acteurs et les activités, desquels nous déduirons assez facilement les cas
d’utilisation. Ceux-ci nous permettront d’établir un ensemble de scénarios d’utilisation standard a
I'aide des diagrammes de séquence. Ces diagrammes nous aideront a identifier les classes métier
nécessaires, et d’aboutir au diagramme de classe.

Identification

des acteurs | -

Détermination
des cas
d’utilisation

Diagrammes
de séquences

|

Diagramme
de classes

Identification

des activités | -

Figure 2 : Processus unifié

2.3.2 Les diagrammes d’UML. :

Nous allons appliquer les diagrammes du processus UP sur notre systeme (gestion de Réalisation
des logements sociaux [G-RLS]), a savoir : diagramme de cas d’utilisation, diagramme de séquence
et diagramme de classe.

2.3.2.1 Diagramme de cas d’utilisation (use case) :

C'est le diagramme principal du modeéle UML, celui ou s'assure la relation entre I'utilisateur et les
objets que le systéme met en ceuvre.

2.3.2.1.1 ldentification des acteurs :

Un acteur est une entité externe qui agit sur le systéme, il peut consulter ou modifier I'état
du systéme en mettant ou en recevant des messages susceptibles d’étre porteurs de données. Dans
notre systéme, les acteurs qui interagissent avec le systéme sont :
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Directeur, agent étude, commission, directeur de bureau d’étude, agent de réalisation, directeur de
I’entreprise, administrateur.

Directeur : signature contrat étude, signature marché.

Agent étude : lancement projet étude, saisie les informations (contrat, bureau d’étude choisie),
saisie honoraire et établissement ordre de paiement.

Commission : choix bureau d’étude et choix de I'entreprise.

Directeur de bureau d’étude : signature contrat étude, honoraire.

Agent de réalisation : lancement projet réalisation, saisie information entreprise, saisie situation
des travaux d’établissement ordre de paiement.

Directeur de I’entreprise : signature marché, situation de travaux.

Administrateur : création et suppression projet, consultation des projets étude et réalisation,
création et suppression des utilisateurs (étude, réalisation).

2.3.2.1.2 Identification des cas d’utilisations :

Un cas d'utilisation est utilisé pour définir le comportement d'un systéeme ou la sémantique de toute
autre entité sans révéler sa structure interne.

Chaque cas d'utilisation spécifie une séquence d'action, y compris des variantes, que I'entité réalise,
en interagissant avec les acteurs de I'entité. La responsabilité d'un cas d'utilisation est de spécifier
un ensemble d'instances, ou une instance de cas d'utilisation représente une séquence d'actions
que le systéme réalise et qui fournit un résultat observable par I'acteur.

Nous avons trois diagrammes de cas d’utilisation dans notre systéme, Voici les cas d'utilisation de
chaque diagramme :

+ Scénarios :
> Etude :

= [ancement projet étude.

= Appel d’offre étude.

» Choix bureau d’étude.

= Signature contrat étude.

= Saisie information contrat.

= Saisie information bureau d’étude choisi.

= Honoraire.

= Saisie honoraire et établissement ordre de paiement.
= Authentification.

La figure au dessous présente le premier digramme de cas d’utilisation :
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lancement projet éude
Choix bureau d'étude

Signature contract étude

Agent etude

Honorawre

-~

Salsie Honoralre et etablissement ordre de palement

appel d'offre etude
<<includer»

~ _ <=includer»

= ~ -~
N
Saisée information contract
aibickiiki /

~
~
~
~
-~

’
<<include>> _ -,
-
-
p
-
-
.

%

Commission

Directeur de bureau d¥tude

e

Figure 3 : diagramme de cas d'’utilisation de I'étude

+ Scénarios :
= Réalisation :

» Lancement projet réalisation.
= Appel d’offre réalisation.

= Choix entreprise.

= Signature marché.

= Saisie information entreprise.
= Situation de travaux.

= Saisie situation de travaux et établissement ordre de paiement.

La figure au dessous présente le deuxieme digramme de cas d’utilisation :
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lancement projet réalisation

Cholix entreprise

Agent réalisation

/

Saisie situation de travaux et établissement ordre de palement
Directeur

appel d'offre réalisation

directeur entreprise

Figure 4 : diagramme de cas d’utilisation de réalisation.

+ Scénarios :

> Administrateur :

= Création et suppression projet.
= Consultation des projets étude et réalisation.
= Création et suppression des utilisateurs (étude, réalisation).

Creation et suppression projet

Consultation des des projets etude et realisation

Creation et suppression des wilisateurs (Etude, Realisation)
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Figure 5 : diagramme de cas d'utilisation d’administrateur

2.3.2.2 Diagramme de séguence :

Ce diagramme permet de décrire les scénarios de chaque cas d'utilisation en mettant I'accent sur la
chronologie des opérations en interaction avec les objets [4].

Voici quelques notions de base du diagramme

-Scénario : une liste d’actions qui décrivent une interaction entre un acteur et le systeme.
-Interaction : un comportement qui comprend un ensemble de messages échangés par un
ensemble d’objet s dans un certain contexte pour accomplir une certaine tache.

-Message : Un message est une transmission d'information unidirectionnelle entre deux objets,
I'objet émetteur et I'objet récepteur. (Définition et caractéristique d'UML, 2008)

2.3.2.2.1 Diagramme de séquence pour ‘authentification’ :

Diagramme est la représentation du dialogue qui se fait entre les utilisateurs du systeme
(administrateur, agent d’étude ou agent de réalisation) et le systéme :
-L’utilisateur saisit le nom d’utilisateur et le mot de passe et le systéme vérifier la validité qui
affichera par la suite la page d’accueil, sinon message d’erreur.

% Systeme

Agent

il - -x",
Si - ; —_—
Saisir I'identifiant et mot de passe ' !
I'identifiant > Requéte Ve FIﬁE‘F ]
et mot de » validite
. SGBD
passe sont Message de reponse . des
valides Afficher |a page d'accueil * données
Oracle
Message erreur

Figure 6 : diagramme de séquence du cas d’utilisation authentification

2.3.2.2.2 Diagramme de séquence Projet :

4+ L’administrateur peut ajouter par cette étape un nouvel projet.

Dialogue entre I'administrateur et le systeme.
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-l’administrateur saisit le n° ou le nom du projet, si le projet existe déja, le systeme affiche les
informations du projet, si non I'administrateur saisit un nouvel projet.

-Notre systéme stocke les données au niveau de la base de données, par la suite il faut confirmer
I’enregistrement qui se fait par le systéme.

% Systéme
Agent{Administrateur)
) . Saisir le n® etfou le nom de projet
[ site | " Requete -
rojet q r N
Arel " Message de réponse [ Verifierla
_ _ Afficherlesinformations de projet SGBD validite des
( Afficher fenétre saisie projet e
rt
Oracle N
il des
Saisir lesinformation de projet informations
- - > Requéte -
Saisir un -1
mouvel Message de réponse
projet - Validation

Figure 7 : diagramme de séquence du cas d’utilisation saisir un projet

2.3.2.2.3 Diagramme de séquence Etude :

+ L’agent d’étude peut ajouter par cette étape une nouvelle étude :
Dialogue entre I'agent étude et le systeme.

-l’agent d’étude saisit le n° ou le nom d’étude, si I'étude existe déja, le systéme affiche ses
informations, si non I'agent saisit une nouvelle étude

-Notre systéme stocke les données au niveau de la base de données, par la suite il faut confirmer
I’enregistrement qui se fait par le systéeme.
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% Systeme
Agent (Etude)
[} Saisir le n*Contrat ou/fet le nom d'étude
. —— P Regué
5il'dtude quete -
S e 'rf-‘.l'ériﬁer la .
Afficherles informations d'étude SGEBD .
e . * validite des
Sinan _ Afficher fenétre saisie étude donneeset
- ora EIE insertion
i )
Saisir une Saisir les informations d'étude

information

nouvella - Requéte
£tude

&

Figure 8 : diagramme de séquence du cas d’utilisation ajouter une étude

2.3.2.2.4 Diagramme de séquence Bureau d’étude :

#+ L’agent d’étude peut ajouter par cette étape un nouvel bureau d’étude

Dialogue entre I'agent d’étude et le systeme :

-l’agent d’étude saisit le n° ou le nom de bureau d’étude, si le bureau d’étude existe déja. le
systéme affiche ses informations, si non I'agent saisit un nouvel bureau d’étude.

7% Systeme
Agent |Etude)
Saisir le n* oufet le nom du bureau d'etude
) . » | Requéte -
Sile BET > Verifierla
axista . Message de reponse validite des
. 1 . Afficher bureau d'etude SGBD données st
L 5i non J R o e 0 I insertion des
| J icher re saisie bureau & racie T
i L
Ajouter Saisir lesinformations Requéts
un > »
nouval Message de réponse
BET Validation

Figure 9 : diagramme de séquence du cas d’utilisation ajouter BET

2.3.2.2.5 Diagramme de séquence pour Honoraire :
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+ L’agent d’étude peut ajouter par cette étape un nouvel bureau d’étude

Dialogue entre I'agent étude et le systéeme.

-l’agent d’étude saisit le n° ou le nom de bureau d’étude, si le bureau d’étude existe déja. Le

systeme affiche ses informations, si non I'agent saisit un nouvel bureau d’étude
-systéme stocke les données dans la base de données, et confirme I’enregistrement.

Si
I'honaraire
L‘ est trouvée

Agent (étude) ]

y,

Saisir le n® oufet le nom
d’'étude ou honoraire

Afficher|"honoraire

Afficher fenétre saisie honorairg

Saisir une

nouvelle

honoaraire

i

Imprimer
I'honaraire

]

Saisir lesinformationd’honorairg

.

L

Validation

Saisir le n® d'honoraire i'lmpr"lms_

Impression

Requéte

Message de réponse

F Y

Requéte

Message de réponse

'

Requéte

T

Figure 10 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation ajouter et imprimer honoraire.

_I"

_Message de réponse

2.3.2.2.6 Diagramme de séquence pour ‘Réalisation’ :

+ L’agent de réalisation peut ajouter par cette étape un nouvel engagement :

Dialogue entre I'agent de réalisation et le systéme :

S5GBD

Oracle

Verifier la
validité des
donnéesat
insertion des

informations

-L’agent de réalisation saisit le n° ou le nom de réalisation, si I'engagement existe déja, le systeme
affiche ses informations, si non le systéme affiche une fenétre pour saisir une nouvelle réalisation.

-Notre systéme stocke les données au niveau de la base de données, par la suite il faut confirmer
I’enregistrement qui se fait par le systéme.
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% Systeme
Agentréalisation)
I “ —— - =
silen® Saisir le n® de réalis oufetle n® de proje
est ] Requéte -
valide _ Afficher Menu Realisation T
Message de réponse wierifier la
Afficher fenétre saisie realisation " SGBD validité des
Si mon données et
insertion des
Saisir lesinformations de réalisation DFHCIE informations

L Requéte

h 4

Validation

Figure 11 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation ajouter une réalisation

2.3.2.2.7 Diagramme de séquence pour’ Entreprise’ :

+ L’agent d’étude peut ajouter par cette étape une nouvelle entreprise :
Dialogue entre I'agent de réalisation et le systéme :

-L’agent de réalisation saisit le n° ou le nom de bureau d’étude, si I'entreprise existe déja, le
systéme affiche ses informations, si non I’agent saisit une nouvelle entreprise

-Notre systéme stocke les données au niveau de la base de données, par la suite il faut confirmer
I’enregistrement qui se fait par le systéme.

]

Agent (réalisation)
- -, Saisir le n® ou/et le nom d’entreprise
Siles Oujfet da réalisation _ Requéte n
; - ' ™y
Afficher I'entreprise Message de réponse *.-'ErrFr:fr la
* SGBD walidité des
Afficher fenétre saisie entreprise données et
inzertion des
" Saisir lesinformations d'entreprise Oracle informations
Ajouter une ¥ Requs
novells J >
entreprise Validation Message de réponse
" _J*

Figure 12 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation ajouter entreprise
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2.3.2.2.8 _Diagramme de séquence pour ‘Situation des travaux’ .

+ L’agent de réalisation peut ajouter par cette étape une nouvelle situation et I'impression :

-L’agent de réalisation saisit les informations de situation des travaux, puis saisit le n° de situation a
imprimer.

-Notre systéeme stocke les données au niveau de la base de données, par la suite il faut confirmer
I’enregistrement qui se fait par le systéme et I'impression sera faite par la suite.

Fa

jf Systeme
Agent (réalisation)
-~ -, [ | Saisirle n* de 5T oujfet de réalisation
5ilasTest -1 Requéte o
trouvee Afficher 5T -]
* Message de réponse L
F _ Afficher fenétre saisie 5T Vérifier|a
S [ validité des
Saisir les informations de 5T - SGBD donnéeset
— " Requéte » insertion
I Ajouter une 1 L . DI’EEIE des
l nouvelle5T ' +t R Message de reponse information
Saisir le n® de ST aimprimer e
F . » Requéte

Imprimer la Impression .
T * Message de réponse

Figure 13 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation ajouter et imprimer S_T

2.3.2.3 Diagramme de classes :

Il représente les classes intervenant dans le systeme. Le diagramme de classes est une
représentation statique des éléments qui composent un systeme et de leurs relations.

Une classe est un type abstrait caractérisé par des propriétés (attributs et méthodes) communes a
un ensemble d'objets et permettant de créer des objets ayant ces propriétés. [5]

» Le concept de la classe :
Une classe est une description d'un groupe d'objets partageant un ensemble commun de propriétés
(les attributs), de comportements (les opérations) et de relations avec d'autres objets (les

associations et les agrégations).

La classe est définie par son nom, ses attributs et ses opérations.
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» Les classes sur lesquelles se porte notre application sont les suivantes :

Projet, étude, réalisation, bureau d’étude, utilisateur, entreprise, honoraire, situation des travaux.

Bureau détude - Situation des traaux
e , o ' Honoraine
1. e Bhude Hum_Bet  rteger - Ham_Stugtian : iteger
Hum jro!azlmeger _ N _Con e | y Hom_Bet ; Varchar ! mepay:H:[me Cate_Sfuation ; Cate
Hom_projet  Warchar Riealisation ; ) = | Prenom_Bet : Varchar ) bort_Cadre Marche : htegar
Authertifer 1, ¥ | Tope_Contract ; Varchar T i ) Numqi_H: g
Nbre_Logement : hiteger ‘ i ‘ sl | Raison_Sociae ;rchar - Want_Hors barche : Integer
) Nim_Reals  Irteger lisgtar ! Cate_Debut: Oate Mantant_H : hteger
Wantant_AP _Froj : Integer - N : Pdresee et Virchar - Mant St T : hteger
(hjet artar Nom_Uisateurarchar D] Contact: g - Tipepay_H: arng -
Date_AP : Cate ‘ - ' - ‘ Tel_Bet :integer co Cate Ondre_Paie_§: Date
) ) [ate_Oebut : Dte rénom ublisateur - \arehar Entrprice Wontant_Caniract bt : nteger Data_ordre paie H: Date - ‘
Frajet _Cloture : Baclean hy - : : Tel_Porgble : Integer ” s Reerence-Ordre- Paie_S : Varchar
Telai : Varchar Wit - Heger Tia_Cantract: Rteger Référence Ordre_pais - \arhar )
Date_Cloturs ; D i +Theg Num_Entregrise . Ftager Fax_Bet : nteger . T Fib_Ordre_Paie_§ :Marchar
; hbrtagt : rteger Tioe BRI - Ris_Ordre_Haie_H: Varchar -
hum_#4 : teger Mot Marche M- bner e Hom_Enteprise : archar Mnt_sfhuation _TTe:: Integer
Initule_Prjet - Varchar it D-ﬁE'Bo;Ieaﬁ ! Mot de passe : nfeger renom_Entreprise : archar o) ) Retere_[Garanie : Fteger
. P Raisan_Sociale : archar Houer) . Madifer) hont_Fayer_Ent : nteger
Hputen) Mode_Passation : Ineger ' = ) Whodifier() )
Wodif Warche_Cloture : archar ) Tipe e antar Ibdfer) Supprimen) Sgpiner) Houter)
] g, Madier) s Frtepie ot || Suppme) ) Chercher) M)
Sgprne) i Supprimen Tl enteprise  Ineger Chercher() Impimer) )
Chercher) Formule_PR darchar - Supprimer)
Chercher() Fat: Varhar
Montant A/ Fort : bteger Hsm i Chercher()
. Montant A Apar: hteger SLnGe  atar || momen)
" Domicialisaton_Bone - Vardhar 0;
Taue_Cavtion_Be : Iteger
‘ joute
a1 [Ae) et ﬁodmer% i
Wadiienf) ;
Supprimen) 1.k g;ppnhmero
Charcher() ke

Figure 14 : Diagramme de classes

2.3.2.3.1 Dictionnaires des classes et des attributs :

Les méthodes et les attributs de chaque classe sont définis comme suit :

Classe Attribut Méthode
Num_proj, nom_proj, Ajouter (), modifier (),
Projet nbre_log, mantant_AP_proj, supprimer (), chercher ().

date_AP, projet_Cloture,
Date_cloture, Num_AP,
localisation.

Num_contrat, Type_contrat, Ajouter (), modifier (),
Etude Date_Debut, Delai_contrat, supprimer (), chercher ().
Montant_Contrat HT,
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Tva_contrat.

Réalisation

Num_realis, Objet,
Date_Debut, Delai, Nbrlogt,
Montant_Marché HT,
Validit_Offre,
Mode_Passation,
Marché_Cloture,
Date_Cloture, Formule PR,
Montant_AV_Fort,
Montant_AV_Appr,
Domicialisation_Bonc,
Taux_Caution_Be.

Ajouter(), modifier(),
supprimer(), chercher().

Utilisateur

Nom_utilisateur,
prénom_utilisateur,
identifiant, type,
mot_de_passe

Ajouter (), modifier (),
supprimer (), chercher ().

Bureau d’étude

Num_BET, Nom_BET,
Prenom_BET,
Raison_Sociale,

Adresse BET, Tel BET,
Tel_Portable, Fax_BET.

Ajouter (), modifier (),
supprimer (), chercher ().

Entreprise

Num_Entreprise,
Nom_Entreprise,
Prenom_Entreprise,
Raison_Sociale,
Type_Entreprise,
Adresse_Entreprise,
Tel_Entreprise, Fax,
Historique.

Ajouter (), modifier (),
supprimer (), chercher ().

Honoraire

Num.pay H, date.pay H,
num-quit_H, montant_H,
type.pay_H,
date_ordre_paie_H,
rib_ordre_paie_H,
reference_Ordre_Haie H.

Ajouter (), modifier (),
supprimer (), chercher (),
imprimer ().

Situation des travaux

Num_Situation,
Date_Situation,
Mont_Cadre_Marché,
Mont_Hors_Marche,
Mont_Sit_ TVA,
Date_Ordre_Paie_S,
Référence_Ordre_Paie_S,
Rib_Ordre_Paie_S,
Mont_Situation TTC,

Ajouter (), modifier (),
supprimer (), chercher (),
imprimer ().
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Retenue_Garentie,
Mont_Payer_Ent.

» Compréhension des regles :

e Un projet est étudié par une seule étude et suivi par une seule entreprise.
e L’étude peut étudier un ou plusieurs projets.

e Le bureau d’étude peut étudier un ou plusieurs études.

e La réalisation suivi un ou plusieurs projets.

e L’entreprise suit une ou plusieurs réalisations.

e |'utilisateur authentifie une ou plusieurs études.

e |'utilisateur authentifie une ou plusieurs réalisations.

e L’honoraire paye aucune ou plusieurs étude.

e Lasituation des travaux paye aucunes ou plusieurs réalisations.

2.3.2.3.2 Le modeéle logique :

A partir de la description conceptuelle que nous avons effectuée, on peut réaliser le modele
relationnel; vu que le systéme d'information ne peut pas le manipulé directement; et ¢a en utilisant
des regles de passages de I'UML vers le modéle logique.

> Quelques notions essentielles :

+» classe: toutes entités est transformé en table, les propriétés d’entités deviennent attribut de
la table, I'identifiant de I'entité devient la clé primaire de la table. [6]

++» Association : relation entre deux ou plusieurs entités. [6]

«* Domaine : c'est I'ensemble des valeurs d'un attribut. [6]

++» Relation : c'est un sous ensemble du produit cartésien d'une liste de domaines. C'est en fait
un tableau a deux dimensions dont les colonnes correspondent aux Domaines et dont les
lignes contiennent des tulles. On associe un nom a Chaque colonne. [6]

%+ Attribut : c'est une colonne d'une relation, caractérisé par un nom. [6]

++ Cardinalité : elle permet de définir les conditions de participation d'une entité a une
relation. Toutefois, une entité peut participer a plusieurs relations. [6]

«» L'abrité : est le nombre d'attributs d'une relation. [6]
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++ Clé primaire : attribut qui permet d'identifier de maniére unique et certaine tout tulle de la
table. [6]

+»+ Clé étrangeére : Attribut qui est clé primaire d'une autre entité. [6]

En appliquant les regles de transformation d'un diagramme de classe vers un modele logique ,
nous avons aboutit au schéma relationnel suivant :

e Projet (Num proj, nom_proj, nbre_log, mantant_AP_proj, date_AP, projet_Cloture,
Date_cloture, Num_AP, Intitule_projet).

e Ftude (Num_contrat, Type_contrat, Date_Debut, Delai_contrat, Montant_Contrat_HT,
Tva_contrat, #num_proj, #num_BET).

e Réalisation (Num_realis, Objet, Date_Debut, Délai, Nbrlogt, Montant_Marché_ HT,
Validit_Offre, Mode_Passation, Marché_Cloture, Date_Cloture, Formule_PR,
Montant_AV_Fort, Montant_AV_Appr, Domicialisation_Bonc, Taux_Caution_Be, ,
nom_utilisateur, #num_proj, #num_entreprise).

e Bureau d’étude (Num BET, Nom_BET, Prenom_BET, Raison_Sociale, Adresse_BET,
Tel_BET, Tel_Portable, Fax_BET).

e Utilisateur (Nom_utilisateur, prénom_utilisateur, identifiant, type, mot_de_passe,
#num_contrat, #num_réalis).

e Entreprise (Num_Entreprise, Nom_Entreprise, Prenom_Entreprise, Raison_Sociale,
Type_Entreprise, Adresse_Entreprise, Tel_Entreprise, Fax, Historique).

e Honoraire (Num.pay H, date.pay_H, num-quit_H, montant_H, type.pay_H,
date_ordre_paie_H, rib_ordre_paie_H, reference_Ordre_Haie_H, #num_contrat).

e Situation des travaux (Num_Situation, Date_Situation, Mont_Cadre_Marché,
Mont_Hors_Marché, Mont_Sit_TVA, Date_Ordre_Paie_S, Référence_Ordre_Paie_S,
Rib_Ordre_Paie_S, Mont_Situation_TTC, Retenue_Garentie, Mont_Payer_Ent,
#num_réalisation).

2.4 Conclusion:

Dans ce chapitre, nous avons vu la conception de notre systéme par I'utilisation de la boite a outils
UML tout en respectant le processus d’unification UP a savoir : le diagramme des cas d'utilisation, le
diagramme de séquences et le diagramme de classes.

Dans le chapitre suivant, nous allons proposer I'implémentation de notre systeme G-SLS par
Iutilisation du langage JAVA et SGBD Oracle.
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Chapitre 3 Implémentation

3.1 Introduction :

Apres avoir présenté une étude conceptuelle des données et traitements de notre systéme,
nous présentons dans ce chapitre I'implémentation de I'application G-SLS en présentant
I'architecture utilisée ainsi les outils de développement adoptés. Ensuite nous présentons les
écrans les plus importants de notre application.

3.2 Architecture du systeme G-RLS :

L'architecture d’un logiciel est la fondation d’un systéme. Car une bonne architecture dépend
entierement du fait qu’un systéme soit évolutif, extensible et maintenable.
La figure ci-dessous montre |’architecture générale de notre systeme.

Froijet

Systeme GG-RLS

BDD &-RLS

Figure 15 : Architecture de G-RLS

3.3 Qutils de développement :

Implémentation de la base de données :

3.3.1 Systéme de Gestion de Bases de Données :
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Une base de données informatique est un ensemble de données qui ont été stockées sur un
support informatique, et organisées et structurées de maniére a pouvoir facilement consulter
et modifier leur contenu.[7]

Un Systéme de Gestion de Base de Données (SGBD) est un logiciel (ou un ensemble de
logiciels) permettant de manipuler les données d'une base de données. Manipuler, c'est-a-
dire sélectionner et afficher des informations tirées de cette base, modifier des données, en
ajouter ou en supprimer (ce groupe de quatre opérations étant souvent appelé "CRUD", pour
Create, Read, Update, Delete). [7]

La plupart des SGBD sont basés sur un modele Client - Serveur. C'est-a-dire que la base de
données se trouve sur un serveur qui ne sert qu'a ¢a, et pour interagir avec cette base de
données, il faut utiliser un logiciel "client" qui va interroger le serveur et transmettre la
réponse que le serveur lui aura donnée. Le serveur peut étre installé sur une machine
différente du client ; c'est souvent le cas lorsque les bases de données sont importantes.[7]

Nous avons choisi comme SGBD Oracle pour la création des tables de notre base de données
qui est un SGBDR (Systeme de Gestion de Bases de Données Relationnelles). Il est compatible
avec les requétes SQL (Structured Query Language) et dispose d'une interface graphique pour
saisir les requétes ( Query By Example).

3.3.2 Environnement de développement :

Java est un langage de programmation a usage général, évolué et orienté objet dont la
syntaxe est proche du C. [8]

Ses caractéristiques ainsi que la richesse de son écosysteme et de sa communauté lui ont
permis d'étre tres largement utilisé pour le développement d'applications de types trés
disparates.

Java est notamment largement utilisé pour le développement d'applications d'entreprises
et mobiles. [8]

Java possede un certain nombre de caractéristiques qui ont largement contribué a son
énorme succes :

e Java est interprétée.

e Java est portable : il est indépendant de toute plate-forme.
e Java est orienté objet.

e Java est simple.

e Java est fortement typée.

e Java assure la gestion de la mémoire.

e Java est siire.

e Java est économe.

e Java est multitache.
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3.4 Les interfaces de ’application :

Dans notre application on a trois utilisateurs par défaut. Par conséquent, nous avons prévu un
login et un mot de passe pour chacun trois a savoir 'administrateur, I’agent étude et I'agent
réalisation (qui sont déja ajoutées dans la base des données au cours de I'installation de
I'application).

-+ e formulaire d’authentification

Au lancement de notre application, une fenétre s'affiche a I'écran, elle demandera
d'introduire le nom d'utilisateur et le mot de passe déja attribué par 'administrateur pour
commencer a utiliser notre application.

Figure 16 : Fenétre d’authentification
Si le nom d’utilisateur introduit, ou le mot de passe, n'est pas valide, alors I'application
renvoi le message d'erreur suivant :

|'\

| £ GESTION DE REALISATION DE LOGEMENT SOCIAUX | = | = ¥

Votre mot de passe ou nom utilisateur est incorrecte veuillez ressayer

=

Figure 17 : Exemple de message d'erreur de la fenétre d'authentification
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Une fois I'utilisateur authentifié, le menu principal s’affiche a I’écran.

% |_a Fenétre principale :

|<.| Design Preview [fprnaipaic] T E= =T ===

Menu Mise a jour Imprimer A propo.. Quitter Retour

Figure 18 : Fenétre de menu principale

Mise a jour :

4+ Modification du mot de passe :
La fenétre ci-dessus permet a l'utilisateur de changer le mot de passe.
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~

|£:| Design Preview [fmaodifier_mot_de_passe] | =

=

EZ

|'\

CHANGEMENT DU MOT DE PASSE

Figure 19 : fenétre modifier le mot de passe
> Les teste :
J’ais utilisé le teste uniquement dans la fenétre ci-dessus pour comparer les deux
informations saisie dans les deux édits, s’ils sont les mémes la fenétre suivante
s’affiche :

Le mot de passe est valide

Si non cette fenétre s’affiche :

|£| Design Preview [invalide]

Le Mot de passe ne correspond pas 4 la confirmation

N

Les Fenétres d a-propos :
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> De POPGI :

NIE R

| %) A propo de I'0.P.GI

O.P.G.]

L'OFFICE DE PROMOTION ET DE GESTION IMMOBILIERE DE TLEMCEN ,

PAR ABREVIATION "0.P.G.I" EST UNE ENTREPRISE PUBLIQUE A CARACTERE
INDUSTRIELLE ET COMMERCIALE EN VERTU DU DECRET N°91-147 PORTANT

$>Laad) iy 28 ) o) 5o

DES 0.P.G.I, ET DETERMINATION DES MODALITES DE LEURS ORGANISATION ET DE LEUR FONCTIONNEMENT

TRANSFORMATION DE LA NATURE JURIDIQUE DES STATUTS

DANS CE CADRE , L'OFFICE REPUTE COMMERGANT ET EST SOUMIS AUX REGLES DE DROIT COMMERCIALE
L'OFFICE EST UNE PERSONNE MORALE, JOUISSANT DE L'AUTONOMIE FINANCIERE SONT DESIGNES PAR LE MINISTERE DE TUTELLE

L'OFFICE EST DIRIG2 PAR UN DIRECTEUR GENERALE , NOMME PAR DECRET PRESIDENTIEL.

WWW.OPGL.DZ/OPGI TLEMCEN
4

Figure 20 : fenétre a propos de I’OPGI

> De logiciel :
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@ A propo de logiciel

GESTION DES PROJETS DE REALISATIONS DE LOGEMENT SOCIAUX

OI PIG II 1 1 1
Version : 1.0
Copyright : 2014.2015
Nombre d'utilisateur : 2
Langage Utilisé : NETBEANS IDE8.0.2

Logiciel Profécionnel Pour I'0.P.G.I '

Figure 21 : fenétre propos de logiciel

# Interface recherche pour imprimer situation des travaux :

@ Design Preview [rechercheimpressionl] |L

RECHERCHE POUR IMPRESSION

Situation des travaux
Title 1 Tite 2 Title 3 Title 4

Code [

Figure 22 : fenétre recherche pour imprimer la situation des travaux

* Impression de situation des travaux :

Notre application offre la possibilité d'imprimer situation des travaux.
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Pour imprimer une fiche de situation de travaux, il suffit d’aller dans le menu situation
des travaux <<imprimer>>,
Si la situation est faite, le formulaire d’apergu s’affiche a I'écran.

4| Design Preview [impression_:
LA REBUPLIQUE ALGERIENNE DEMOCRATIQUE

@ MINISTERE DE L'ABITAT ET DE L'URBANISME
OFFICE DE PROMOTION ET DE GESTION IMMOBILERE
OPGI DE TLEMCEN - E.p.I.C

Service des prix et marché
Département de maitrise d'ouvrage p

SITUATION DES TRAVAUX
ne: Tlemcen le :

montant cadre marché 245678596300

Montant hors marché 2457936321.00

TVA 215.00

Date ordre paiement 12/09/2014

Référence ordre paiement 2454

Rib ordre paiement 543

Montant 5245498.00

Retenue garantie 24857.00

Montant paiement Ent

Le chef de service:

Figure 23 : Etat d’impression (situation des travaux)

Cliquer sur "Imprimer" pour lancer l'impression.

+ Interface recherche pour imprimer honoraire :
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|£| Design Preview [rechercheimpression]

RECHERCHE POUR IMPRESSION

HONORAIRE

Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

Code :

. Chercher & Imprimer

Figure 24 : fenétre recherche pour imprimer honoraire

+ Impression de Uhonoraire :

Notre application offre la possibilité d'imprimer honoraire.
Pour imprimer une fiche d’honoraire, il suffit d’aller dans le menu honoraire

<<imprimer>>.
Si 'honoraire est faite, le formulaire d’apercu s’affiche a I'écran.
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|£| Design Preview [impression]

LA REPUBLIQUE ALGERIENNE DEMOCRATIQUE ET POPULAIRE

MINISTERE DE L'HABITAT ET DE L'URBANISME
OFFICE DE PROMOTION ET DE GESTION IMMOBILIERE
OPGI DE TLEMCEN - EP.I.C

Département de maitrise d'ouvrage: Service des prix et marché

HONORAIRE

Tlemcen le :
Ne:

Numéro quittance 14
Montant 14789652.00
Type paiement type

Date ordre paiement 12/12/2014
Référence ordre paiement 2154

Rib ordre paiement

Le chef de service:

Figure 25 : fenétre état d'impression (honoraire)

Cliquer sur « imprimer » pour lancer I’impression.

Les fenétres de Menu :

% Interface projet :

e Ajouter : Permet I'ajout d’'un projet.

e Modifier : Pour faire des modifications si nécessaire.

e Supprimer : Pour la suppression des projets.

e Valider : Pour la validation de mise a jour.

e Annuler : Pour 'annulation de mise a jour.

e Quitter : fermeture de la fiche, aprés une fenétre de confirmation.

eRechercher : Permet la recherche (par code ou par nom) dans une Base de
Données afin de pouvoir accéder a un élément pour :

- L’affichage.

- La modification.

- La suppression.

e Honoraire : pour accéder a la fenétre honoraire.

e Réalisation : pour accéder a la fenétre situation des travaux.
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£ PROJET T T T v TG
R N NS A i e |

e

AR R RN e e

(™

LA A i o o

R

1 19
i 11
Rechercher

Code-

Nom © Par nom

Ay

o X

“ Nobre de Iogﬁnt

N - |
bk G G LR AR ke

Localisation
Num'A P

e
A
.-

Llste te des projets

code Nbre_log Montant... Date A_Pl  Cloture Date dot... num_A_P  Intitule
12 [TEST [TEST [TEST [TEST [TEST [TEST [TEST

Projet_cloture ;

Date clotur‘é'\

___B‘ =
-‘——"'_""'_______———‘ s

.—__——

|gure 26 . Fenétre de menu projet

% Interface étude :

Projet
Bureau d'etude & T ACH
CON \ A
Numero contrat
Rechercher

Type contrat ©) Par nom
Date debut vl | ==

©) Par code

Delai contrat

——

Montant contrat

TVA contrat

28
[ |

Liste des etudes

N_contrat Type Date debut delai Montant TVA

#¢ . Honoraire 2 TEST 12/12/1012 |14 121245 2

Figure 27 : Fenétre de menu étude
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#+ Interface réalisation :

% - W W W T O W= &
,r e ST AR ™
,: LR
= Rechercher
z o]
l v Valider I Par nom
Euts — Lok

Par code

Objet | omouer |
=} '

| & supprimer -L!‘ @
“Nombre de logement “'f["l‘ ! /1 i%

Liste des réalisation

Oui Non Code Objet Date de... Delai Nbrelog  validité ... Modep... Marche... Datedo... formule... Mt AVf.. MtAva.. Domidal... Tauxca... Title 15
15 test 12/12/2..|15 125 1 mode test 29/3/12... test test test test test test

AR Y :'--f i

¥ _Situation des travaux -
BUE A NN . == o
‘

-;-ﬁ'ff — 2 _—=
=y YUY ¥ ¥ Y |

Figure 28 : Fenétre de menu réalisation

#+ Interface Utilisateur :

Tl

;EJ Utilisateur ‘

Prénom Identifiant

© Ajouter

@ Modifier
|wafaa |15
{Imane |18

€3 Supprimer [Zoheir 20

Administrateur

Figure 29 : Fenétre de menu utilisateur
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Interface correspondant a la réalisation :

= Interface entreprise :

|| Entreprise ETE] %
|
Code i\ |
18 |
Nom ‘
Prénom i ’ :
h,'chather
Raison svi :
Type .

Adresse !

Téléphone | e
eléphone :. Liste des entreprises

Code Nom Prénom R.sociale  Type Adresse  Téléphone Fax Historique
18 [TEST [TEST [TEST [TEST [TEST 0456987 12445698

Figure 30 : Fenétre de menu d’entreprise

= Interface situation des travaux :

Situation de travaux

Montan... Montan... Montan... Dateor... Référe... Ribord... Montan... Retenu... Montan...
... [124587 (2145 12547 [23/05... (125478 |12547 (12547 (12547 (12254

Figure 31 : Fenétre menu situation des travaux
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Interface correspondantes a l'étude :

* Interface bureau d’étude :

Rechercher

©Parnom | ]

) Par code li‘

Prénom

——
-

Raison socia

Adresse i
Liste des bureaux d'etude

Te I e p h one 4 Code Nom Prénom R_socigle  Adresse Téléphone  Tél_portable Fax
i7 T : 14 KACEM IMERIEM RAISON rTLEMCEN 0797412269 |040904257
T e I e p h o n [=) ) ' 18 MALOU 'YASMINA RAISON ITLEMCEN 0662851518 (040904020

Figure 32 : Fenétre de menu bureau d’étude

#+ Interface honoraire :
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[2] Design Preview [framehonorai

L
g —— Eoml|

.. Datep... Mumg... Monta.. Typep... Dateo... Référe... Rib
12/12...]15 14587...|test 12/9/... test

Figure 33 : Fenétre de menu honoraire

35 Conclusion :

Dans ce dernier chapitre, nous avons présenté le coté implémentation de notre projet,
nous avons présenté les différents outils du développement de notre application ainsi que
ses interfaces essentielles.
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Conclusion générale

L'objectif de ce travail était d'informatiser certaines taches de gestion de la réalisation
des logements sociaux. Pour cela, nous avons réalisé une application interactive permettant
de gérer les différents traitements de cette activité et de satisfaire les besoins des différents
utilisateurs impliqués dans ce processus de gestion.

Notre travail présente le contexte de notre projet, a savoir le département de maitrise
d’ouvrage, le préléevement des RLS ainsi que la phase d’analyse. Ensuite, nous avons
effectué une étude de I'existant, ce qui nous a permis de fixer les problématiques et les
objectifs a réaliser pour avoir un systéme satisfaisant. Puis, nous avons passé a la I'étude
conceptuelle de notre application en se basant sur le langage UML.

Par la suite, nous avons effectué le codage et I'implémentation de I'application. Enfin
nous avons effectué les tests nécessaires pour valider notre application.

Ce projet a été trés bénéfique pour nous car il nous a encore donné I'occasion de
maitriser le langage de programmation NETBEANS, la gestion des bases de données avec le
SGBD Oracle et de nous familiarisé avec la conduite des projets informatiques.

En plus, ce projet était une bonne occasion pour réaliser un travail trés concret, avec

des objectifs clairs et bien définis et de se familiariser avec I'environnement du travail et |a
vie professionnelle.
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Résumé

La maitrise d'ouvrage joue un rdle clé dans la réalisation des logements sociaux locatifs en
Algérie, elle doit assurer de nombreuses taches pendant le déroulement du projet. Il est
pour cela nécessaire de mettre en place des logiciels de gestion pour donner plus de facilité
aux gestionnaires de service maftrise d'ouvrage.

Le projet développé dans cette mémoire vise a automatiser certaines taches de gestion de
réalisation des logements sociaux locatifs a savoir : le lancement des projets, les contrats et
les marchés avec les entreprises, et enfin les paiements des bureaux d’études (Honoraires)
et les entreprise de réalisation (Situations des travaux).

La conception de notre application a été faite par UML, et I'implémentation avec le langage
JAVA. La base de données a été créée avec le SGBD Oracle.

Abstract

Project management plays a key role in achieving social rental housing in Algeria, it must ensure
many tasks during the course of the project. It is therefore necessary to implement management
software to provide more ease to project management service managers .

The project developed in this memory is to automate management tasks realization of social rental
housing including: the launch of the projects , contracts and contracts with companies, and finally the
payment offices ( Fees ) and realization of business (Situations of the work ) .

The design of our application was made by UML, and implementation with the Java language . The

database was created with the Oracle DBMS.
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