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INTRODUCTION GENERALE

I. Introduction:

Le développement Web est un terme générique qui se référe au processus d'écriture
d'une page ou d'un site Web. Un site web, c'est avant tout des fichiers (HTML, CSS,

javascript, ...) qui sont récupérés puis traités par un navigateur.

Lorsqu'on développe pour le web, on choisit de mettre en ligne du contenu sur Internet.

Le résultat est appelé un site internet. On distingue deux types de sites web :
e Lessites internet statiques
e Lessites internet dynamiques

Les sites statiques sont des sites internet dont le contenu n'est pas modifié par les utilisateurs
du site, ils peuvent seulement le consulter. Il faut que le webmaster mette a jour les fichiers
hébergés pour mettre a jour le site. Il n'y a donc aucune interaction possible entre I'utilisateur

et le site.

Au contraire, les sites dynamiques sont des sites internet dont le contenu est modifié
par les utilisateurs. On dit que ces sites sont interactifs et affichent des informations qui
évoluent. Les pages de serveur interactives sont un peu plus complexes a écrire, mais elles
permettent d'obtenir des sites Web plus riches. Aujourd’hui, la plupart des pages sont
interactives et offrent des services en ligne modernes, tels que des paniers d'achat, des

visualisations dynamiques et méme des réseaux sociaux complexes.

Le point commun de ces deux types de sites internet c'est que les navigateurs des

utilisateurs comprennent principalement I'HTML, le CSS et le Javascript.

Le HTML (HyperText Mark-Up Language) est un langage de balisage qui permet de
mettre le contenu dans des blocs (le structurer) et y réaliser une mise en page avec le CSS
(Cascading Style Sheets) par la suite. Le Javascript permet quant a lui d’interagir en temps
réel sur la structure de la page (les balises) et sur le CSS afin de modifier I'affichage en temps
réel sans que le navigateur ne recharge la page. Il permet aussi de faire des actions

directement sur le navigateur de l'utilisateur.

Il existe aussi I'xHTML qui est une standardisation du HTML afin qu'il respecte la

syntaxe définie par la norme XML.
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Dans ce modeste travail, nous avons décide de developper une application Web

dynamique de vente d’articles en ligne avec Java EE en se basant sur le Framework Struts2.

I1. Organisation de PFE :

Ce mémoire va étre organisé comme suit :
Le premier chapitre va étre consacré a la présentation des outils nécessaires pour
développer une application web, le deuxiéme chapitre est un chapitre descriptif pour
I’application web avec la présentation de la base de données utilisée, les services
proposés par le site et en fin une description des différentes interfaces et vues du

site.
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CHAPITRE | OUTILS ET ENVIRONNEMENTS DE DEVELOPPEMENT

I. Introduction:

Ce chapitre présente la description des outils nécessaires proposés pour réaliser notre
application web (Vente des articles en ligne en se basant sur le STRUTS 2).

La création d'une application web avec Java EE s'effectue généralement a l'aide d'un
Environnement de Développement Intégré IDE. C'est un logiciel destiné a faciliter
grandement le développement dans son ensemble. Nous allons donc dans ce chapitre utilisé
I’IDE Netbeans, avec 'intégration du Framework Struts 2 et ’utilisation de serveur de base

de données MYSQL avec notamment phpMyAdmin pour créer notre base de donnees.

II. Outils et environnements de développement :

II.1. Choix de langage de programmation JAVA .

Les modules congus dans notre application web ont été réalisés sous JAVA. JAVA est
un langage de programmation moderne orienté objets développé par Sun Microsystems
(aujourd'hui racheté par Oracle). Une de ses plus grandes forces est son excellente portabiliteé,
il ne dépend ni de l'architecture matérielle, ni du systeme d'exploitation, une fois votre
programme créé, il fonctionnera automatiquement sous Windows, Mac, Linux, etc. JAVA est

un environnement de programmation objet composé de :

v Langage orienté objet JAVA.

v JVM (machine virtuelle Java) : permettant d’interpréter et d’exécuter le
bytecode Java.

v" API (Application Programming Interface) : un ensemble de classes standards
(bibliotheque standard).

v" JRE (Java Runtime Environment) : I’environnement d’exécution Java désigne
un ensemble d’outils permettant I’exécution de programmes Java sur toutes les
plates-formes supportées.

= JRE est constitué de la JVM et de la bibliotheque standard (API) a
partir de laquelle doivent étre développés tous les programmes en Java.

e java.lang est le package de base qui contient les classes qui

seraient toujours utilisées (System, Thread, Math, String, ...).
e Toutes les classes et interfaces de javalang sont

automatiquement importees par le compilateur.
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v Java Development Kit (JDK) : le nouveau terme c’est SDK (Standard
Development Kit) qui est I’environnement dans lequel le code Java est
compilé pour étre transformé en bytecode afin que la machine virtuelle
Java (JVM) puisse I’interpréter. Les composants primaires du JDK sont une

sélection d’outils de programmation, incluant :

e javac : le compilateur, qui convertit le code source en fichier
.class (contenant le bytecode Java).

e javadoc : le générateur de documentation, qui génére
automatiquement de la documentation & partir des
commentaires du code source.

e jar : l’archiveur, qui met sous forme d’un paquetage unique
I’ensemble des fichiers class en un fichier JAR.

e jdb: le débogueur.

e JRE : environnement d’exécution Java.

I.2. Choix de I'IDE Netbeans :

NetBeans est un environnement de développement intégré (EDI), placé en open source
par Sun en juin 2000 sous licence CDDL et GPLv2 (Common Development and Distribution
License). En plus de Java, NetBeans permet également de supporter différents autres
langages, comme Python, C, C++, JavaScript, XML, Ruby, PHP et HTML. Il comprend
toutes les caractéristiques d'un IDE moderne (éditeur en couleur, projets multi-langage,

refactoring, éditeur graphique d'interfaces et de pages Web).

I1.2.1. Téléchargement de Netbeans:

L’IDE Netbeans est disponible a I'Url [http://www.netbeans.org], nous choisissons la
version a télécharger puis on choisis Java EE du packs de téléchargements de I’IDE Netbeans

comme illustré sur la figure suivante :


http://fr.wikipedia.org/wiki/Environnement_de_d%C3%A9veloppement_int%C3%A9gr%C3%A9
http://fr.wikipedia.org/wiki/Open_source
http://fr.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
http://fr.wikipedia.org/wiki/Juin_2000
http://fr.wikipedia.org/wiki/Common_Development_and_Distribution_License
http://fr.wikipedia.org/wiki/Common_Development_and_Distribution_License
http://fr.wikipedia.org/wiki/Common_Development_and_Distribution_License
http://fr.wikipedia.org/wiki/Python_%28langage%29
http://fr.wikipedia.org/wiki/C_%28langage%29
http://fr.wikipedia.org/wiki/C_plus_plus
http://fr.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://fr.wikipedia.org/wiki/Extensible_Markup_Language
http://fr.wikipedia.org/wiki/Ruby
http://fr.wikipedia.org/wiki/PHP
http://fr.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Markup_Language
http://fr.wikipedia.org/wiki/Coloration_syntaxique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Multi-langage
http://fr.wikipedia.org/wiki/Refactoring
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1

Technologies supportées * Java SE Java EE C/C++ PHP Tous

L SDK de la plateforme MetBeans ] [ L]

L lava 3E L] [ ] L]

Y lava EE ] L]

L Java ME L

L Java Card™ 3 Connected L]
OCIC+H+ L] L]

L Groovy L]

L PHP L] L]
Serveurs inclus

L GlassFish Server Open Source Edition 3.1.1 L]

1 Apache Tomcat 7.0.14 L]

[:'Télécharger':] [:'Télécharger':] 'Télécharger':] [:'Télécharger':] [:'Télécharger':]
73 Mo 166 Mo 49 Mo 47 Mo 251 Ma
disponibles disponibles disponibles disponibles disponibles

Figure 1.1. Téléchargement de Netbeans

Un JDK 6 est requis pour installer et exécuter les packs Java SE, Java EE et "Tous". Vous
pouvez télécharger un JDK seul ou bien le dernier pack JDK + NetBeans "Java SE" sur le site
[http://www.oracle.com/], aprés le téléchargent on commence par installer le JDK puis on
installe Netbeans.

I1.3. Internet et le web :
Avant tout, il ne faut pas confondre I'internet et le web :

L’internet est le réseau, le support physique de l'information. Pour faire simple, c'est un
ensemble de machines, de cables et d'éléments réseau en tout genre éparpillés sur la surface
du globe, le Web constitue une partie seulement du contenu accessible sur I'Internet. Vous
connaissez et utilisez d'autres contenus, comme le courrier électronique ou encore la

messagerie instantanée.

Un site web est un ensemble constitué de pages web (elles-mémes faites de fichiers HTML,
CSS, Javascript, etc.). Lorsqu'on développe puis publie un site web, on met en réalité en ligne

du contenu sur internet.

Lorsqu'un utilisateur consulte un site web, ce qui se passe derriére les rideaux est un simple

échange entre un client et un serveur.



http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
http://java.sun.com/javase/downloads/netbeans.html
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Le client : dans la plupart des cas, c'est le navigateur installé sur votre ordinateur.

Le serveur : c'est la machine sur laquelle le site est hebergé, ou les fichiers sont stockeés et les

pages web générées.

La communication qui s'effectue entre le client et le serveur est régie par des régles bien

définies : le protocole HTTP.

1. T'utilisateur saisit une URL dans la barre d'adresses de son navigateur.

2. le navigateur envoie alors une requéte HTTP au serveur pour lui demander la page
correspondante.

3. le serveur recoit cette requéte, l'interpréte et génere alors une page web qu'il va
renvoyer au client par le biais d'une réponse HTTP.

4. le navigateur recoit, via cette réponse, la page web finale, qu'il affiche alors a
I'utilisateur.

2 — Le navigateur envoie une
requéte HTTP au serveur

3 — Le serveur traite la requéte et
genere la page web demandee

Client én ' ' | Serveur

F

Figure 1.2. Echange dynamique client-serveur

http://fr.openclassrooms.com/informatique/cours/creez-votre-application-web-avec-java-ee/

I1.3.1. Les langages du web :

Le client ne fait que recevoir des pages web, les afficher a I'utilisateur et transmettre
ses actions au serveur. Les langages utilisés pour mettre en forme les données et les afficher a
I'utilisateur sont le HTML, le CSS et le Javascript. Ceux-ci ont une caractéristique commune
importante : ils sont tous interprétés par le navigateur, directement sur la machine client.

Dailleurs, le client est uniqguement capable de comprendre ces quelques langages.

Le serveur aussi dispose de technologies bien a lui, que lui seul est capable de comprendre :
un ensemble complet d’outils ayant pour objectif final de générer les pages web a envoyer au

client, avec tous les traitements que cela peut impliquer au passage : analyse des données


http://fr.openclassrooms.com/informatique/cours/creez-votre-application-web-avec-java-ee/le-modele-mvc-en-pratique
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recues via HTTP, transformation des données, enregistrement des données dans une base de

données ou des fichiers, intégration des données dans le design...

Seulement, a la différence du couple HTML & CSS qui est un standard incontournable pour
la mise en forme des pages web, il existe plusieurs technologies capables de traiter les
informations sur le serveur. Java EE est I'une d'entre elles, mais il en existe d'autres : PHP,
.NET, ...etc. Toutes offrent sensiblement les mémes possibilités, mais toutes utilisent un

langage et un environnement bien a elles.

I1.3.2. Présentation du modele MVC (Modéle-Vue-Controleur) :

Un modele de conception ou design pattern en anglais, est une simple bonne pratique,
qui répond a un probléme de conception d'une application. C'est en quelque sorte une ligne de
conduite qui permet de décrire les grandes lignes d'une solution. De tels modeles sont issus de
I'expérience des concepteurs et développeurs d'applications : c'est en effet uniquement apres
une certaine période d'utilisation que peuvent étre mises en évidence des pratiques plus
efficaces que d'autres, pratiques qui sont alors structurées en modeles et considérées comme

standard.

Le modele MVC découpe l'application en couches distinctes, chaque couche joue un role
précis dans l'organisation du code, on peut définir le réle de chaque couche comme suit :

o tout ce qui concerne le traitement, le stockage et la mise a jour des données de
I'application doit étre contenu dans la couche nommeée "Modele" (le M de MVC) ;

o tout ce qui concerne l'interaction avec l'utilisateur et la présentation des données (mise
en forme, affichage) doit étre contenu dans la couche nommée "Vue" (le V de MVC) ;

o tout ce qui concerne le contrble des actions de l'utilisateur et des données doit étre
contenu dans la couche nommée "Contréle" (le C de MVC).

Modeéle : des traitements et des données

Dans ce modele, on trouve a la fois les données et les traitements a appliquer a ces données.
Ce bloc contient donc des objets Java d'une part, qui peuvent contenir des attributs (données)
et des méthodes (traitements) qui leur sont propres, et un systéme capable de stocker des
données d'autre part. Rien de bien transcendant ici, la complexité du code dépendra bien

évidemment de la complexité des traitements a effectuer par votre application.
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Vue : des pages JSP

Une page JSP est destinée a la vue. Elle est exécutée coté serveur et permet I'écriture de
gabarits (pages en langage "client” comme HTML, CSS, Javascript, XML, etc.). Elle permet
au concepteur de la page d'appeler de maniére transparente des portions de code Java, via des
balises et expressions ressemblant fortement aux balises de présentation HTML.

Controleur : des servlets

Une servlet est un objet qui permet d'intercepter les requétes faites par un client, et qui peut
personnaliser une réponse en conséquence. Il fournit pour cela des méthodes permettant
d’examiner les requétes HTTP. Cet objet n'agit jamais directement sur les données, il faut le
voir comme un simple aiguilleur : il intercepte une requéte issue d'un client, appelle
éventuellement des traitements effectués par le modele, et ordonne en retour a la vue

d'afficher le résultat au client.

e

Requéte HTTP

Contréleur
(serviets)

/ N\

Réponse HTTP Vi Modz|
- ue ele
Utilisateur — —— — (objets Java) q@

Stockage
des données

Figure 1.3. MVC avec Java EE

http://fr.openclassrooms.com/informatique/cours/creez-votre-application-web-avec-java-ee/le-

modele-mvc-en-pratique
I1.4. Choix du Framework Struts2 :

Un Framework est un ensemble de bibliotheques, d'outils et de régles a suivre, qui
aident au développement d'applications. Les Framework sont développés par des
programmeurs systéeme. Un Framework est compose de plusieurs briques/composants qui sont
en interaction les uns avec les autres. Les applications peuvent étre écrites de maniére plus

efficace si nous utilisons un Framework adapté au projet au lieu d'étre obligé de réinventer a

10


http://fr.openclassrooms.com/informatique/cours/creez-votre-application-web-avec-java-ee/le-modele-mvc-en-pratique
http://fr.openclassrooms.com/informatique/cours/creez-votre-application-web-avec-java-ee/le-modele-mvc-en-pratique
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chaque fois la roue. Un Framework Java fournit un ensemble de fonctionnalités a partir d'une
implémentation objet. Lors de développement a grande échelle et de conception par équipe,

les Framework sont alors tres utiles, voire indispensables.

Les Framework permettent la réutilisation de code, la standardisation du
développement et l'utilisation du cycle de développement de type itératif-incrémental
(spécification, codage, maintenance et évolution). On parle également parfois de progiciel
évolué lorsque I'on désigne un Framework et son cycle de vie. Actuellement, il existe
beaucoup de Framework dans tous les domaines d'application et avec pratiqguement tous les

langages. Voici une liste non exhaustive des Framework utilisés en Java :
* Apache Struts;
* WebWork;
* JSF (Java Server Faces);
* Spring;
» Wicket.

Le Framework Web Apache Struts 2 est un logiciel gratuit open-source pour créer des
applications Web Java basées sur JSP (Java Server Pages). Struts 2 implémente le modele
d'architecture dit MVC (Modeéle - Vue - Contréleur), il permet notamment de séparer la partie
modéle (programmation, traitement des informations) de la partie présentation (affichage). Le
modele représente le code métier ou la base de données, la vue représente le code de

conception de pages et le contrbleur représente le code de navigation (Servlet unique).
I1.4.1. Fonctionnement de Struts 2 :

Struts 2 fonctionne par configuration via des fichiers XML. Les actions sont décrites
dans un fichier réservé aux actions qui porte par défaut le nom struts.xml. Struts 2 peut

fonctionner aussi sans ces fichiers, c'est ce qu'on nomme zéro configuration.

Struts 2 implémente le modele d'architecture dit MVVC (Modéle — Vue — Contrdleur)

de la fagon suivante :

11
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Application web

couche [web] |

3 . 2a’ [2p
J. FilterDispatcher <> . 4——}
I P i couche Donneées
Navigateur JSP1 Ttisies dew el .
< ) | [ JSP2

‘ Modeles

Figure 1.4. Fonctionnement de Struts 2
Le traitement d'une demande d'un client se déroule de la fagon suivante :

Les Url demandées sont de la forme http://machine:port/contexte/repl/rep2/.../Action. Le
chemin [/repl/rep2/.../Action] doit correspondre a une action définie dans un fichier de
configuration de Struts 2, sinon elle est refusée. Une action est définie dans un fichier xml

sous la forme suivante :

<package name="actions" namespace="/actions" extends="struts-default">
<action name="Action1" class="actions.Actionl1">

<result name="pagel">/vues/Pagel.jsp</result>

<result name="page2">/vues/Page2.jsp</result>

</action>

</package>

ocoarwnE

Dans I'exemple précédent, supposons que I'Url [ http://machine:port/contexte/actions/Actionl]

est demandée. Les étapes suivantes sont alors exécutées :

1. demande : le client navigateur fait une demande au contréleur [FilterDispatcher]. Celui-ci
voit passer toutes les demandes des clients. C'est la porte d'entrée de I'application. C'est le C
de MVC.

2. traitement : le contrdleur C consulte son fichier de configuration et découvre que l'action
actions/Actionl existe. Le namespace (ligne 1) concaténé avec le nom de l'action (attribut

name de ligne 2) définit I'action actions/Actionl.

e le controleur C instancie [2a] une classe de type [actions.Actionl] (attribut class de la

ligne 2). Le nom et le package de cette classe peuvent étre quelconques.

12
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e si  I'Url demandée est accompagnée de  paramétres de  type
[paraml=vall&param2=val2&...], alors le contrdleur C affecte ces paramétres a la

classe [actions.Actionl] de la fagon suivante :

[actions.Actionl].setParami(valeuri) ; Il faut donc que la classe [actions.Actionl] ait

ces méthodes setParami pour chacun des parametres parami attendus.

e le contréleur C demande a la méthode de signature [String execute()] de la classe
[actions.Action1] de s'exécuter. Celle-ci peut alors exploiter les paramétres parami que
la classe a récupéres. Dans le traitement de la demande de I'utilisateur, elle peut avoir
besoin de la couche [metier] [2b]. Une fois la demande du client traitée, celle-ci peut
appeler diverses réponses. Un exemple classique est :

e une page d'erreurs si la demande n'a pu étre traitée correctement

e une page de confirmation sinon

La méthode execute rend au contréleur C un résultat de type chaine de caractéres appelée clé
de navigation. Dans I'exemple ci-dessus, [actions.Actionl].execute peut produire deux clés de
navigation "pagel” (ligne 3) et "page2" (ligne 4). La méthode [actions.Actionl].execute va
également mettre a jour le modéle M [2c] que va exploiter la page JSP qui va étre envoyée en

réponse a l'utilisateur. Ce modele peut comporter des éléments de :

e laclasse [actions.Actionl] instanciee ;
e lasession de l'utilisateur ;

e données de portée Application.

3. réponse : le contréleur C demande a la page JSP correspondant a la clé de navigation de
s'afficher [3]. C'est la vue, le V de MVC. La page JSP utilise un modele M pour initialiser les

parties dynamiques de la réponse qu'elle doit envoyer au client.
I1.4.2. Ajouter le plugin Struts 2 a NetBeans 7.0.1 :

- Le plugin Struts 2 est disponible a ’adresse http://plugins.netbeans.org/
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Plugins catalogue

Uve Siners - select or hpe to Mles 2 catalogue. SRars are apphed af topather There is also mull columa Sodng activated by ShEt choting column headers

mooty Any v| NetBeans version:| Anyl v | Description: | Owmer| | Veritied tor:| Any v

Show| 10| v |entries

Last updated Avg RatngDownloaded OnUC

Plugn name ¢ Cateory

« Descighon $ Ouner <

Wed Repack of "St
Agphcatons varskon 5.9 Uy

pport plug-n avalabie for NeBeans
in nuns 00 Netbeans versions

U
Enferprise 2 70 With new core Sty 30y WIADPEL MOOSE Version maks 04 0131104 51
Applications. = 23153 Added experimental suppodt for XiWerk validabon 475
Lidcanies fealres
Wed
62 ippon for Apache Stuts2 hamework rsharea 201104 L35
Appicatons Suggort for Apa 2 nade 2 28 s %
Apache Stnuts 2 is an elegent edensith 2
creaing enterpris: Jaawed 3 ]
wed Famewsrkis designedio sheamiing the Sl evelopment —r o
3 61,60 e e s tohananade 20110428 28372
Appikcaions e, fom budding o 0. 1o maintaining 185
0RCAONS Over SMO.AS 3 2art O SUPPOMing Cevelcpmant ke
o 3 Wed AZphcal: 3
This phigin i compatidls with NETDEans 10
65 and highet it endows wih the feature ?
i ;e LN 20 from M Netd flele. Th '
uszont T bt i sosdrnbppndsepan famgain | 20000028 SN 8

Figure 1.5. Choix de Struts 2 dans la page catalogue des Plugins

- Télécharger le plugin en choisissant I’onglet Netbeans 7.0 et en cliquant sur le
bouton Download.

Struts2 Support Repack for NB 7.x + XWork - plugin detail

Repack of "Struts2 Support” plug-in available for NetBeans version 6.9. Updated plug-in runs on Netbeans versions 7.x. With new core Struts 2 library wrapper module version 2.3.15.3. Added experimental
support for X\Work validation features.

@ t} Versions available
NetBeans 7.4  NetBeans7.3  NetBeans7.2  NetBeans7.1 | NetBeans7.0 i ‘
Plugin ks 134 Download size: 1.16 B Last Update: 2013-11-03
owner. mals. L
Website: hitp:/sourceforge.net/plstruts2nbplugin What's new in this version
fhome/Home/

o Struts2 version 2.3.15.3 library wrapper module.

e s + Struts2 Support version 1.3.5:

License: CDDL V1.0 o Added hyper link navigation from struts action method in configuration XML to the actual place in code

Category: Web Applications  Struts2 v2.3.15 set as default library set.

Downloaded: 75,132 times

o Crrr AAT, by 2users e 8
Rating: Verifications for NetBeans versions
Plugin is not subject to any verification

PluginLog  Showlog

Figure 1.6. Téléchargement de Struts 2
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U Le dossier téléchargé est : 1383507031 _struts2-suite-1.3.5-nb70.zip
O Apres décompression, on a le contenu suivant :
U org-netbeans-modules-framework-xwork.nbm.
O org-netbeans-modules-web-frameworks-struts2.nbm.
O org-netbeans-modules-web-frameworks-struts2lib-v2_3_15.nbm.
O Etapes asuivre :
U Lancer NetBeans 7.0.1.
Aller a Tools -> Plugins.
Sélectionner Downloaded.
Cliquer sur Add Plugins et sélectionner les 3 fichiers précédents.
Cliquer sur Install pour installer les plugins.

O 000D

Vous étes invité par la suite a redémarrer NetBeans.

O Plugins
| Updates I Available Plugins (56) | Downloaded | Installed (11) l Settings

Search:
Install Name H
( @ Add Plugins 5
Rechercher dans : | Struts v: 2 oBEE

! licenses

org-netbeans-modules-framework-xworkinbm
org-netbeans-modules-web-frameworks-struts2.nbm
org-netbeans-modules-web-frameworks-struts2lib-v2_3_15.nbm

Nom de fichier : beans-modules-web-frameworks-struts2lib-v2_3_15.nbm"
Fichiers du type : jPIugin distribution files (*.nbm) v

H

Install

Figure 1.7. Ajout de Plugins struts 2 a Netbeans
IL.5. Choix de MySQL :

MySQL est un serveur de bases de données relationnelles open-source qui stocke les
données dans des tables séparées plutét que de tout rassembler dans une seule table. Cela
améliore la rapidité et la souplesse de I'ensemble. Les tables sont reliées par des relations

définies, qui rendent possible la combinaison de données entre plusieurs tables durant une
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requéte. Le langage permettant d'interroger des bases de données est le langage SQL
(Structured Query Language ou, en francais, « langage de requéte structurée »). Grace aux
BDD, vos données sont stockées, classées par vos soins et identifiables facilement sans avoir

a gérer votre propre systeme de fichiers.

Pour utiliser une BDD, vous avez besoin de deux éléments : la base de données et ce

qu'on appelle le SGBD (Systeme de Gestion de Base de Données).
I1.5.1. Installer EasyPHP :

o Télécharger EasyPHP sur le site www.easyphp.org.

o Double cliquer sur I'exécutable téléchargé.

o Sélectionner le répertoire d'installation et suivre la procédure.

I1.5.2. Lancer EasyPHP

On ne peut pas a proprement parler du lancement d'EasyPHP, il s'agit en fait de la
mise en route du serveur Apache et de MySQL. A l'installation, un raccourci vers EasyPHP
est créé dans le répertoire "Démarrer/Programmes/EasyPHP". Une fois EasyPHP lancé, une

icone se place a coté de I'horloge [1].

: : s giges Hel >
Un clic droit permet d'accéder a différents menus [2]: =
Log Files *
i i Configuration *
e Aide : aide d'EasyPHP
o . Lo Explore F&
e Fichiers Log : renvoie aux erreurs générées par Apache, MySQL et Administration CTRL4+A
Restart F5
« Configuration : donne acces aux différents outils de configuration. Stop F3
o Explorer : ouvre le répertoire "localweb" via lI'explorateur Windows. Exit

e Administration : ouvre la page d'administration.

e Web local : ouvre le web local.

o Redémarrer : redémarre Apache et MySQL.

o Démarrer/Arréter : démarre/arréte Apache et MySQL.
e Quitter : ferme EasyPHP
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I.5.3. Créer une base de données : PhpMyAdmin :

PhpMyAdmin est veéritablement le panneau d'administration standard d'une base de
données. Il est utilisé pratiquement partout et méme avec les hébergements ne proposant pas
de CPanel.

C'est en réalité un ensemble de pages PHP (et en rien un programme) qui simplifient la
tache du programmeur en offrant une interface simple et efficace pour gerer les différentes

bases de données du site.

Pour lancer PhpMyAdmin un clic droit sur I’icone d'EasyPHP a coté de ’horloge et on
choisi Administration, puis on clique sur «ouvrir » dans modules, la fenétre Accueil de

PhpMyAdmin est ouverte comme illustrer dans 1’image ci-dessous :

phpllyAdsnin €3 localhost
— i{iBases de données 2 SQL  GEtat [#)Variables [fTlJeux de caractéres g5 Moteurs &Processus
(=== . ;

@hExporter i Importer 3 Synchroniser

« information_schema (28)
o |ivre_or Actions MySQL

Choisissez une base de données & quitter 83 Serveur: Localhost via UNIX socket

&3 Version du serveur: 5.1.52
MySQL localhost » Version du protocole: 10

Interclassement pour la connexion MySQL » Utilisateur @localhost
utfd_general_ci > @ @] Jeu de caractéres pour MySQL: UTF-8
Unicode (utf8)
Interface
Serveur web
[ Langue - Language (@: Francais-French - b cpsivd 11.28.60
@ Thame / Style Original - » Version du client MySQL: 5.1.52
» Couleur au choix: (7 Reéinitialiser | » Extension PHP: mysql
» Taille dutexte: 82% phpMyAdmin

» Version: 3.3.8.1
D Documentation

B Wiki

& Ssite ofiiciel
» [ChangeLog] [Git] [Lists]

php
Figure 1.8. Page d’accueil phpMyAdmin
Pour créer une nouvelle base de données on choisit 1’onglet Bases de données, on donne un
nom a notre nouvelle base et on clique sur Creéer, aprés on doit entrer le nom de notre nouvelle

table et le nombre de colonne et cliquer sur Exécuter, ensuite on doit remplir les différents

champs de notre table et la sauvegarder.

17



CHAPITRE | OUTILS ET ENVIRONNEMENTS DE DEVELOPPEMENT

III. Conclusion:

Dans ce chapitre nous avons présentés les outils nécessaires qui doivent étre mise en

ceuvre dans le développement d’une application web.

En premier lieu nous avons présenté 1I’environnement de développement java avec le
choix de I’IDE Netbeans, ensuite nous avons définis le Framwork struts 2 et son
fonctionnement et comment 1’installer dans Netbeans et en suite nous nous avons choisi
MySQL comme serveur de base de données et phpMyAdmin pour créer notre base de

données.
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CHAPITRE 11 PRESENTATION DE L’APPLICATION WEB

I. Introduction :

Apres avoir présenté les différents outils nécessaires dans le développement de notre
application web dans le premier chapitre, nous allons maintenant décrire les différentes
interfaces et fonctionnalités de notre site web qui représente la société  fictive

« InfoBoutique » spécialiste dans la vente des articles en rapport avec 1’informatique.

Notre application est inclue dans le domaine de « Commerce électronique » (ou e-
Commerce) c’est le terme donné pour décrire les transactions commerciales faites en utilisant
un média électronique. La plupart du temps il s’agit de la vente de produits a travers le réseau

Internet. Le e-Commerce ne se limite pas a la seule vente en ligne, mais englobe également :

o Laréalisation de devis en ligne ;

o Le conseil aux utilisateurs ;

o La mise a disposition d’un catalogue ¢€lectronique ;

o Un plan d’acces aux points de vente ;

o La gestion en temps réel de la disponibilité des produits (stocks) ;

o Le paiement en ligne ;

o Lesuivi de la livraison ;

o Le service aprés-vente.

Un systéme de e-Commerce permet au commergant en ligne d’organiser son offre en

ligne, de modifier les prix, d’ajouter ou de retirer des références de produits ainsi que

d’administrer et de gérer les commandes des clients.
II. Description de la boutique en ligne « InfoBoutique » :

La société « InfoBoutique » exerce son métier avec des fiches papier, des commandes
par fax et par cheque courrier puis envoie la commande au client. Dés que le cheque est
encaissé, elle utilise les services de la Poste pour expédier les colis. La société
« InfoBoutique » n'arrive plus a gérer manuellement son expansion et souhaite utiliser un
systéeme d'information pour lui permettre de répondre a cette croissance. Elle attend plusieurs
services du SI comme la vente en ligne, la gestion du catalogue d'articles et la base de

données des clients, des articles et des commandes.
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I1.1. Présentation de la base de données utilisée dans I'application :

On a choisi EasyPHP comme outil pour créer notre base de données qui constitue le

langage intermédiaire entre cette base et l'utilisateur de la base.
Notre BDD contient les tables suivantes :

o article (id_article, nomarticle, desriptionarticle, prixarticle, reductionarticle,

photoarticle, etatarticle, id_categorie, stockarticle, note, isPanier, quantpanier).
o categorie (id_categorie, nomcategorie).

o client (id_client, identifiantclient, motdepasseclient, nomclient, prenomclient,
emailclient, telephoneclient, adresseclient, villeclient, codepostalclient, paysclient,
isConnect).

o commande (id_commande, id_client, datecommande, totalcommande, nbrproduit,

nbrcategorie).
I1.2. Services proposés :

» Catalogue : La page de catalogue des articles, permet d'afficher la liste de tous les

produits par catégorie.

» Fiche article : La fiche article permet d'afficher le détail du produit avec le nom,

la note, la description, le prix et un bouton pour ajouter cet article au panier.

» Rechercher un article : La zone de saisie présente sous la zone de navigation
gauche permet de rechercher un article a partir de son nom. Les visiteurs peuvent
ainsi rechercher des articles a partir d'une chaine de caracteres. Si aucun article ne

correspond a la recherche, un message informatif est affiché en conséquence.

» Authentification : Pour valider son panier le client doit avoir créé un compte
auparavant. Il saisit alors son identifiant et son mot de passe. Si l'authentification
est correcte, l'utilisateur est redirigé sur la page d'accueil client et un message
d'invitation est alors affiché sur la totalité des pages du site jusqu'a la prochaine
déconnexion. Lorsque le client se déconnecte, il redevient Internaute/visiteur
simple.

pour qu’un visiteur peut créer un compte dans le systéme et de devenir ainsi un
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client. 1l doit remplir un formulaire avec ses informations personnels (Nom,
Prénom, Adresse mail, Téléphone, Adresse, Code postal, Ville, Pays) et choisir un
Identifiant et un mot de passe et confirmer le mot de passe. I’internaute doit saisir

obligatoirement tous les champs de ce formulaire.

» Gérer le compte client : Chaque client peut consulter et mettre a jour ses
informations personnelles au sein du systéme. Pour cela, le client doit se
connecter au systéme et cliquer sur le lien Mon compte. La page affiche en
consultation ses données et permet de passer en mode édition.

» Acheter des articles : Les clients (visiteurs authentifiés) peuvent acheter des
articles dans le systéme. Le client visualise le catalogue par catégorie ou réalise
une recherche. Lorsqu'il est intéressé par un article, il clique sur le lien adopté
pour I'ajouter a son panier. Le client a ensuite la possibilité de modifier la quantité
désirée pour chaque article ou supprimer un ou plusieurs articles. Le client peut
visualiser le contenu de son panier pendant toutes la durée de sa session quand
bon lui semble. Lorsque le caddie est vide, un message informatif est affiché. Le
panier affiche la liste des articles avec le nom, la quantité, le prix unitaire TTC et
le sous total (prix*quantité). Le montant total du panier est également affiché en
bas du panier. Lorsque le client est satisfait et qu'il souhaite valider sa commande,
il clique sur le bouton valider et sa commande est insérée dans la page mes

commandes.

» Administration d’InfoBoutique : cette page est réservée exclusivement aux
employés de la société « InfoBoutique » qui peuvent gérer les clients, les
catégories, les articles et le stock.

IIl. Présentation des différentes interfaces d’'InfoBoutique :

La boutique « InfoBoutique » est découpée selon un modele avec un entéte, un menu de
navigation et un pied de page d’extension .jspf qui sont des pages JSP utilisées pour définir des
fragments de pages inclus dans d'autres pages (comme pour les menus de navigation , entétes et pied

de page) et un corps de page qui affiche les résultats de navigation.
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I11.1. Page d’accueil :

InfoBoutique

& | @ locahost: 5080/ Infosoutiaue/ e ||B- cooge , ¥+ A wa =

IDENTIFIANT.
wl

MOT DE PASSE -

> Appareils Photo

> Autres g Bienvenue sur InfoBoutique

» Imprimantes

» PC de Bureau InfoBoutigue vous propose une sélection de produits Informatique a prix raisonable , et vous invite 3

retrouver l'actualité du marché
» PC Portable Acer

Nous vous souhaitons une trés bonne visite
> PC Portable Dell
» PC Portable hp Nos promotions

» Tablette

L @

FLASH DISK ADATA USB 2.0

TABLETTE PC3Q ACO731B 4Go appareil Photo Samsung HP PRO 3330 MT- DUAL CORE
WIFI DVY150F ROSE +SD 4Go G2030

Panier
Prix : 84.0 € Prix: 149.0 € Prix : 400.0 €
aulieu de 90.0 € aulieu de 150.0 € aulieu de 450.0 €

74 demarrer. e ® B InfoBoutiaue - NetBe. ..

Figure 11.1. Page d’accueil d’InfoBoutique

La premicre page que nous rencontrons au lancement de notre site c’est la page d’accueil qui
contient un message de bienvenus et la liste des produits en promotion et les nouveaux
produits, on peut également accéder a cette page en cliquons sur Accueil sur le menu de
navigation en haut de la page ou dans le pied de page. En cliquant sur un produit son détail

est affiché et on peut I’ajouter a notre panier.
II1.2.Menu de navigation gauche :

Ce menu nous permet de naviguer entre les différentes catégories et afficher les produits par

catégorie.
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€ ) @ localhost:a080/InfoBoutique istercat=1588 C Portable Dell |8~ cooge Pl A Bl =

IDENTIFIANT

La

> Appareils Photo
» Autres
> Imprimantes

Eléments: 3 Trier par : Prix
> PC de Bureau

»» PC Portable Acer 3\ 3 Y DELL Inspiron 3521 I3 -215 Intel Core 13 3217U(1.8 GHz) Disponible : .l
» PC Portable Dell B Note :
> PC Portable hp “’.‘4 -y Di:L[L’

> Tablette
Prix:419.0 €

DELL Inspiron N4050-13 Disponible : .
Note :

DELL
Ecran

Prix : 500.0 €

jorer votre navigation. Choisir ce que jenvaie | x

) InfoBoutique - Mozilla.. T projet chapitre 2 - Mi...

Figure 11.2. Détails d’une catégorie

Les produits d’une méme catégorie sont affichés par détail (nom, description,
disponibilité, note et le prix du produit) ou peut ajouter le produit désiré a notre panier en
cliquant sur AJOUTER. Au dessous de menu se trouve une zone de recherche qui nous
permet de rechercher un produit par son nom, et on peut trouver en dessous le lien panier qui

permet de consulter le contenu de notre panier.
II1.3.Menu de navigation haut:
I11.3.1. Accueil : Affiche la page d’accueil comme nous I’avons déja vu.

I11.3.2. Promotions : Affiche les articles en promotions qui ont subit une réduction

sur leurs prix, cette opération est assurée par I’administrateur du site.
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InfoBoutique

€ @ locahost: ¢ | B~ sooge 4+ A T BE =

IDENTIFANTES -
[ |

ot pEpasse
|

»» Appareils Photo

> Autres

» Imprimantes " N ~
Eléments : 4 Trier par : Prix

> PC de Bureau

»» PC Portable Acer FLASH DISK ADATA USB 2.0 Disponible : |.ull|

> PC Portable Dell Note :

> PC Portable hp FLASH DISK ADATA USB 2
» Tablette Prix :29.0 €

aulieu de 30.0 €

TABLETTE PC3Q ACO0731B 4Go WIFI Disponible : il

0 WIFI Android 4.1 Jelly

Figure 11.3. Page promotion

II1.3.3. Nouveautés : affiche les nouveaux articles insérés dans le site par

I’administrateur.

InfoBoutique

€ | @ localhost:2080/InfoBoutiquejredirect?page=neuf ¢ |[B- cooge P e A WB| =

IDENTIFIANT.

MOT DE PASSE i A,
.

» Appareils Photo

> Autres

» Imprimantes " N =
Eléments : 8 Trier par : Prix

» PC de Bureau

S PO Dttt ear FLASH DISK ADATA USB 2.0 32GO Red UV100 Disponible : il

» PC Portable Dell Note :
» PC Portable hp FLASH DISK ADATA USB 2.0 32G0 Red Uy100

» Tablette Prix : 29.0 €

"DETAIL il AIOU
i

LENOVO IDEAPAD A1000L-F 8G Wi-Fi Disponible : il

Android

oisir ce que fenvoie | X

5 demarrer

Figure 11.4. Page nouveauté
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I11.3.4. Conditions de vente : Affiche les conditions générales de vente de la société

« InfoBoutique ».

InfoBoutique

€ | @ localhost: 080/ InfoBoutiquerediect7page=cay e ||B- cooge P A A =

» Appareils Photo

> Autres

» Imprimantes Conditions Générales de Vente
» PC de Bureau

5> PC Portable Acer Ci-dessous sont explicitées les conditions générales de vente du site internet InfoBoutique édité par la Société
InfoBoutique applicables 3 compter du 24 Février 2014 3 Oh, heure GMT .

>> PC Portable Dell
Préambule

> PC Portable hp 1. Acceptation des Conditions
2. Produits
» Tablette

Préambule

Le site InfoBoutique est la propriété de la SARL InfoBoutique en sa totalité, ainsi que 'ensemble des droits y
afférents. Toute reproduction, intégrale ou partielle, est systématiquement soumise & |'autorisation des
propriétaires. Toutefois, les liaisons du type hypertextes vers le site sont autorisées sans demandes spécifiques.

1. Acceptation des Conditions

[ 1@ e client reconnait avoir pris connaissance, au moment de |a passation de commande, des conditions générales
de vente énoncées sur cet écran et déclare expressément les accepter sans réserve.

Panier Les présentes conditions générales de vente régissent les relations contractuelles entre InfoBoutique et son

© Firefox envoi i certaines i ions & Mozilla afin que nous puissions amélorer votre navigation.

Figure I11.5. Conditions de vente

II1.3.5. ADMIN : c’est une page réservé aux administrateurs du site qui possede

I’Identifiant et le Mot de passe inscrit dans le systéme.

Administration - InfoBoutique

€ @ 18080 InfoBoutiquef: ction=redirect e |[B- sooge Pl e A BB

(se déconnecter)

Administration ) . - . )
Bienvenue dans la partie administration InfoBoutique

> Gestion des clients

SR i utiiser 6 meni de gauche:paur haviguer dans 16 site:

»> Gestion des catégories

> Gestion des articles

» Stock alarme

€ Firefox envoie automatiquement certaines informations & Mozilla afin que nous puissions améliorer votre navigation.

# démarrer T} projet chapit 5 Ac 3 outiaue - NetBe...

Figure 11.6. Page d’accueil Administrateur
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L’administrateur du site peut naviguer avec le menu a gauche pour réaliser les
différentes actions qu’il désire :

1. Gestion des clients :

Rechercher un client.

Voir la liste des clients inscrits dans le site.

Supprimer un client.

InfoBoutique

¢ | |8~ cooge Ple & B =

€ @ locahost:z050

(se déconnecter)

Administration y
O*‘ Rechercher

> Gestion des clients

»> Gestion des commandes . N
&’/ Liste des clients

> Gestion des catégories

> Gestion des articles |Eléments : 2

e T, | ® Nom Prénom Identifiant Adresse mail

1 kada noureddine n_eddine kada.nouredine@gmail.com

‘ 2 abdesselam abd nkada2dz@gmail.com

|afficher : 2

certaines i ons & Mozila afin que nous puissions améliorer votre navigation. Choisir ce que fen
i 2 iladmin -

arrer € - @ 7 | ™ Froet T projet chapitre 2con... tion - InfoB. .. @ InfoBoutique - NetBe. ..

Figure 11.7. Gestion client

2. Gestion des commandes :

- Rechercher une commande.
- Voir la liste des commandes.
- Valider une commande.

- Supprimer une commande.
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I }glv Google

(se déconnecter)

>

Administration
> Gestion des clients
» Gestion des commandes

» Gestion des catégories

O\" Rechercher

Q’{/ Liste des commandes

> Gestion des articles Eléments: 7
Référence IdClient Passée le Nbr Prod Nbr Cat

> Stock alarme
7

6
5
4
3
2

1

1 23/05/2014 3 02:21:39 15 1
1 22/05/2014 & 09:22:20 2 2
1 22/05/2014 3 07:12:06 3 1

22/05/2014 a 06:02:09

22/05/2014 3 05:37:39

22/05/2014 & 04:15:21

22/05/2014 a 04:14:25

Afficher: 7

Firefox envoie automatiquement certaines informations & Mozila afin que nous puissions améliorer votre navigation.

T projet chapitre : -InfoB... | @ InfoBoutique - NetBe...

Prix TTC

435.0€

446.0€

267.0€

788.0€

1860.0 €

724.0€

938.0€

Figure 11.8. Gestion des commandes

3. Gestion des catégories :

- Rechercher une catégorie.

- Ajouter une catégorie.

- Voir la liste des catégories.

- Modifier une catégorie.

- Supprimer une catégorie.

‘Adrministration - InfoBoutique

Trier par : Date
Gestion

m |dimanche 25 mai 2014

rfoBoutique/adminCategorie?action=consulter

€ @ localhost:

e || B - cooge

(se déconnecter)

Administration
» Gestion des clients
» Gestion des commandes

» Gestion des catégories

O‘ Rechercher

é’/ Liste des catégories

>> Gestion des articles Ajouter une catégorie

» Stock alarme

|Eléments: 8

1d Nom

Appareils Photo
Autres
Imprimantes
PC de Bureau
PC Portable Acer
PC Portable Dell
PC Portable hp

Tablette

& Frojet ) projet chapitre 2corrr... - InfoB, B InfoBoutique - NetBe...

Figure 11.9. Gestion des catégories
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4. Gestion des articles :

Rechercher un article dans une catégorie.

Ajouter un nouvel article.

Voir la liste des articles.

Modifier les informations d’un article.

Supprimer un article.

€ | @ localhost:53080/InfoBoutique/adminArticle?action=cansulter ¢ ‘ | B~ Google

(se déconnecter)

Administration y
O\ Rechercher

» Gestion des clients

»> Gestion des commandes o
Catégorie : Appareils Phato {RECHERCHER |

»> Gestion des caté

@ Liste des produits

» Gestion des articles
» Stock alarme
Ajouter un article
|Etéments : 21 Trier par : Prix |
‘ 1d Nom Prix  Quantité Catégorie Etat Gestion

FLASH DISK ADATA USB —
111 S 29.0€ 0 10 @ W =

FLASH DISK ADATA USB
112 5 03260 Red UV100 ® [Z i

FLASH DISK ADATA USB m i

13 503260 Red UV100

TABLETTE PC3Q ACO731B 3 m
L 4Go WIFI 4G i

nous puissions améliorer votre navigation.

c® @ Projet T projet chapitre 2con. . ) Administration - InfoB. . B InfoBoutique - NetBe...

Figure 11.10. Gestion des articles
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5. Stock alarme : permettre de voir les articles qui n’existent plus dans le stock.

Adrinistration - InfoBoutique

0/InfoBor

€ | @ locahost:505

(se déconnecter)

Administration
O% Rechercher

> Gestion des clients

> Gestion des commandes
Nom :

» Gestion des catégories

> Gestion des articles

Q/ Liste des produits

» Stock alarme

[Etéments : 1 Trier par : Prix
1d Nom Prix  Quantité Catégorie Etat Gestion

111  FLASHDISK ADATAUSB2.0  29.0€ 0 =y 10 ® @

|afficher: 1

€ Firefox envoie automatiquement certaines informations  Mozill afin que nous puissions améliorer votre navigation. d ue jenvoie | x

s démarrer € C® fa Projet T projet chapitre 2corrr... ) Administration - InfoB. B InfoBoutique - NetBe... FRE&) @ 1541

Figure 11.11. Stock alarme

I11.4.Authentification :

Cette page permet au client de se connecter et se déconnecter du systéeme. Le client
doit avoir créé un compte auparavant. Il saisit alors son identifiant et son mot de passe dans
le formulaire qui se trouve a droite de I’entéte du site et il clique sur OK. Si l'authentification
est correcte, l'utilisateur est redirigé sur la page d'accueil et un message d'invitation est alors
affiché sur la totalité des pages du site jusqu'a la prochaine déconnexion. Lorsque le client se

déconnecte, il redevient Internaute/visiteur simple.
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InfoBoutique

Bienvenue noureddine k

(se décol )

Promo
» Mon compte

> Mes commandes @ Bienvenue sur InfoBoutique
» Produits plus achetés

InfoBoutique vous propose une sélection de produits Informatique & prix raisonable , et vous invite &
> Appareils Photo retrouver I'actualité du marché .
» Autres Nous vous souhaitons une trés bonne visite .

Imprimantes .
! Nos promotions

» PC de Bureau

» PC Portable Acer
» PC Portable Dell
» PC Portable hp

» Tablette

TABLETTE PC3Q ACO731B 4Go appareil Photo Samsung HP PRO 3330 MT- DUAL CORE
WIFI G2030

FLASH DISK ADATA USB 2.0 D¥150F ROSE +5D 4Go

Prix:29.0€ . 04 AE i tanne e 4000 e

er votre navigation.

B InfoBoutique - N

Figure 11.12. Page d’accueil client
Trois nouvelles actions sont ajoutées au menu de navigation gauche :
» Mon compte : Chaque client peut consulter et mettre a jour ses informations
personnelles au sein du systeme. Pour cela, le client doit se connecter au systéme

et cliquer sur le lien Mon compte. La page affiche en consultation ses données et
permet de passer en mode édition.

InfoBoutique

€ @ locahost:

»>Mon compte

> Mes commandes

> Produits plus achetés BT

Nom kada
» Appareils Photo Prénam : noureddine
> Autres Adresse mail :  |kada.nouredine@gmail.com
> Imprimantes Téléphone : 0796620534
» PC de Bureau Adresse : sabra

» PC Portable Acer Code postal 13010

Yille l
» PC Portable Dell ille lemcen
Pays | algerie
» PC Portable hp
Identifiant :
» Tablette
Mot de passe

Confirmation : |eesess

— )

Panier

+J demarrer. eEC® & Projet ) PFE_DV [Mode de co... B InfoBoutique - NetBe. .. ) InfoBoutique - Mozilla...

Figure 11.13. Modification du compte client
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» Mes commandes : dans cette page est affiché la liste des commandes du client

avec son adresse de facturation.

Nouveattes
» Mon compte

»>Mes commandes Wes commandes

» Produits plus achetés
Eléments: 11 Trier par : Date

» Appareils Photo Numéro I de passée le
R 12 31/05/2014 & 11:52:28
11 31/05/2014 & 11:52:25

> Imprimantes 10 31/05/2014 & 11:52:21
9 31/05/2014 & 11:52:12
31/05/2014 4 10:59:54

» PC Portable Acer 23/05/2014 3 02:21:39
22/05{2014 & 09:22:20

»» PC Portable Dell 22/05/2014 4 07:12:06
+» BT Portable hp 22/05/2014 & 06:02:09
22/05/2014 4 05:37:39

»» Tablette 22/05/2014 4 04:15:21

00000000000

Prix total TTC Nbr Produit Nbr Catégorie
89.0€
89.0€
89.0€
89.0€

655.0€
435.0€
446.0 €
267.0€
788.0€
1860.0 €
724.0€

» PC de Bureau

Adresse de facturation

[ | <

Nom Prénom Pays Code Postal

% kada noureddine algerie 13010
Paniar

€ Firefox envoie automatiquement certaines informations & Mozila afin que nous puissions améliorer votre navigation.

c® Frojet T PFE_DY [Mode de co... B InfoBoutique - NetBe. . ) InfoBoutique -

Figure 11.14. Commandes d’un client

» Produits plus achetés : Pour afficher la liste des produits les plus achetés selon la

notation de chaque produit.

» Mon compte
> Mes commandes

» Produits plus achetés Trier par : Prix
> Appareils Photo HP PRO 3330 MT- DUAL CORE G2030 Disponible : .l
> Autres Note :

> Imprimantes

que dt
» PC de Bureau

Prix : 4000 €
au lieu de 450.0 €

» PC Portable Dell RIO0
> PC Portable hp

» PC Portable Acer

> Tablette Afficher: 1

e

Paniar
€ Firefox envoie automatiquement certaines informations & Mozilla afin que nous puissions améliorer votre navigation. ce que jenvoie

T PFE_DV [Mode de co... B InfoBoutique

Figure 11.15. Les produits plus achetés
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Si le client ne posséde pas un compte il peut s’inscrire en cliquant sur
« S’INSCRIRE » en dessous de formulaire de connexion, ensuite il est invité a remplir un
formulaire d’inscription puis cliqué sur « ENREGISTRER ». Pour terminer son inscription, il

est obligé de remplir tous les champs sinon il aura un message d’erreur.

€ ) @ localhost:2080/InfoBoutique rediect?page=ins ¢ ||B- coogle Lle & % B =

3 | & mEnmRANT
. = TN A a -~ === !
( S MOT DE PASSE
5 — T o
: sy, i

»» Appareils Photo

> Autres

. Creation d'un compte client
» Imprimantes

Nom :
> PC de Bureau

Prénom
> PC Portable Acer

Adresse mail :
> PC Portable Dell

Téléphone :

» PC Portable hp d
Adresse

>> Tablette Code postal
Code postal :
Ville :
Pays
Identifiant :
Mot de passe :

Confirmation :

—

Panier

€ Firefox envoie automatiquement certaines informations & Mozilla afin que nous puissions améliorer votre navigation.

‘4 demarrer e ® B InfoBoutique - NetBe... ") InfoBoutique - Mozila,.. | @ Prajet T projet chapitre 2 - M., 1§ connexion - Paint

Figure 11.16. Formulaire d’inscription d’un client

I11.5.Gestion du caddie virtuel :

Maintenant nous allons décrire 1’élément le plus important d’une application e-
commerce c’est le panier ou un systéme de caddie virtuel, il s’agit du cceur de systéme de e-
commerce. Le caddie virtuel permet de conserver la trace des achats du client tout au long de

son parcours et de modifier les quantités pour chaque référence.

A travers une boutique en ligne et comme dans un magasin réel, on peut choisir et
payer des articles. Pour acheter dans « InfoBoutique », il suffit le plus souvent de cliquer sur

les produits sélectionnés puis de les ajouter dans un panier d'achat virtuel.

L'acheteur peut consulter le contenu de son panier en cliquant sur « MON PANIER »,

il peut changer la quantité d’un produit ou de supprimer un produit, voir la figure ci-dessous.
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InfoBoutique

€ ) @ localhost:3080/InfoBoutique/panier7action=updateasid=1118&quant=3 c "Gungla P+ & B =

IDENTIFIANT

| wmoroepasse
= i)
a

SINGC FON PANTER

» Appareils Photo
> Autres Won panier

» Imprimantes
Produit Prix unitaire TTC  Disponibilité = Prix total TTC  Supprimer

» PC de Bureau HP PRO 3330 MT- DUAL CORE G2030 400.0€ ¥ 400.0€ ]
DELL Inspiron NS110-15R-1215-DB-PO 708.0€ E 708.0€
DELL Inspiron 3521 i3 -215 Intel Core i3
» PC Portable Dell 3217U(1.8 GHz)
TABLETTE PC3Q ACD7318 4Go WIFI g4.0€ . 84.0€
2EC Rortable bo IMPRIMANTE CANON LASER
MULTIFUNCTION MF 3010
FLASH DISK ADATA USB 2.0 2.0€ 87.0€
Sous total HT : 149544 €
TYA (19,6%): 364.56 €
Frais de port (0€ pour 100g) : 0.0€
Total TTC (TVA 19,6%) : 1860.0 €

> PC Portable Acer
419.0 € E 419.0€

162.0€ [ 162.0€
»> Tablette

M XXX XK

I | 5+

Panier b <
@ Firefox envoie automatiquement certaines informations & Mozila afin que nous puissions améliorer votre navigation. ce que jenvoie | X ‘

@& Projet

Figure 11.17. Contenu de panier

Ensuite il peut passer sa commande en cliquant sur « VALIDER ». En cliquant sur
« VALIDER » le client est invité a se connecter au systeme s’il n’est pas déja connecté en

entrant son Identificateur et son mot de passe ensuite cliquer sur « VALIDER ».

InfoBoutique

C'“'Gcog\e o] =

E— |
(e
P!

DMIN

» Appareils Photo

> Autres

. Connexion a votre compte
> Imprimantes
Identifiant :
» PC de Bureau

Mot de passe : |

> PC Portable Acer
> PC Portable Dell
» PC Portable hp Si vous ne disposez pas encore de compte, vous pouvez vous inscrire sur ce lien

» Tablette

| -

Panier v

@ Firefox envoie automatiquement certaines infarmations & Mozlla afin que nous puissions améliorer votre navigation. ce que fenvoie | X

& Projet

Figure 11.18. Connexion d’un client

33



CHAPITRE 11 PRESENTATION DE L’APPLICATION WEB

Si le client ne posseéde pas un compte il peut s’inscrire en suivant le lien au dessous de
formulaire de connexion, ensuite il est invité a remplir un formulaire d’inscription puis cliqué
sur « ENREGISTRER ». Pour terminer son inscription, il est obligé de remplir tous les

champs sinon il aura un message d’erreur.

Apres avoir connecté au systéeme, le client peut valider sa commande, une page client

s’affiche, et un message de bienvenue est affiché en haut de la page avec le nom et le prénom

du client, il reste jusqu’a sa déconnection.

€ @ locathost 2020 e cmmanderact otal=599,08id=1 e |[B- cooge Pl A B =

liiin

» Mon compte

> Mes ¢

»» Produits plus achetés ‘ V' Merci d'avoir commander sur InfoBoutique

> Appareils Photo —rr
es ¢ ommanae’ s
> Autres

»> Imprimantes Eléments: 12 Trier par : Date

SRR Numéro Commande passée le
»» PC Portable Acer 13 31/05/2014 3 05:34:01
12 31/05/2014 & 11:52:28

> PC Portable Dell 11 31/05/2014 4 11:52:25
10 31/05/2014 3 11:52:21
31/05/2014 3 11:52:12

> Tablette 31/05/2014 3 10:59:54
23/05/2014 3 02:21:39

Prix total TTC Nbr Produit Nbr Catégorie.
599.0€ 2 2
89.0€
89.0€
89.0€
89.0€
655.0€
435.0€
446.0 €
267.0€
788.0€
1860.0 €
724.0€

> PC Portable hp

22{05/2014 3 09:22:20
22{05/2014 3 07:12:06
[ | < 22/05(2014 5 06:02:09
22/05/2014 3 05:37:39
22/05/2014 3 04:15:21

000000000000%F
WO WL SRR R

Paniar
€ Firefox envoie automatiquement certaines informations & Mozilla afin que nous puissions améliorer votre navigation.

T} PFE_DY [Mode de co... B InfoBoutique - NetBe. . ) Infic

Figure 11.19. Passer une commande client
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IV. Conclusion :

Au cours de ce deuxieme chapitre nous avons présenté notre application web

« InfoBoutique » réalisé avec I’'IDE Netbeans en intégrant le Framework struts 2.

En premier lieu on a défini le e-commerce, puis on a présenté notre boutique et la base
de données utilisé dans notre application puis on a décrit les différents services proposés par
la boutique en ligne, finalement on a présenté les différentes interfaces et fonctionnalités de

notre site web.
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Conclusion générale

Les bases du développement web avec java en intégrant le Framework Struts 2 ont
été étudiées et une application web de vente d’articles en ligne « InfoBoutique » réunissant

plusieurs technologies a été présenté dans ce travail.

Nous avons constaté que le développement d’une application web n’est pas une
chose facile car elle englobe plusieurs technologies de développement, le HTML, le CSS, les
java server pages (jsp), les beans, les servlets, les BDD... , tous ¢a pour avoir une application

cohérente.

Nous avons suivi dans notre PFE plusieurs étapes afin de parvenir a notre but d’avoir
une application web de vente d’articles qui marche assez bien et contient moins d’erreurs
possibles, au premier temps nous avons concevoir notre base de données, puis démarrer
une application web avec le Struts 2, puis nous avons créé des pages .jsp qui présentent les
vues de notre site, et nous avons créé des classes java (beans et actions), et aprés nous
avons configuré nos fichiers de configurations web.xml et struts.xml en désignant les actions

et les résultats.

Comme ¢a nous avons terminé notre travail que nous espérons avoir autres
occasions pour mieux métriser cette technologie et améliorer nos connaissances dans ce

domaine.
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Résumé

Ce modeste travail sur le développement d'applications web en Java en intégrant le Framwork
struts2 nous a permis d’apprendre les différentes étapes de réalisation d'une application web en se
basant sur le modele MVC. Ce travail décrit une étude de cas d'un développement d'une boutique
de vente en ligne. Il est découpé en deux chapitres: Le premier chapitre présente les différents
outils misent en place pour le développement : le langage Java avec une interface de développement
intégrée (IDE) Netbeans, le Framwork struts 2, MySQL pour la gestion de base de données et
phpMyAdmin pour créer la BDD. Le chapitre 2 est consacré a la présentation de notre application en
définissant les services proposés, et en présentant les différentes vues et interfaces du site.

MOTS CLES : JAVA, NETBEANTS, STRUTS 2, MVC, MYSQL, PHPMYADMIN.

Summary

This modest work on developing Java web applications by integrating struts Framwork 2 has allowed
us to learn the different stages of development of a web based on the MVC pattern application. This
paper describes a case study of the development of a shop selling online. It is divided into two
chapters: The first chapter presents the different tools put forward to the development with the Java
language with interface integrated development environment (IDE) Netbeans, struts2 Framwork ,
MySQL for database management and phpMyAdmin to create the database. Chapter 2 is devoted to
the presentation of our application by defining the services offered, and presenting different views
and interfaces of the Site.

KEYWORDS : JAVA, NETBEANTS, STRUTS 2, MVC, MYSQL, PHPMYADMIN.
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