Univeyg_jté Abou Bekr Belkaid o

Tlemcen Alg

République Algérienne Démocratique et Populaire
Université Abou Bakr Belkaid- Tlemcen
Faculté de Technologie

Département d'Informatique

Mémoire de fin d’études

En vue de I’obtention du Diplome de Licence en Informatique

Développement d’une application de
gestion de location de véhicules avec

Java RMI

Réalisé par :

BABA AHMED Farah.
BELHAMRA Sarah.
Encadré par : Co-encadré par:
Mr. BENMAMMAR Badr. - Mr.Bendaoud Fayssal.

Présenté le 10 Juin 2014 devant la commission d’examination composée de MM.
- Mr .Chouiti.S (Examinateur)

- Mme .Kazi.A (Examinateur)

Année universitaire: 2013-2014




Remerciement

En préambule & ce modeste mémoire nous remercions ALLAH de nous avoir aidé

et donner la patience et le courage durant ces langues années d’étude.
YNous souhaitons adresser nos remerciements les plus sincéres aux personnes qui nous ont

apporté leur aide et qui ont contribué a I’élaboration de ce mémoire ainsi qu’a la réussite de

cette formidable année universitaire.

(Ces remerciements vont tout d’abord au corps professoral et administratif de la Faculté

d’Abou Bakr Belkaid des Sciences, département d’informatique, pour la richesse et la
qualité de leur enseignement et qui déploient de grands efforts pour assurer a leurs étudiants

une formation actualisée.

YNous tenons & remercier sincérement et respectivement nos encadreurs Monsieurs,

Benmammar Badr et Bendaoud Fayssal, qui se sont toujours montrés a 1I’écoute et trés
disponible tout au long de la réalisation de ce mémoire, ainsi pour 1’inspiration, 1’aide et

le temps qu’ils ont bien voulu nous consacrer et sans qui ce mémoire n’aurait jamais vu 4

le jour.
Sans oublier bien siir nos chers parents pour leur contribution, leur soutien et leur
patience.
Enfin, nous adressons nos plus sincéres remerciements & tous nos proches et amis de

notre promotion sans oublier ceux du master 1 RSD et master 2 SIC, qui nous ont aider ef4

toujours encourages au cours de la réalisation de ce mémoire.

Merci a tous et a toutes.




Dédicaces

Tout dabord, je dédie ce modeste travail a mes parents les

fans de facebook, je cite -

Mon pere Belhamra Mohammed.Salah qui a été mon ombre
durant toutes les années des études, et qui a veille tout au
long de ma vie a m'encourager, a me donner l'aide et a me

protéger.
Ma mere Hassaine Nasséra, qui m'a donné la vie, le
symbole de tendresse, qui s'est sacrifiée pour mon bonheur
et ma réussite.

Que dieu les gardes et les proteges.

Je le dédie aussi a -
Mon grand-pere Ahmed, que dieu lui procure santée,
bonheur et longue vie.

Mes deux grands chers freres, Karim et Lotfi.
Mes deux grandes cheres sceurs, Hannane et Tita.
Ma petite niece Manel et sa maman Fadwa.
Toute ma famille a Constantine.

Tous mes amis qui me sont cheres et que jaime
beaucoup et avec qui nous avons passé les plus
belles années d’études qui resteront graver a
jamalis.




Dédicaces

Je dédie humblement ce mémoire avec fierté aux

personnes formidables de ma vie -

Tout dabord a celle qui ma toujours
encouragé et soutenue dans tout ce que jal
entrepris ;

Celle qui a toujours été la dans mes moments
de détresse et de joie, ma tres chere mere.
A celui qui a toujours cru en moi qui cest
dévouée et sacrifiée tout au longs de ma
scolarité, mon trées cher pere.

A ma moitié, celle qui ma aidé soutenue et
conseillé, celle qui ma aidée du mieux qu'elle
pouvait, mon adorable jumelle Lamia.

A mes petits freres et sceurs que jadore
Mohammed, Neila, Ghizlene, Neila et
Nassim.

A mes deux formidables meilleures amies
mes sceurs de coeur qui ont embellie et
marqué mes plus belles années détudes
Amel et Sarah.

Sans oublié les personnes qui mont aidé et
qui sans eux je ne serais pas arrivé la ou jen
suis aujourd’hui - Leyla, Meryem, Hidayet,
Ayoub, Rida, Adil et Noor.




Tables des matieres

Sommaire
INEFOAUCTION GENEIAIE.....ccieieeee et et ettt st et st et e s e s e s es e aneaseetesee e ennn 3
Chapitre | : Architecture Client-serveur & Outils UtiliSEs........cccevevvevevirvenieinirireree e 5
1.1 Architecture ClIENT SEIVEUL ....c.eiiuiiiiieeee ettt sttt 6
00 00 1 N o To [ ot o o TP TUPRTOPRTRPPPOTOPRTRPPRRIOt 6
19 00 D =3 {10 T o PRSP PRTOPRTRTOPRTRPPRIOt 6
1.1.3 DialogUE CHENT/SEIVEUL ...c.veeteetiectee ettt ettt e beeteesteesteestaesabesabeebeebe e baessaessaessreenrens 7
100 0 70 11 =T o | OO TSSOSO PO PPOPRRPRRR 7
[.1.3.2 SEIVRUL ittt et e s rae e e 7
[ e 31 D 11 (o Y= U TSP 7
1.1.4 Les 4 principes de base du C/S ...ttt e s re st e beesbe e beesbaesaaeeabeenre s 7
1.1.5 Avantages et inconvénients du modele client SErVeUr......ccccccveviieciee e, 8
1.1.6 Différents environnements Clients —SErVEUIS ......c.cueiviriieerieerienie et 9
[.1.6.1 Architecture Mainframe.......coco it 9
[.1.6.2 Archit@Cture @ 2 NIVEAUX .....eeiuieiuiiiiieiie ettt sttt ettt st st be e 10
[.1.6.3 Archit@Cture @ 3 NIVEAUX .....cevieiiiriiriieieeteeieeree sttt 10
[.1.6.4 Archit@Cture @ N NIVEAUX .....eevuieriieriirieeiteteeieeree sttt 11
0 A R o 1T e [ 11T o PPNt 11
0 O 0 T 1= oY <Y =Y SRR 11
1.1.7.2 ClIENE IOURG.c.neiiiiiiee ettt ettt ettt e sbe e sae e st s be e be e b e ns 11
1.1.7.3 ClIENT FICNE 1ottt ettt et sbe e et st st e be b ns 11
1.2 OULIIS UTITISES....ceneeeiieeieeteee ettt sttt s s s e re e neesnne e 12
1.2.1 INTPOAUCTION vttt sttt et sn e e nee 12
1.2.2 JAV@ ittt e 12
1.2.2.1 CaracteristiqUESs 0@ JAVa......ccuieiieiiiee ettt ettt e ettt e e et e e e e ettae e e e eraeeaeeanes 13
1.2.2.1 RMI (Remote Method INVOCAtioN) .........uiieieiiieiiciiiee ettt et 13
12,3 EQSY P HP e 15
1.2.4 PRPIMYAGMIN. ...ttt e e et te e e e st e e e s e aba e e e e sbaeeeastaeeeennseeeeennsenas 16
[.2.5 NETBEANS ...coiiiiiiiiiiii e 16

1.2.6 JDBC (Java Data Base CONNECLIVILY) ...cccvieecieeeiiiciieeciee st eiee e st e e ee e e re e eeaeeesvee e 17




[.2.8 Language SQL (Structured QUEry LAangUAEE) ....c.ueeeeevieieeiiieeeeeiieeeeeitee e eeteee e e svneeeenvaeas 17

[1RC 3000 o Tl [0 1] o] o TSR 18
Chapitre II: Conception et Implémentation de I'application........cccceveeeveeveevecenesecccc e 19
1 [ oY o Yo [V ot o o T 20
11.2 Tables de Notre base de dONNEES .....coooeeeeeeiiiiiiiieeeeeee e 20
[1.3 REEIES dE 18 BESTION . .uiiii ittt e e e et te e e s e bte e e s sabaeeeeeataeeeeanes 21
I1.4 Capture et présentation des iNTErfaces .......cceivciiieiiciiee e et 22

| Yol o{ U =1 RO USTR 23

11.4.2 RECNEICIE VOITUIE. ..o 23

e AV oY { { SN =] V7 1 1o ] o F T 25

11.4.4 CoNdition d@ rESEIVATION ...cooeeeeeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 26

IR 00T 0 - Lot RPN 27
| RS0 o Vol [§ 1Y o) o WSROI 28
CONCIUSION BENEIAIE.....c.oo ettt ettt et ettt eeaeetestesbe s e e s sessesaesersenssaseteatesbennennannan 29
F Y oY = TSRS 30
Références biblioraphiqUES .......ccoccecece ettt st sttt et sr s s ebe st st st s s benberassees 32
LISTE S FIGUIES....c.e ittt ettt ettt et sttt et ae e ebeste st se e eabesbasaetees et ansabe st stesen seennssentessasens 34
[T o LT= ] oLV F= Y L] T 35
RESUMIL...... oottt et ettt st s ea b e s e st s e st sbesaesbeses st esssesaesban e snee st st saeenessssnsesessaens 36
SUIMIMIAIY .ttt ettt se et e reeseeea e e ee e e et ees e e seesaseesseesbeeesaesneeseeeestennes sueeeseenseesueerssenssesnneensnesssesnsennn 36




Introduction générale

De nos jours, nous avons remarqué 1’intérét croissant de vouloir gagner en
temps, de conserver les données, de diminuer le colt de I’information, de limiter le
nombre d’employés et pleins d’autre raison qui ont pousse les magasins, les agences, les
sociétés ou les entreprises a chercher des solutions informatiques capable de résoudre

leurs problémes et répondre a leurs besoins.

En effet, I’informatique s’est imposée d’une maniére inimaginable au sein des
entreprises comme étant un soutien a leurs différentes opérations logistiques, et cela
grace a la réduction progressive des colts et le gain en temps ainsi qu’a sa relation

fascinante avec la gestion des bases de données.

L'informatique est donc de plus en plus utilisée dans tous les domaines

d'activités y compris celui de la gestion de I’information et des données.

Dans le cadre de la gestion de I’information, nous avons choisi la gestion du
stock auquel nous rattacherons d’ailleurs notre projet de fin d’études, qui consiste a
réaliser une application de gestion de stocks destinée a une agence de location de

voitures.

Pour aboutir a notre but, nous y sommes rendus au sein d’une agence de
location de voitures, ou nous avons accumulé plusieurs informations sur la structure du
systéme et sur son fonctionnement, par parenthése, nous avons pu constater qu’il y avait

pas mal de traitement qui se font manuellement ceci a confirmé notre problématique.

Une fois les informations et les indications ont été rassemblées, il nous a fallu
organiser notre travaille pour la bonne conception et réalisation de notre PFE et pour
cela nous avons entrepris notre étude ou autrement dit notre mémoire selon les 2

chapitres suivants :




Chapitre I : inclus deux parties, la premiére est consacrée a la présentation de
I’architecture client/serveur, dans la deuxiéme partie, nous parlerons des outils
utilisés en définissant le mécanisme de java RMI.

Chapitre 11 : comporte la phase de présentation et de conception de notre

application.




Chapitre I:

Architecture Client - Serveur
& Outils utilisé
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I.1 Architecture client serveur

I.1.1 Introduction

Aux cours de ces derniéres années les architectures de communication ont vu une
évolution considérable, dans le but de répondre aux besoins de la sécurité et de la
centralisation des informations, 1’architecture client-serveur s’impose sur le marché et
offre une amélioration dans la capacité de stockage de données et une rapidité
considérable de traitement des postes de travaille, cette technologie se développera a un
rythme des plus accélérés et cela essentiellement a la baisse des prix de I'informatique

personnelle et le développement des réseaux informatiques.

1.1.2 Définition

Le modeéle client/serveur est une des modalités des architectures informatiques
distribuées au sein de cette architecture, les processus sont classés entre offreurs de
services (serveurs) et consommateurs de services (clients), le terme serveur s'applique a
tout programme qui offre un service que I'on peut atteindre a travers un réseau il accepte
des demandes issues du réseau, les traite et renvoie le résultat au demandeur, quant au
terme client, il s'applique a tout programme qui émet une demande a un serveur et qui

attend une réponse. [1]

Client/Server Architecture

request_— Server

Client1 |* response

| client2 | \
\ / | Client3 |

Figure 1.1: Modele client serveur
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1.1.3 Dialogue Client/serveur
1.1.3.1 Client

1- Terminal sans puissance locale de traitement.
2- Les stations effectuent tous les traitements.
Le client envoie des requétes au serveur et il attend et recoit les réponses du serveur.

[.1.3.2 Serveur

3- Ordinateur central qui effectue tous les traitements.
4- Geére le réseau et stocke les bases de données.
Un serveur est initialement passif, il attend, il est a 1’écoute, prét a répondre aux
requétes envoyées par des clients. Dés qu'une requéte lui parvient, il la traite et envoie
une réponse.
1.1.3.3 Dialogue

Le client et le serveur doivent bien sdr utiliser le méme protocole de communication.

Un serveur est généralement capable de servir plusieurs clients simultanément.

1.1.4 Les 4 principes de base du C/S

1- Rendre I’architecture matérielle transparente vis a vis des développeurs et des
utilisateurs finaux.

2- Rendre le niveau physique (et logique dans une moindre mesure) des bases de
données transparent pour les développeurs et les utilisateurs.

3- Utiliser au niveau de chaque station (cliente ou serveur) |’ensemble
matériel/logiciel le plus adapté.
- Chaque machine est adaptée a des besoins précis (implique I’hétérogénéité

des matériels).

- Optimisation de I’outil.
- Diversité des services offerts a 1’utilisateur.
- Minimisation des co(ts (le sophistiqué la ou il est nécessaire).

4- Permettre une séparation physique entre les actions d’un programme liées a
I’interaction avec les utilisateurs et les autres actions.

- Gestion du dialogue par le client (interface).
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- Gestion des données par le serveur.

- Il s’agit d’un mod¢le de traitement coopératif. [3]

1.1.5 Avantages et inconvénients du modéele client serveur

Quelle que soit I’'implémentation utilisée (CORBA, DCOM, Java RMI, .Net ou
encore la technologie des Web service) et quelle que soit I’organisation adaptée
(les différentes typologies du pair-a-pair), le modeéle client/serveur présente des
avantages et des inconvénients que nous avons résumés dans le tableau ci-

dessous : [4]

Avantages

Securité trés elevée.
Fiabilité tres élevée.
Hébergement de bases de données de tres grande taille (milliers de Go).

Gestion centralisée performante.

Inconvénients

Serveur et systéme d’exploitation propriétaires (Ibm, Bull...), d’ou une forte
dépendance au fournisseur et un codt du systéme élevé.

Codt de développement des applications élevé.

Interface utilisateur sans souplesse.

Le terminal est un poste de travail sans intelligence dont ['usage est limité aux
applications du serveur auquel il est relié.

Inadaptés dans le cas d’un grand nombre d’utilisateurs connectés.

La mise a jour des applications est lourde (les applications sont en effet a mettre a

jour au niveau de chaque client).




Chapitrel Architecture client-serveur & Outils utilisés

I.1.6 Différents environnements clients -serveurs
Voici quelques architectures réseaux :
I.1.6.1 Architecture mainframe

Avant que n’apparaisse le mode client-serveur, les réseaux informatiques étaient
configurés autour d’un ordinateur central appelé mainframe auquel étaient connectés
des terminaux passifs (écran adjoint d’un clavier sans unité centrale). Tous les

utilisateurs sont alors connectés sur la méme unité centrale.

Le mainframe n’affiche que du texte a I’écran sans graphisme (pas de bouton, pas de
fenétre,...). Il est spécialis¢ dans la gestion d’informations de masse auquel il peut
appliquer des instructions simples (addition, soustraction...) mais avec une grande
veélocité. Ainsi, plusieurs milliers de personnes peuvent travailler sur cette unité centrale
sans ralentissement.
Aujourd’hui, les anciens terminaux passifs ont été remplacés par des émulations
logicielles installées sur les PC.
Pour pallier le manque de graphisme, différentes solutions existent dont 1’intégration
du mainframe dans une architecture 2, 3 ou N niveaux en laissant a d’autres la
fourniture d’une interface homme-machine.
Cette architecture est déployée sur le MVS d’IBM mais aussi sur des serveurs sous
UNIX, Linux,...
Avantages:

1. Gestion des données et des traitements centralisée.

2. Maintenance matériel minime.

3. Grande vélocite sur des grands volumes de données et de traitements.
Inconvénients:

1. Interface homme-machine minimaliste.

2. Utilisation de langages de programmation anciens.

3. Calcul scientifique complexe impossible.


http://fr.wikipedia.org/wiki/Interface_homme-machine
http://fr.wikipedia.org/wiki/Multiple_Virtual_Storage
http://fr.wikipedia.org/wiki/IBM
http://fr.wikipedia.org/wiki/Linux
http://fr.wikipedia.org/wiki/Interface_homme-machine
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1.1.6.2 Architecture a 2 niveaux

Ce type d’architecture (2-tier en anglais) caractérise les environnements client-serveur
ou le poste client demande une ressource au serveur qui la fournit a partir de ses propres

ressources. [2]

MNIWVE AL 1 NIVEAL 2

Requete|  Envoides -
http, requstes -
fich iers,
SOL,...

ehvol des

-

rEpohses

Client Selveur

Figure 1.2 : L’architecture & 2 niveaux
1.1.6.3 Architecture a 3 niveaux

Dans cette architecture (3-tier en anglais), aussi nommeée trois tiers en francais, un
niveau supplémentaire est ajouté un client (I’ordinateur demandeur de ressources)
équipé d’une interface utilisateur (généralement un navigateur web) chargée de la
présentation. Un serveur d’application (appelé middleware) qui fournit la ressource,
mais en faisant appel a un autre serveur. Un serveur de données qui fournit au serveur

d’application les données requises pour répondre au client. [2]

NIVEAU 1 NIVEAU 2
NIVEAY 5

Requete|  Envoi des uéte SQL
H‘Ep, raquétes e
fichiers
salL,..

ahvoi des v

- -

TR Serveur de )

CTient Selveur  bases de données
d‘applications

Figure 1.3. L’architecture a 3 niveaux

10


http://fr.wikipedia.org/wiki/Architecture_trois_tiers
http://fr.wikipedia.org/wiki/Middleware
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1.1.6.4 Architecture a n niveaux

L'architecture 3 niveaux permet de spécialiser les serveurs dans une tache précise :
avantage de flexibilité, de sécurité et de performance. L'architecture peut étre étendue
sur un nombre de niveaux plus important: on parle dans ce cas d'architecture a N

niveaux (ou multi-tier). [2]

NINVEAL T

Client

L1

NIVEAL 2 Serveant
- -
-~ -

NINVEALU S | | | Servealt
Serrveal l T

NIV EALUS 4 r | Serwveal

Figure 1.4: L’architecture a n niveaux

1.1.7 Types de clients

1.1.7.1 Client léger

Le poste client accéde a une application située sur un ordinateur dit « serveur » via une
interface et un navigateur Web. L'application fonctionne entierement sur le serveur, le

poste client recoit la réponse « toute faite » a la demande (requéte) qu'il a formulée.

1.1.7.2 Client lourd

Le poste client doit comporter un systeme d'exploitation capable d'exécuter en local une
partie des traitements. Le traitement de la réponse a la requéte du client utilisateur va

mettre en ceuvre un travail combiné entre 1'ordinateur serveur et le poste client.

1.1.7.3 Client riche

Une interface graphique plus évoluée permet de mettre en ceuvre des fonctionnalités
comparables a celles d'un client "lourd”. Les traitements sont effectués majoritairement
sur le serveur, la réponse "semi-finie™ étant envoyée au poste client, ou le client "riche"”

est capable de la finaliser et de la présenter.

11
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I.2 Qutils Utilisés

I.2.1 Introduction

Dans cette partie, nous allons présenter et déterminer les outils logiciels avec lesquels
on a pu concevoir et réaliser notre application. Ici vient le réle du génie logiciel, qui
impose une bonne sélection des outils et méthodes pour construire une application
conforme aux besoins et aux qualités exigées.
Parmi les différents outils logiciels on a opté pour la sélection suivante :

e Java.

e EasyPHP.

e PhpMyAdmin.

e NetBeans.

e JDBC (Java Data Base Connectivity).

e SQL.

1.2.2 Java

C'est un langage de programmation orienté objet, développé par Sun Microsystems. Il
permet de créer des logiciels compatibles avec de nombreux systéemes d'exploitation
(Windows, Linux, Macintosh, Solaris). Java donne aussi la possibilité de développer des
programmes pour téléphones portables et assistants personnels.

Java

Les applications Java peuvent étre exécutées sur tous les systemes d'exploitation pour
lesquels a été développée une plate-forme Java, dont le nom technique est JRE (Java
Runtime Environment - Environnement d'exécution Java). Cette derniere est constituée
d'une JVM (Java Virtual Machine - Machine Virtuelle Java), le programme qui
interpréte le code Java et le convertit en code natif. Mais le JRE est surtout constitué
d'une bibliotheque standard a partir de laquelle doivent étre developpés tous les

programmes en Java. C'est la garantie de portabilité qui a fait la réussite de Java dans les

12
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architectures client-serveur en facilitant la migration entre serveurs, tres difficile pour
les gros systemes.

Enfin, ce langage peut-étre utilisé sur internet pour des petites applications intégrées a
la page web (applet) ou encore comme langage serveur (jsp).*

1.2.2.1 Caractéristiques de Java
Java posséde un certain nombre de caractéristiques qui ont largement contribué a son

énorme succes : interprété, indépendant de toute plate-forme, orienté objet, simple,
fortement type, assure la gestion de la mémoire, sdre, économe, multitache.[10]

1.2.2.1 RMI (Remote Method Invocation)
C’est une API Java permettant de manipuler des objets distants. En d’autre terme RMI

est définit comme étant une technologie des objets distribués développée par Sun pour
le langage de programmation Java. C'est un protocole pour pouvoir manipuler des objets
a distance.

RMI a été introduite dans Java Development Kit (JDK) 1.1 et il est largement utilisé
dans l'informatique distribuée objet. Il se base sur I’orienté objet 1'équivalence d'appels
de procédure a distance (RCP). Fonctionnalités du RMI sont dans un package de

java.rmi et offrent une capacité d'objet distribué pour les applications basées sur Java.

Client Host Server Host

'

Server Object Interface

L Server Object Interface J

(4) Data
cli Communication
ient ‘ Server _;‘ Server Ser_ver
Program | Stub | Skeleton Object
— F 3 ) \ ' J

(1) Register server object

RMI Registry Host

RMI

{2) Look for server object ol Registry

(3) Return server stub

Figure L.5. : Architecture Java RMI [13]

13
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lookup remote object
: »> implementation
client
application remole
rana remote interface
R
f(args) retum/excepion return/exc
v
stub e » skeleton
marshal stream

Figure 1.6 : Architecture Java RMI [13]

Le but de RMI est de permettre I'appel, I'exécution et le renvoi du résultat d'une
méthode exécutée dans une machine virtuelle différente de celle de I'objet I'appelant.
Cette machine virtuelle peut étre sur une machine différente pourvu qu'elle soit
accessible par le réseau.

La machine sur laquelle s'exécute la méthode distante est appelée serveur.

L'appel coté client d'une telle méthode est un peu plus compliqué que I'appel d'une
méthode d'un objet local mais il reste simple. Il consiste a obtenir une référence sur
I'objet distant puis a simplement appeler la méthode a partir de cette référence.

La technologie RMI se charge de rendre transparente la localisation de I'objet distant,
son appel et le renvoi du résultat. En fait, elle utilise deux classes particulieres, le Stub
et le Skeleton. Le Stub est une classe qui se situe c6té client et le Skeleton est son
homologue coté serveur. Ces deux classes se chargent d'assurer tous les mécanismes
d'appel, de communication, d'exécution, de renvoi et de réception du résultat.

Le skeleton est devenu obsoléte (dépassé). Une méme classe skeleton générique est
partagée par tous les objets distants. En plus, jusqu’a la version 5.0 du J2SE (2005), il
fallait utiliser un compilateur de stub appelé RMIC (Java RMI Compiler) pour générer
les stub/skeleton avant tout enregistrement sur le registre RMI. Désormais il est possible

de les générer dynamiquement. [11]

Comment ¢a marche ?

Le développement coté serveur se compose de :

14
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o La définition d'une interface qui contient les méthodes qui peuvent étre
appelées a distance.
o L'écriture d'une classe qui implémente cette interface.
o L'écriture d'une classe qui instanciera l'objet et I'enregistrera en lui affectant un
nom dans le registre de noms RMI (RMI Registry).
Le développement coté client se compose de :
o L'obtention d'une référence sur I'objet distant a partir de son nom.
o L'appel & la méthode a partir de cette référence.
Enfin, il faut générer les classes stub et Skeleton en exécutant le programme rmic avec
le fichier source de I'objet distant [11][12]

1.2.3 EasyPHP

Easy PHP est un logiciel qui a était congue en 1999, pour simplifier et faciliter la

manipulation et le travail sur des fichiers au format PHP (tel que son nom I’indique).

p—
BdSMHPHR

B

Il offre la possibilit¢ de travailler dans un environnement serveur complet .

L’application regroupe un serveur Apache, une base de données MySQL, une version
du langage PHP ainsi que des outils facilitant le travail et le développement de nos sites
ou nos application.

Dans notre application, nous avons utilisé ce dernier pour la création et la gestion de la
base de données pour notre application. Les éttapes a suivre pour utiliser EasyPHP sont
comme suit :

e Télécharger EasyPHP sur le site:  http://www.manucorp.com/ ou

http://www.easyphp.org/

e Lancer I'application « EasyPHP\ easyphp2.0b1_setup.exe » et suivre les instructions
d'installation en choisissant la langue et le répertoire d'installation.
e Pour Vérifier si EasyPHP fonctionne, il vous suffit de taper dans votre navigateur

web préféré: http://localhost Ou http://127.0.0.1
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1.2.4 phpMyAdmin

Est une interface d'administration pour le SGBD MySQL. Il est écrit en langage PHP et

s'appuie sur le serveur HTTP Apache.

php

Il permet d'administrer les éléments suivants :

o les bases de donnees

o les tables et leurs champs (ajout, suppression, définition du type)

o lesindex, les clés primaires et étrangeres

« les utilisateurs de la base et leurs permissions

o exporter les données dans divers formats (CSV, XML, PDF, OpenDocument,
Word, Excel et LaTeX)

Voici le lien pour le télécharger :

http://www.01net.com/telecharger/windows/Programmation/base de donne/fiches/41098.

html

I.2.5 NetBeans

Netbeans est un Open source integrated development environment (IDE)
(Environnement de Developpement Intégré) gratuit et multilingue, congu par Sun en
juin 200, pour la création et le devellopement en Java, C, C++, Web (PHP, HTML,

JavaScript, CSS) et d’autres languages de programmation.
' NetBeans
~17

Il est codé en Java et fonctionne sur la plupart des systemes d'exploitation avec une

machine virtuelle Java (JVM), y compris Solaris, Mac OS et Linux.

Ainsi,NetBeans constitue par ailleurs une plate forme qui permet le développement
d'applications spécifiques (bibliotheque Swing (Java)). L'IDE NetBeans s'appuie sur
cette plate forme. Ce dernier s'enrichit a l'aide de plugins.
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NetBeans comprend toutes les caractéristiques d'un IDE moderne, tel que : la coloration
syntaxique, un projets multi-langage, refactoring et un éditeur graphique d'interfaces et

de pages web.[7]

1.2.6 JDBC (Java Data Base Connectivity)

JDBC est une interface de programmation créée par Sun Microsystems un
intermédiaire entre le programme java et le SGBD choisi, il permet un accés local ou a
distance, a une base de données relationnelle.ll fonctionne selon un principe
Client/Serveur, ou le Client est le programme Java, le Serveur est la base de données. Il
permet l'acces a desbases de donnéescréées dans des SGBD variés, depuis
un programme en Java. Il est fourni par le paquetage (package) java.sql. L'API JDBC
est presque totalement indépendante des SGBD (quelques méthodes ne peuvent étre
utilisées qu'avec certains SGBD mais ne doivent étre utilisées qu'en cas de nécessité
impérieuse pour améliorer les performances). Le principe général est comme suit :

a) Le programme Java ouvre une connexion avec le SGBD.

b) Il envoie des requétes SQL.

c) Il récupére les résultats.

d) Il metajourlaBD.

e) Il ferme la connexion.[6] et [7]

1.2.8 Language SQL (Structured Query Language)

SQL est un language de requetes structuré, en d’autre terme c’est un language
informatique destiné a interroger ou piloter une base de donnéés. La version originale
est appelée SEQUEL (structured English query language), elle a été congu par un
centre de recherche d'IBM en 1974 et 1975. SQL a donc été présenté comme un
systémine de base de données commerciale en 1979 par Oracle Corporation. Le langage
SQL n'est pas sensible a la casse (en anglais case sensitive), cela signifie que I'on peut
aussi bien écrire les instructions en minuscules qu'en majuscule. Toutefois, cette
insensibilité a la casse n'est que partielle dans la mesure ou la différenciation entre

minuscules et majuscules existe au niveau des identificateurs d'objets.[8] et [9]
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I.3 Conclusion

Ce chapitre a exposé les deux parties principale pour la réalisation de notre mémoire,
dans la premiere partie nous avons abordé une des modalités des architectures
informatiques, intitulée 1’architecture client-serveur et ses différents environement, alors
que la deuxiéme a contenue les differents outils logiciels utilisé pou concevoir et

finaliser notre projet.
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Chapitre2 Conception et implémentation de 1’application

I1.1 Introduction

Aprés avoir déterminé dans le chapitre précédent la méthodologie et les outils pour la
conception et la réalisation de notre projet, nous allons, dans ce deuxiéme chapitre,
aborder le fonctionnement de notre application de gestion de location de voiture et ceci

a travers la présentation de ses différentes interfaces.

I1.2 Tables de notre base de données

Nous avons créé une base donnés nommé ‘PFE’, elle contient 3 tables (\Voir Figure 11.1)

phobigAdmln 8 7001) gl

B Structure RSl Rechorchor  ©Suivl  GiRoquite  GAEx; Tty e Opérations £ Priviléges 3 Supprimer
s : <
Table « Action Lignes* ~ Type  Interclassement ~ Taille  Perte

Baso do doméos Mociew B RMEX 1 M}SAV lalnf_swedsh i 2,8 Ko 3360
ple () v info e mEE X 5 MyISAM latnd swedish ¢f 1,2 Réo
oo ) whicsle 8 & B % B X 1 NMYISAM latnd_swedish ¢ 30,3 Kio

3 tablofs) Somme 23 MyISAM latind_swedish_ci 3.9 Ko 296 o

X £ Tout cocher / Tout deocher / Cocher tables avee pertes Pourlasélecton: v

B8 clent
Bk
B veticde o Version impamabée % Dictioanaira de données

r ' Créer une nouvelle table sur la base ple

Nem Nombee de coloanes
Exbeutor
Figure 11.1 : La base de données ‘pfe’
Les 3 tables sont les suivant :
MM &) 121.0.01» (G ple » [E cliont
[EAffichor % Structure  BSQL  J'Rochercher  %Suivi_élnséror fEExporter [fImporter % Opérati [ Vidor 32 Supprimer
@ Colonne Type Interclassement  Atributs Null Défaut Exva Action
Base de données 71 NumPermis varchar(15) latin1_swedish_ci Mon  Aucun B/2XRODER
ph B) > Nom varchar(20)  Iatin1_swedish_ci Noa Aucun B2XRBRNDEESR
ple () /| Prenom varchar(40) latin1_swedish_ci Noa  Aucun BE2X RODBERE
| Address varchar(80) latin1_swedish_ci Non Aucun RZ2ZXRRBZE
i X Date_nalssance varcha(10) latini_swedish_ci Nea  Aucun B2XRDER
B Tol int(40) Non Aucun ® 2 X R ERBET
8 fonwe Marque varchar(20) latin1_swedish_ci Non  Aucun B2XREBERE
| Immatriculation  varchar(20) latind_swedish_ci Non  Aucun B2 X EREODER
Facture int(40) Non  Aucun E/2XREBE T

T Toutcocher/Tout décocher Pourfaséiecton i 2 X @ W B &

i3 Version impamable «f Gestion des relations J& Suggérer des optimisations quant i la structure de latatle® % Suiwe latatle

FiAjouter | coloans(s) ¢ Enfndetable () EnGébutdetsble o Aprés NomPermis | Exéouter |
Index: @

Action Nom de Iindex Type Unique Compressé Coloane Cardinalite | I Null  Cs
7 X PRIMARY BIREE Oui Non NumPermis 1 A

Figure 11.2 : La table ‘Client’
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phplilyAdmin 23 127,001 » & plo » @ vohicule
FEEO [EAfficher [§ Structwre 13501 Rechercher  «Sulvi 3¢insérer [FExporter [Importer  $20p 1} Vider_ 2% Suppri
- Colonne Type Inwrclossement Attributs Null Défout Extra Action
Base do données [7]  immatricolation varcha({20) latin1_swedish_ci Non Aucun 72X REEERE
plo ) (| Carburant varchar(20) latin1_swedish_ci Non  Aucun 22X RmD ®
ple ) ['| Marque varchan(20) 1atin1_swedish_ci Non  Aucun B2 XRODERE
£ [7] Model vaecha(20) latin_swedish_ci Non  Aucun W2 X R M "
— [7] Coulour varchar(20) latin1_swedish_ci Non Aucun E2XRE T
B in% ["] Prix int{10) Non  Aucun B2X RBET
o e [ Dispo yarchar(10) latin{_swedish_ci Non Aucun Bs2XREDB®R
|71 Image blob SKARY Non  Aucun m 20X NN E T
MME: image/jpeg
T Toutcocher/Toutdécocher Pourfaséecton 2 2 X B B B B
5y Varsion imprimable ( Gestion des relations £ Suggéter des optimisations quant 3 la structure de la table ® % Suivie la table
< Aouter 1 colonne(s) @ En fin de table ¢, En début de table ~ Aprés Immaticulation ~ | Exéma
Index: @
Action Nom de lindex Type Unique Comprossé Colonne Cardinalité Null  C:
/X PRIMARY BIREE Ou Non Immatdculation 17 A
Figure 11.3 : La table ‘Véhicule’
m £ 1271.00.1 » [ pfe » @ info

[BAfficher £ Structure R SQL - Rechercher ®Suivi Filnsérer [EExporter fSjimporter %0p 1 Vider (% Supprimer

BEEE

Colonne Type Interclassement  Attributs  Null Défaut Extra Action
Base de donndes [7 Civilité  varchar{20) latin1_swedish_ci Non  Aucun 22X RBMEZR
ple(3) [ Nom  varchar{20) latin1_swedish ci Non  Aucun H2X BN ZHA
ole ) [ Prénom varchar(20) latin1_swedish_ci Non Aucun B2XREZA
[ Email  varchar20) latin1_swedish_ci Non Aucun BE2XxBNER
— [ Tel int(20) Non Aucun HE I O B 7
B info [ Message varchar(100) latin1_swedish_ci Non Aucun B 22X B 82/
B el 1 Toutcocher/Tout déicocher Pourlasélecton: 8 » X | o 2 @
'3 Version impnmable B Gestion des relations 5% Suggérer des optimisations quant a la structure de la table ® ® Sunvre |3 table

$< Ajouter 1 colonne(s) & En fin de table ¢ En début de table ) Aprés Civilté -: Emécuter }

| A\ Aucun index nest définit

Créar un index sur 1

coone) Bk

Figure 11.4 : La table ‘Info’

I1.3 Regles de la gestion

Notre application marche selon un certain nombre de régles. Le protocole de réservation

est le suivant :
- Un client consulte la liste des véhicules.
- Apres la consultation, il peut réserver un véhicule disponible.
- Le client peut aussi annuler son réservation ou la modifiée.

- Unclient a le droit de louer un seul véhicule.
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I1.4 Capture et présentation des interfaces

Notre application est composee de 6 interfaces que nous allons définir ci-dessous :

Présentation de notre Projet de Fin d'Etudes pour I'obtention

du diplime de Licence en Informatique, sous le théme de:

h)é\'eloppement d'une application de gestion de location de véhicules |

Encadrer par: Co-encadrer par:

Badr benmammar Bendaoud Fayssal

Réaliser par :

Belbamra Sarah & Baba Ahmed Farah

s

Amnée Universitaine: 2013 - 2014

Figure IL5 : Page de présentation

La premiére interface représente la page d’accueil du client (Voir Figure I11.6) ou il y a
une bréve présentation de 1’agence, et un menu.

LoCars Tlemcen

Location Voitures

Rent Cars

== Recherche Voiture ] l [:%‘-’ Votre réservation } l (1) Condition de résenvation j l ,@

Figure I.6 : Interface Principale
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Nous avons 1 menu avec 5 boutons, chacun d’eux affiche une interface. Nous allons

monter et décrire la fonctionnalité de ses derniers :

I1.4.1 Accueil

Ce bouton représente la toute premicre interface, en d’autre terme la page d’accueil que

nous venons de la présenter ci-dessus.

11.4.2 Recherche Voiture

En cliquant sur ce bouton, une seconde interface s’affiche (Voir Figure 11.7), c’est celle
ou le client fait son choix de voiture selon 3 criteres :

e Lamarque.

e Le carburant.

e Le prix.
Le client peut donc, soit préciser un critére, deux, ou les trois en méme temps, ou bien
aucun de ces derniers. Une fois il clique sur le bouton « Rechercher », il va s’afficher
dans le tableau toutes les voitures de I’agence. Pour choisir une voiture du tableau le

client doit sélectionner une ligne.

LoCars Tlemcen

Location Voitures
Rent Cars

Carburant v | Prix

&

| Marque | Model | Couleur Prix | Dispo

Immatricula... | Carburant

29834-113-.. Essence Renault clio Noire 3000 Oui
2, Recharcher 00238-114-.. Diasel Renault Clio Rouge i

00123-14-16  Essence Renault

009B7-14-16
082450-13-.. Essence  Peugeol
001983-14-.. Essenca Hyundai
13236-113-.. Essence Peugeot 3008 Noire 4000 Qui

98425-113-.. Essence Peugeot 206 Blanche 2500 Oul
23805-113.  diesel Peugeot 208 Noire

Figure I1.7 : Liste des voitures
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Si la ligne sélectionner a le champ Dispo :’Non’, un message s’affichera (Voir Figure
11.8)

Message 3 e ]

Cette voiture est non disponible! Veuillez choisir une autre

Figure 11.8 : Message au client

Une fois le client clique sur « Réserver » une fenétre de réservation s’ouvre (Voir
Figure 11.9). Elle contient un formulaire de coordonnée que doit remplir le client ainsi

qu’une autre partie contenant des informations sur la voiture choisies et une facture.

LoCars Tlemcen

Location Voitures
Rent Cars

Info-Vaiture Facture
e

Nom: BELHAMRA
Prenom: MOHAMMED
Agresse TLEMCNE 13

Marque: | Renault
Maticu..  00937-14-16 N* de parmis: 1234441
Proc.

Mohammed N* ¢e téléphone:0770111213

Margue du véhicule: Renault
Immatriculaton: 00987-14-16

achire: 10500 Tanif journalier (400 Kmijour): 3500 DA
& e Montant total: 10500 DA

DateMeure dinscription: 30052014 3 242
—_— e MERCleee

Vous avezun délai de 24H pour vous présentez
2lagence
<L >

Figure I1.9 : Louer la voiture
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I1.4.3 Votre réservation

Ce bouton affiche une interface (Voir Figure 11.10) ou le client peut voir sa réservation
tout en entrant son numéro de permis qui représente son identifiant. Le client peut ainsi

soit supprimer sa réservation ou la modifier.

PR = R g
LoCars Tlemcen

Location Voitures

Rent Cars

J Lo J

N° permis | Nom | Date de nai... | N”téléphone | Marque
1234441 HOHAMMED MCEN 770111213 Renault

Figure 11.10 : Votre réservation

Si le client clique sur « Modifier » 1’interface de Recherche de voiture s’ouvre pour
qu’il puisse choisir a nouveau une voiture et par suite la réserver. Et si il clique sur
supprimer, la ligne contenant ses informations dans le tableau s’effacera et un message

s’affichera au client (Voir Figure 11.11).
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SUpPression avec sUCces

o]

Figure 11.11 : Message au client

I1.4.4 Condition de réservation

C’est le bouton qui affiche I’interface des conditions de locations d’une voiture (Voir

Figure 11.12).

LoCars Tlemcen

Location Voitures
Rent Cars

- Age minimum 21 ans

-r counre les Mimités,
- Permis de conduire valable depuis 2 ans -La ciie oy etou
- Le paiement 3’ effectue au moment de I3 prise en charge du véhicule -Incendie etvol,
- La caution est de 10000 DA récupé lors de la reprise de |a voiture -Les dégats du véhicule ne sont couvents que sur production d'un constat ¢ accident

dans les 24 heures.
- Le locataire estresponsable sur route comme au stationnement.
- En cas d'accident, sivous n' étes pas faulif, vous ne payerez rien
- Le locataire doit rendre le véhicule dans le méme état 3 sa livraison

'E | -Les dégdts matériels restent & la charge du client dans 1a limite & une franchise,

- Seul le conductewr ésigné au contrat peut prendee le volant quand ce dernier est fautif,

- la résenation dun véhicule ne peut durer que 24 H, avant de se présenter i ragence pour 1 récupérer |
-Lep estodli cashala Gu véhicule

Figure 11.12 : Conditions de réservation
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Ici le client s’informe sur les différentes conditions de 1’agence :
e Conditions de location.
e Assurance.
e Durée & Paiement.

I1.4.5 Contact

Ce dernier bouton sert a afficher ’interface « Contact » (Voir Figure 11.13). Dans cette
derniére le client a la possibilité d’envoyer un message a 1’agence et il y trouve aussi de

coordonnée de I’agence.

LoCars Tlemcen

Location Voitures
Rent Cars

Figure 11.13 : Contact
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I1.5 Conclusion

A travers ce chapitre nous avons pu présenter les différentes interfaces de notre
application que nous avons pu la réaliser avec les outils définis dans le chapitre
précédant. Nous avons également présenté une partie de la conception de notre
application.
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Conclusion géenerale

Ce projet a contribuer a améliorer nos compétences dans divers domaines tout en

améliorant nos connaissances en conception et en programmation.

Notre travail consiste a mettre au point une application client/serveur qui a pour but

d’automatiser la gestion d’une agence de location de voiture.

Pour développer notre application il nous a fallu métriser 1’approche de 1’architecture

client/serveur avec la méthode Java RMI en intégrant une base de données.

Dans ce rapport, nous avons présenté au début les supports nécessaires au
fonctionnement des communications, ensuite nous avons abordé les différentes étapes

de la conception de notre application.

Au cours de la réalisation de notre projet, nous avons été astreints par quelque limite
notamment, la contrainte du temps qui a été relativement un obstacle devant I’ajout de
certaines fonctionnalités. Cependant il était une occasion pour mettre en évidence et

déployer sur le plan pratique nos connaissances en informatique.

Le projet peut étre améliorer, et ce, en lui ajoutant quelque perceptive comme lancer
I’application sur un réseaux local, ajouter des fonctionnalités, agrandir la base de
données et ajouter quelque interfaces pour mieux I’adopter aux besoins de 1’utilisateur

et pour qu’il soit toujours fiable et au niveau des progres de 1’agence.??
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Annexe

LOCATION DE VEHICUI ES

Youarnere : InININ66U5]

Comnpre buncaive : CPA “Agence BAR LLZOU AR

Cpten™ DU3NBISAL00MIG45752 7

|

| Nr Contrat manuel: Client Vi | Tarif: LOCAL_APT - KMS LIMITE A 300 KHS/JGUR
| ...82....12013 Client de passage '
Tel Agence Tlemcen Conducteur : 300 KM S / JO ur
Passeport n°:
043/40/31/99 CINn®; Tarif journalier 3.600.00 DA
BADJ n®: ‘
Tel Chef g Agence Délivré le : 3
Permis de conduire ;
l 0770 580 476 Deli : Montant total en TTC avec droit de timbre:3.636.00DA
Lieu: Prix unitaire du kilométrage suppl. :10DA
TR Téléphones (obligatoire): ‘
'?g,g;f ;g: 4 415H00 fLe ciient s'engage 4 communiquer au
‘ AEROPORT TLEMCEN mains un numero de téléphone comect et Encaissement : au retour
{ joignable) S =
| 17102/ 2014
a 115H00 '
AEROPORT TLEMCEN |
(Plus de 60 min de retard une
| joumée supplémentaire & {
facturer)
i Observation | Véhicule Check In réel :
| Modéle
| BADJ Matricule : Matricule :
Carburant : SUPER | ‘
Kms sortie : Kms retour : [
Carburant Retour: \

‘ 1 Carburant sortie : 1/2

? (Kilometrage limté & 300 kms parjour) |

TR ol Sy

CEVICAR Spa ’

Signé par le client ‘
Nom et prénom ;
Signature -

[ e |

Direction Génerale

165 Lot Mohamed Suidiiine Kouba-Alzer, & -
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'l LOCATION DE VEHICULES |

Comple Banedive s Q1A =Agence pos s e
Cpre n® V04001 4600000453527

ETAT DU VEHICULE partie 1

l W&dgl_lilat?cu_le_ ‘

Date et heure ]

Kilométrage

} Carburant
| i

‘l Etat de la
| carrosserie

s |+ @O
1 — A
| ‘ Ot \";|
lIC';l l:“ N ‘ ”J]Inl‘—
i g o gy b 1Y O T4l
i % .‘_,,’,_..l; @ . .
| "A';ﬂ""\;\‘-— (N

] Neufs
l [] Etatd'usage

Etat des pneus

l?bservations |

<l

\ | [ Suite sur papier libre annexe

T _+, ——=

DEPART

T = Rayure importante
i @ Elementa
i remplacer |

| Signatures des 2 parties :

R_ETOUR B

'“""(‘j"ééhb’""""z"é"éuéh'{é'ﬁi'a
. remplacer

] Etatdusage [ ] Dégrades

[ Suite sur papier libre annexe

Signatures des

-
-

arties @

R e R e — - —
Divection Gondrate : 165 Lor Mokimed Suidenne Kowba- \iger, B> <2131 02128 67 24421 286 3 4213-02128 67 60
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Résumé

Dans ce projet de fin d’études, nous avons réalisé une application de gestion de stock
qui permet & une agence de location de voiture la facilité d’accés et de la gestion en
temps réel du parc automobile. Cette application a été développé par la méthode Java
RMI avec I’approche Client /Serveur et en utilisant I’environnement de développement
NetBeans.

En terme de complexité, une implémentation orienté objet allégée est optimisée la mise
au point, ceci nous a évité toute redondance des instructions qui sert a rendre
I’application réutilisable.

Finalement, a travers ce projet nous avons acquis une expérience enrichissante qui nous
a permis de développer et élargir nos compétences et réalisé I’importance du travail
d’équipe.

MOTS CLES: JAVA, RMI, SWING, NETBEANTS, MYSQL.

Summary

In this Final Project Studies, we achieve a stock management application that allows an
agency of rent cars easiness of access and real-time management of the park
automobile. This application was developed by the Java RMI method with Client /
Server approach and using NetBeans development environment. In terms of complexity,
a lightweight object-oriented implementation is optimized and developed; this has saved
us all redundant instructions which serve to make the application reusable.

Finally, with this project we have gained valuable experience that has allowed us to
develop and expand our skills and realized the importance of teamwork.

KEYWORDS: JAVA, RMI, SWING, NETBEANTS, MYSQL.
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