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Réalisation d’'une application client/serveur avec swing et Hibernate

Résumeé :

Toute pharmacie doit étre bien gérer pour faciliter la vente de n’importe quel produit, pour
cela nous avons présenté une application client/serveur pour la gestion de pharmacie de notre
faculté en se basant sur swing et Hibernate .

Dans le premier chapitre nous avons défini tous les outils utilisés dans ce PFE, en
commengant par le langage de programmation « JAVA » , ensuite I’EDI « NetBeans » et
apres le systéme de gestion de bases de données relationnelles « MySQL » , ensuite nous
avons donné une description générale des « «frameworks » en se basant sur « Hibernate », et
en fin nous avons présenté les différents types de « 1’architecture client/serveur ».

Le deuxieéme chapitre consiste a présenter toutes les étapes de I’application réalisée dans le
cadre de ce PFE.

Abstract:

Any given pharmacy should be well mainnized by performed gestion, to ease drugs sales for
that we have presented an application client / server in order to run the pharmacy of our
faculty, based on “swing” and ” Hibernate”.

In this first chapter we have defined all the tools used in the Project, by focusing on the
programmation language "Java", then "NetBeans" after the assumed data base
system"MySQL",moreover we have delineated a general description of *“ frameworks” based
on" Hibernate ", at the end we have presented the different types of “client / server”
architecture.

Indeed, the second chapter consiste presenting all the impored application steps in this finally
study work.
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Introduction générale

I. Introduction générale

L’arrivée du contexte de la gestion via I’outil informatique se concrétisa par 1’arrivée de
I’orienté objet. Voir les résolutions des problemes avec des langages de programmation
comme JAVA.

L’outil informatique a connu beaucoup d’évolutions technologiques dans tous les domaines,
la réalisation des applications professionnelles demeure comme étant une activité difficile, et
qui répond d’une maniére lente aux besoins, contrairement a plusieurs langages différents
peuvent &tre utilisés pour élaborer différents logiciels dont le but est commun.

Notre travail consiste a représenter globalement la conception d’un gestionnaire et qui
s’intitule : réalisation d’une application client/serveur (gestion d’une pharmacie) avec swing
et hibernate .

Ce travail est divisé en deux parties :

X/

% CHAPITRE 1 : qui est une partie théorique, nous allons présenté d’une maniere
générale les différents outils que nous allons utiliser : une introduction au langage
JAVA |, suivi par une présentation de Netbeans qui est un environnement de
développement intégré (EDI), ensuite nous allons présenter MySQL qui est un serveur
de base de données relationnelles , suivi d’une description du
framework « Hibernate», enfin nous allons présenter 1’architecture client/serveur
utilisé dans le cadre de ce PFE.

¢ CHAPITRE 2: qui une partic pratique contenant les étapes nécessaires pour la

réalisation de notre application.
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Chapitre 1 : Architecture et outils utilisés

I1. Architecture et outils utilisés :

IL.1 Introduction :
Dans cette partie , nous allons faire des petites présentation sur tous les outils que nous allons utiliser ,

en commencant par le langage JAV A ,suivi par la présentation de NetBeans qui est un environnement
de développements (EDI), ensuite nous allons présenter MySQL qui est un serveur de base de données
relationnelles ,ensuite nous allons évoquer quelques composants de la bibliothéque SWING , ensuite
nous passions a une description des frameworks qui appartient au java , nous allons se baser en
particulier sur le framework « Hibernate » qui est utilisé dans ce projet , et enfin nous allons faire un

petit passage sur |’architecture Client/serveur.

I1.2 JAVA

I1.2.1 Définition :

Java est un langage de programmation orienté objets, qui permettent d'exécuter des programmes au
travers d'une machine virtuelle. I1 est fourni avec un ensemble d'outils (le JDK Java Development Kit)
et un ensemble de packages : ensemble de classes. Ces différentes classes de base couvrent beaucoup
de domaine (entrées/sorties, interface graphique, réseau, etc.) Cette richesse en "librairies standards"
explique sirement en partie le succés de Java. Le langage lui-méme se trouve dans le package

java.lang , Java est donc :

- Un langage de programmation objets.

- Une architecture de machine virtuelle.

- Un ensemble d'outils.

- Un ensemble de librairies (packages) de base.

Java n'a rien de commun avec HTML. Ce n'est pas un langage de script (type PERL ou TCL). Il ne
sert pas seulement a faire des applets pour le WEB, mais cela a contribué a son succés.[1]

11.2.2 Définition d’un plug-in Java :

Le plug-in Java est un composant de l'environnement d'exécution Java (JRE). JRE permet aux applets
¢écrits dans le langage de programmation Java de s'exécuter dans différents navigateurs. Le plug-in

Java n'est pas un programme autonome et ne peut pas étre installé séparément. [2]
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I1.2.3 JVM : machine virtuelle Java :

La machine virtuelle Java n'est qu'un aspect du logiciel Java, lié a l'interaction avec le Web. La
machine virtuelle Java est incluse dans le téléchargement du logiciel Java et permet I'ex écution des

applications Java.[3]

I1.2.4 Les caractéristiques de Java :

+ Un langage orienté objets.

+» Portabilité.

¢ Robustesse.

s Sécurité.

«* Multitache.

+ Client-serveur.

« Application indépendante et applet.

% Les performances.[4]

I1.2.5 Des outils

% Les outils du JDK : Java Development Kit : Le JDK comprend entre autres

- javac : compilateur de sources java
- java : interpréteur de byte code
- appletviewer : interpréteur d'applet

- javadoc : générateur de documentation (HTML, MIF), trés intéressant, permet de générer une
documentation standardisée des classes.

Java n'est pas réservée a la programmation d'applets pour le WEB. Il semble constituer une véritable
alternative pour le développement d'applications importantes méme si il manque encore de références

en la maticre. [5]

11.2.8 Programmation :

La programmation peut se faire pour des exemples simples avec le compilateur javac, mais pour avoir
plus de confort il est préférable s’utiliser un environnement de développement intégré ou IDE, comme

Eclipse ou NetBeans . Dans notre projet nous avons utilis¢é NetBeans. [6]
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II.3 NetBeans:

I1.3 .1 Historique :

En 1997, NetBeans nait de Xelfi, un projet d'étudiants dirigé par la Faculté de mathématiques et de
physique de 1'Université Charles de Prague. Plus tard, une société se forme autour du projet et édite
des versions commerciales de I'EDI NetBeans, jusqu'a ce qu'il soit acheté par Sun en 1999. Sun place

le projet sous double licence CDDL et GPL v2 en juin de 1'année suivante.[7]

I1.3.2 Définition :

NetBeans est un environnement de développement intégré (EDI), placé en open source par Sun en juin
2000 sous licence CDDL et GPLv2 (Common Development and Distribution License). En plus de
Java, NetBeans permet également de supporter différents autres langages, comme Python, C, C++,
JavaScript, XML, Ruby, PHP et HTML. Il comprend toutes les caractéristiques d'un IDE moderne

(éditeur en couleur, projets multi-langage, refactoring, éditeur graphique d'interfaces et de pages Web).

NetBeans constitue par ailleurs une plate-forme qui permet le développement d'applications
spécifiques (bibliothéque Swing (Java)). L'IDE NetBeans s'appuie sur cette plate-forme.L'IDE
Netbeans s'enrichit a I'aide de plugins.[8]

I1.3.3 Environnement de base :

L’environnement de base comprend les fonctions générales suivantes

configuration et gestion de l'interface graphique des utilisateurs,

support de différents langages de programmation,

fonctions d'import/export depuis et vers d'autres IDE, tels qu'Eclipse ou JBuilder,

acces et gestion de bases de données, serveurs Web, ressources partagées.[9]

11.3.4 Bases de données :

NetBeans comprend un explorateur de bases de données qui supporte toutes les bases relationnelles
pour lesquelles un connecteur JDBC existe (selon les versions des gestionnaires de bases de données) :
JavaDB (Derby) MySQL, PostgreSQL, Oracle, Microsoft SQL, PointBase, jTDS, IBM Redistributable
DB2, ...[10]
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I1.3.5 Débogage et optimisation :

Netbeans comprend un profileur Java (analyse des performances CPU, de la génération de charge,
analyse de I’utilisation mémoire, ...). Il intégre par ailleurs des outils de debogage Java. Il peut aussi

inter agir avec des debogeurs PHP (Zend, Xdebug).[11]

I1.4 EasyPHP:

C’est un environnement comprenant un serveur Web (Apache), un serveur SQL (MySQL), un
interpréteur de script PHP et un administrateur de base SQL (phpMyAdmin). Cet environnement
permet de faire fonctionner en local un site Internet développé en PHP sans a avoir a se connecter a un
serveur externe. Cela peut étre utile dans le cadre du développement d’un site pour tester différentes
versions ou pour rendre accessible un site Internet sur un réseau fermé, comme un Intranet. EasyPHP

est gratuit et s’installe comme une application méme si ce n’ est pas une application. [12]

I1.4.1 MySQL :

MySQL est une base de données relationnelle libre qui a vu le jour en 1995 et trés employée sur le
Web, souvent en association avec PHP (langage) et Apache (serveur web). MySql fonctionne

indifféremment sur tous les systémes d’exploitation (Windows, Linux, Mac OS notamment).

Le principe d’une base de données relationnelle est d’enregistrer les informations dans des tables, qui
représentent des regroupements de données par sujets (table des clients, table des fournisseurs, table

des produits, par exemple). Les tables sont reliées entre elles par des relations.

Le langage SQL (acronyme de Structured Query Language) est un langage universellement reconnu
par MySql et les autres bases de données et permettant d’interroger et de modifier le contenu d’une
base de données. Les autres bases de données utilisées en informatique sont essentiellement Microsoft

SQL Server et Oracle.[13]
IL.5 Interface graphique:

I1.5.1 Introduction:

Il existe deux principaux types de composants susceptibles d’intervenir dans une interface graphique :
les conteneurs qui sont destinés a contenir d’autres composants, comme par exemple les fenétres, les

composants atomiques qui sont des composants qui ne

Ne peuvent pas en contenir d’autres, comme par exemple les boutons. Les deux bibliothéques les plus

utilisés sous JAVA sont AWT et SWING. [14]
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I.5.2 AWT:

Abstract Window Toolkit (AWT) est une bibliothéque graphique pour Java, faisant partie de JFC
(Java Foundation Classes). Cette bibliothéque a été introduite dés les premiéres versions de Java ;
depuis Java 2, la bibliothéque de gestion de fenétre officielle est Swing. Toutefois, AWT sert encore

de fondement a Swing, dans la mesure ou de nombreuses classes Swing héritent de classes AWT.

AWT emploie les composants natifs de la plate-forme, alors que Swing utilise des composants en pur

Java.[15]

I1.5.3 SWING :

Swing est une bibliothéque graphique pour le langage de programmation Java, faisant partie du
package Java Foundation Classes (JFC), inclus dans J2SE. Swing constitue ’une des principales

évolutions apportées par Java 2 par rapport aux versions antérieures.

Swing offre la possibilité de créer des interfaces graphiques identiques quel que soit le systéme
d’exploitation sous-jacent, au prix de performances moindres qu’en utilisant Abstract Window Toolkit
(AWT). I utilise le principe Modele-Vue-Contréleur (MVC, les composants Swing jouent en fait le
role du controleur au sens du MVC) et dispose de plusieurs choix d’apparence (de vue) pour chacun

des composants standards.[16]

II.6 Framework:

Le terme Framework est fréquemment utilisé dans des contextes différents mais il peut étre traduit par

cadre de développement.

Les Framework se présentent sous diverses formes, qui peuvent inclure tout ou partie des éléments

suivants :

e Un ensemble de classes généralement regroupées sous la forme de bibliothéques pour
proposer des services plus ou moins sophistiqués.

e Un cadre de conception reposant sur les design patterns pour proposer tout ou partic d'un
squelette d'applications.

e Des recommandations sur la mise en ceuvre et des exemples d'utilisation.

¢ Des normes de développement.

e Des outils facilitant la mise en ceuvre.
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L'objectif d'un Framework est de faciliter la mise en ceuvre des fonctionnalités de son domaine
d'activité. Il doit permette au développeur de se concentrer sur les taches spécifiques a l'application a

développer plutdt qu'a des taches techniques récurrentes telles que :

e L'architecture de base de I'application.

e L'acces aux données.

e L'internationalisation.

e La journalisation des événements (logging).

e La sécurité (authentification et gestion des rdles).

e Le paramétrage de I'application.

La mise en ceuvre d'un Framework permet notamment :

e De capitaliser le savoir-faire sans "réinventer la roue".

e D'accroitre la productivité des développeurs une fois le Framework pris en main.

e D'homogénéiser les développements des applications en assurant la réutilisation de
composants fiables.

e Donc de faciliter la maintenance notamment évolutive des applications.

Cependant, cette mise en ceuvre peut se heurter a certaines difficultés :

e le temps de prise en main du Framework par les développeurs peut étre plus ou long en
fonction de différents facteurs (complexité du Framework, richesse de sa documentation,
expérience des développeurs, ...)

¢ les évolutions du Framework qu'il faut répercuter dans les applications existantes.[17]

II.7 Hibernate:

II.7.1. Les besoins :

Hibernate est un logiciel écrit sous la responsabilité de Gavin King, qui fait entre autre partie de

I’équipe de développement de JBOSS.

L'ensemble des données nécessaires au fonctionnement de l'application sont sauvegardées dans une
base de données. La manipulation des données peut se faire de différentes manicres : Par I'accés
directement a la base en écrivant les requétes SQL adéquates. Utiliser un outil d'ORM (object
Relationnal Mapping) permettant de manipuler facilement les données et d'assurer leur persistance. Il

en existe plusieurs. Hibernate, présenté dans ce document, est I'un des plus utilisés.
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Pourquoi ajouter une couche entre l'application et la base de données ? L'objectif est de réduire le
temps de développement de l'application en éliminant une grande partie du code SQL a écrire pour
interagir avec la base de données et en encapsulant le code SQL résiduel. Les développeurs
manipulent les classes dont les données doivent étre persistantes comme des classes Java normales.
Seules une initialisation correcte d'hibernate doit étre effectuée, et quelques regles respectées lors de

1'écriture et de la manipulation des classes persistantes.

I1.7.2. Comparaison :
Il existe d'autres outils d'ORM permettant d'assurer la persistance de données, comme JDO et

TopLink. Pour l'outil d'ORM JDQO, il semble qu'il y a quelques problemes de compatibilité

avec les EJB V3. Voila ce qu'il est écrit sur :

http://stessy.developpez.com/j2ee/hibernate/?page=page 3#L.3.3.5.2

« Pour information, il semble que la norme EJB V3, fasse un virage important sur les Session
et Entity Beans qui deviendraient des POJO (suppression des homes interfaces, des fichiers de
descriptions de déploiement ...). La compatibilité ascendante [avec Hibernate] serait assurée.
Les tests de EJB V3 serait fait a partir de deux logiciels de mapping O/R ( Hibernate et
TopLink) mais pas JDO !. Gavin King [Responsable d'hibernate] fait partie du groupe
d'expert EJB V3... »

I1.7.3. Architecture :

Voici une vue (tres) haut niveau de l'architecture dtibernate :

Application

Persistent Objects |

Hibernate

hibernate.
properties

XML Mapping

Database

Figure 1 : Architecture d’Hibernate [18]

Ce diagramme montre Hibernate utilisant une base de données et des donnée s de configuration pour

fournir un service de persistance (et des objets persistants) a 'application.

e
10
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L'architecture la plus compléte abstrait 1'application des APIs JDBC/JTA sous-jacentes et laisse

Hibernate s'occuper des détails. [18]

I1.7.4 Génération de la base de données :

11 est possible de générer automatiquement le schéma (code SQL) de la base de données a partir des
fichiers de mapping des classes.

Commande de génération de la base de données

II.8 Architecture Client-serveur:

I11.8.1 Présentation de I'architecture d'un systéeme client/serveur

De nombreuses applications fonctionnent selon un environnement client/serveur, cela signifie que des
machines clientes (des machines faisant partie du réseau) contactent un serveur, une machine
généralement trés puissante en termes de capacités d'entrée-sortie, qui leur fournit des services. Ces
services sont des programmes fournissant des données telles que I'heure, des fichiers, une connexion,

etc.

Les services sont exploités par des programmes, appelés programmes clients, s'exécutant sur les
machines clientes. On parle ainsi de client (client FTP, client de messagerie, etc.) lorsque 1'on désigne
un programme tournant sur une machine cliente, capable de traiter des informations qu'il récupere
auprés d'un serveur (dans le cas du client FTP il s'agit de fichiers, tandis que pour le client de

messagerie il s'agit de courrier électronique).

I1.8.2 Avantages de I'architecture client/serveur :

Le modéle client/serveur est particuliérement recommandé pour des réseaux nécessitant un grand

niveau de fiabilité, ses principaux atouts sont :

e Des ressources centralisées : étant donné que le serveur est au centre du réseau, il peut gérer
des ressources communes a tous les utilisateurs, comme par exemple une base de données

centralisée, afin d'éviter les problémes de redondance et de contradiction .

e Une meilleure sécurité : car le nombre de points d'entrée permettant l'accés aux données est
moins important.

e Une administration au niveau serveur : les clients ayant peu d'importance dans ce modéle, ils
ont moins besoin d'étre administrés.

e Un réseau évolutif : grace a cette architecture il est possible de supprimer ou rajouter

des clients sans perturber le fonctionnement du réseau et sans modification majeure.

e
11
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I11.8.3 Inconvénients du modéle client/serveur :

L'architecture client/serveur a tout de méme quelques lacunes parmi lesquelles :

Un cofit élevé di a la technicité du serveur.
Un maillon faible : le serveur est le seul maillon faible du réseau client/serveur, étant donné
que tout le réseau est architecturé autour de lui ! Heureusement, le serveur a une grande

tolérance aux pannes (notamment grace au systéme RAID).

11.8.4 Fonctionnement d'un systéeme client/serveur :

Un systeme client/serveur fonctionne selon le schéma suivant :

requéte

NN serveur

réponses

x

requéte

client

client

Figure 2 : Le fonctionnement d’un systéme client/serveur [19]

Le client émet une requéte vers le serveur grace a son adresse IP et le port, qui désigne un
service particulier du serveur

Le serveur regoit la demande et répond a l'aide de 1'adresse de la machine cliente et son port.
[19]

I1.8.5 Les différentes architectures du client/serveur :

I1.8.5.1 L'architecture 2 tiers :

Dans une architecture deux tiers, encore appelée client-serveur de premiére génération ou
client-serveur de données, le poste client se contente de déléguer la gestion des données a
un service spécialisé. Le cas typique de cette architecture est une application de gestion

fonctionnant sous Windows ou Linux et exploitant un SGBD centralisé.

Ce type d'application permet de tirer parti de la puissance des ordinateurs déployés en réseau
pour fournir a l'utilisateur une interface riche, tout en garantissant la cohérence des données,

qui restent gérées de fagon centralisée.

12
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e La gestion des données est prise en charge par un SGBD centralis¢, s'exécutant le plus
souvent sur un serveur dédié. Ce dernier est interrogé en utilisant un langage de requéte qui,

plus souvent, est SQL. Le dialogue entre client et serveur se résume donc a l'envoi de requétes

et au retour des données correspondant aux requétes.

Malgré tout, I'architecture deux tiers présente de nombreux avantages qui lui permettent de

présenter un bilan globalement positif :

NIVEAU 1 NIVEAU 2
Requéte|  Envoides >
http, requétes
fichiers,
SQL,...
ehvoi des
reponses
Client Serveur

Figure 3 : Architecture a deux niveaux [20]
o Elle permet I'utilisation d'une interface utilisateur riche.
o Elle a permis l'appropriation des applications par 'utilisateur.
e Elle a introduit la notion d'interopérabilité.
I11.8.5.2 L'architecture 3 tiers :

Les limites de l'architecture deux tiers proviennent en grande partie de la nature du client utilisé :

e Le frontal est complexe et non standard (méme s'il s'agit presque toujours d'un PC sous

Windows).

e Le middleware entre client et serveur n'est pas standard (dépend de la plate-forme, du SGBD

).

La solution résiderait donc dans l'utilisation d'un poste client simple communicant avec le serveur

par le biais d'un protocole standard.

Dans ce but, I'architecture trois tiers applique les principes suivants :

e
13
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e Les données sont toujours gérées de fagon centralisée.
o La présentation est toujours prise en charge par le poste client.
e Lalogique applicative est prise en charge par un serveur intermédiaire.

Cette architecture trois tiers, également appelée client-serveur de deuxieme génération ou client-
serveur distribu¢ sépare l'application en 3 niveaux de services distincts, conformes au principe

précédent :

e Premier niveau : l'affichage et les traitements locaux (controles de saisie, mise en forme de

données...) sont pris en charge par le poste client,

¢ Deuxiéme niveau : les traitements applicatifs globaux sont pris en charge par le service

applicatif,

e Troisiéme niveau : les services de base de données sont pris en charge par un SGBD .

I1.8.5.3 L'architecture n-tiers :

L'architecture n-tiers a été pensée pour pallier aux limitations des architectures trois tiers et concevoir
des applications puissantes et simples a maintenir. Ce type d'architecture permet de distribuer plus

librement la logique applicative, ce qui facilite la répartition de la charge entre tous les niveaux.

Cette évolution des architectures trois tiers met en ceuvre une approche objet pour offrir une plus

grande souplesse d'implémentation et faciliter la réutilisation des développements.

Théoriquement, ce type d'architecture supprime tous les inconvénients des architectures

précédentes :

e Elle permet l'utilisation d'interfaces utilisateurs riches.
e Elle sépare nettement tous les niveaux de l'application.
o Elle offre de grandes capacités d'extension.

e Elle facilite la gestion des sessions. [21]

14
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I1.9 Conclusion:

Dans ce chapitre , nous avons présenté les différents outils utilisés dans notre Projet de fin
d’études comme JAVA , NetBeans qui est ’EDI pour le mettre en place, aussi qu’un
gestionnaire de bases de données MySQL, suivi de la description d’Hibernate et de différents

types d’architecture Client/serveur.

Dans le chapitre suivant, nous présenterons en détail les différentes étapes nécessaires pour la

réalisation de notre application « Gestion d’une pharmacie a 1’aide d’Hibernate».

15
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III. Présentation de I'application :
II1.1 Introduction :
Dans ce qui suit nous allons présenter les étapes nécessaires pour la réalisation de

Notre projet.

II1.2 Création de la base de données :
Nous avons créé une table pharmacie a I’intérieur de la base de données gestion, la figure

suivante montre le résultat obtenu :

”MWWTJ Aficher: | 50 enregistrement(s)a partir de [enregistrement n*
| emode horizontal v ¢ répéer les en-tétes a chague groupe de 100
Trier surfindex: aucune v
gestion (1) 1 QOptions
1T¢ CodeBarre Designation Forme Prix Poremption Stock
— ‘ [ 4 X 600090100 ALPHATRYPSINE POMVADE T8560A 112013 1
[] /X 61000090101 AMTRAL 25MGBTI30 COMPRIME T28630A 122014 2
[/ X 6000690102 ASPEGC 250M5 B/20 SACHET 191,410A 022015 13
]/ X 61000090103 ASPRINESVITC COMPRIME 139,700A  04/2013 1l
[/ X 600090104 BLOROGYL 250MG COMPRIME 560900A 112013 15
]/ X 61000090105 CEFAZAL 16 BT/ SACHET 2020004 122014 16
[ 4 X 61000690106 CEFAZOLINE 16 B/1+1 SACHET 1626904 0°/2016 A
[/ X RH000090107 CETORNAN AGRTHO SACHFT 2148 A4DA - 099017 11
[ 4 X 600090108 CLOMCINE 1%T156 POMNADE 110,00CA 0372014 18
] 4 X 61000690109 COBAVINE 100)EGML B/5 INJECTION 200004 072013 19
[ 4 X 60009010 COVERSYL4MBBI0 COMPRIME 1463,360A 1272014 10
01 4 X 6000301 COZAAR 100MG BiZ8 COMPRIME 1215.310A 0°/2013 1t
[/ X 61000630112 DICLAVID SMGML B2 INJECTION 110,06CA  0°/2016 12
[ 4 X 61000690113 DILACARD 6.25MG BTER0 COMPRIME 6962204 1112015 13
[/ X 600090114 DRIPTANE SMGBTE/G COMPRIME T32370A 122013 1
71/ X 600090115 GLUCO3AY 50NG B/30 COMPRIME 526920 122013 15
[/ X 600090116 GYLAXASMG BTE/20 COMPRIME 296208 1012013 16
T/ X GHO00IS0MT IMNOPL 10M3 B8 COMPRNE ~ S0104DA 0015

Figure 4 : La table pharmacie

I11.3 Accéder a notre base de données a partir de NetBeans :

& Lancer NetBeans IDE 6.8, cliquer sur « Services » et choisir « Database» —» « Drivers »

Voir figure 5.
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€ NetBeans IDE 6.8
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile T

1}"_‘—] | @ % B5) @ : [<default config> )

: Services <a =
=B Databases
&3 [a MySQL Server at localhost: 3306 [root] (disconnected)
r; Java DB
=), Drivers
. i@ Java DB (Embedded)

@& Java DB (Network)

oo

-85 PostgreSQL Connect Using...

&3 [‘3_;] jdbc:mysql: /flocalhost/gestior
&-[§3] jdbc:mysaql:/flocalhost/magaz
&3] jdbc:mysql:/Aocalhost/phar [r G -

) & Web Services

Delete

Figure S : Connecter a la base de données

& Clique-droit sur « MySQL (Connector/J driver) » —» « ConnectUsing ... »Saisir le

nom de la base de données dans le champ « Database », cliquez sur « Ok ».

) New Database Connecti [E=X)
Data Input Mode: (@ Field Entry (©) Direct URL Entry |
Driver Name: MySQL (Connector/ driver) 2]
Host: localhost
Port:

Database: gestion

E User Name: root

Password:

Display Name (Optional):
& Remember password !

(see help for information on security risks)
|

idbc:mysgl: flocahostjgestion

Figure 6: connecter a la base de données

& Notre base de données est maintenant connectée, pour afficher la table clique-droit Sur

« gestion yen suite choisir « View Data ...»

17
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File Edit View Nawvigate Source Refactor Run Debug Profile Team I

D @ S D € [ [seeutenn> - w e |
: Projects | Files - Services a x|
=i E= Databases

L'-Er [; Java DB

=L Drivers

N S dJava DB (Embedded)

---£252 3Jawva DB (Network)

#2542 IDBC-ODBC Bridge

----- MySQL {(Connector /3 driver)

: ---#2#2 PostgreSQL

= [==] jdbc:mysaql:/Aocalhost/gestion [root on Default schemal

Lij é gestion

l_?) __ 1 Tables

-

[Z) ~ 1 Views View Data...
- ] Procedures Execute Command...
= % information_sche
@B mysqgl Add Column...
=& phpmyadmin Refresh
= .sgg web Services Delete Supprimer
G- Es Hudson Builders
@--5= Team Servers Grab Structure...
=3 @ Issue Trackers Recreate Table...
Properties

Figure 7 : Affichage de la table sous NetBeans

& S’affiche ensuite

55Q|.Comnandz x| KERI] &)
Comecﬁon:’j‘bc:mysd:/ﬁocahostlgesﬁm[roo(mbefal(sd\ema] = ‘@%@M‘ ﬁv@v}ﬁ%&‘f $ '.‘ﬁ(jlo |

3! Lelect * from pharmacie

select * from pharmacie x l

EEHEEE @K € > ' ragesze: 20 |1 TotalRows: 41 Page: 10f 31 Matching Rows:
| # CodeBarre Designation Forme Prix Peremption
1 611000090100 ALPHA-TRYPSINE POMMADE 78,58DA 11/2013 -~
32 611000090101 AMITRAL 25MG BT/30 COMPRIME 728,53DA 12/2014
3 611000090102 ASPEGIC 250MG B/20 SACHET 151,11DA 02/2015
}4 611000090103 ASPIRINE+VIT C COMPRIME 139,700A 09/2013 F
5 611000090104 BI-OROGYL 250MG COMPRIME 580,90DA 11/2013
16 611000090105 CEFAZAL 1GBT/1 SACHET 202,00DA 12/2014
7 611000090106 CEFAZOLINE 1G B/1+1 SACHET 182,69DA 01/2016
13 611000090107 CETORNAN 5G BT/10 SACHET 2148,54DA 02/2017
9 611000090108 CLOMICINE 1% T/SG POMMADE 110,00DA 03/2014

Figure8 : Résultat de I’affichage de la table

II1.4 Création du projet :

II1.4.1 Créer un projet Swing :

& Clique sur « File » » «New Project », choisir « Java Application » de catégories « Java »
et cliquez sur « Next »

& Saisir le nom du projet,pour notre projet c’est « gestion », désélectionner

18
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& « Create Main Class », cliquez sur « Finish » .voir Figure9

II1.4.2 L’ajout du framework « Hibernate » dans la librairie

—
& New Java Application - D o —

Steps Name and Location

1. Choose Project Project Name:
2. Name and Location

Project Folder: C:\Users\info\Documents\NetBeansProjects\pharmacieHib

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).

[] Create Main Class | pharmaciehib.Main
Set as Main Project

Project Location: | C:\Users\info\Documents\NetBeansProjects

Libraries Folder: Browse...

Figure 9 : Créer le projet

4 Clique-droit sur « libraries » et appuyer sur « Add Library » et choisir « Hibernate »

=
@) Add Library

Available Libraries:

[= L) Global Libraries - | [ Create...

Absolute Layout
Beans Binding
Copylibs Task
EdipselLink(JPA 2.0)
Hibernate
Hibernate JPA

Java Tree API

JAXB 2.2

JAX-WS 2.2

JUnNit 3.8.2

JUNit 4.5

JWS Ant Tasks
MySQL IDBC Driver
Persistence

Do tora<soil IOV D s

[

~

[ Addibrary ] |

Figure 10: Ajout de la librairie Hibernate
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I11.4.3 Arborescence du projet

4 x| :Files

- commons-collections-2. 1. 1.jar
- commons-ogging-1. 1.jar

- dom4j-1.6. 1.jar

- ehcache-1.2.3.jar

- jdbc2_O-stdext.jar

-Jjta.jar

- hibernate3.jar

- hibernate-tools.jar

- hibernate-annotations.jar

- hibernate-commons-annotations.jar
- hibernate-entitymanager.jar

- javassist.jar

JDK 1.6 (Default)

Figure 11 : Arborescence du projet

I11.4.4 Créer le fichier de configuration hibernate.cfg.xml :

4« Clique-droit sur « Source Packages »,choisir « New » —» « Other » .

& Selectionnez « Hibernate Configuration Wizard »de categories « Hibernate »

Q) New File =
oy —
Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: '@ pharmadieHib v
% ox : '
Categories: File Types
) Java - Hibernate Configuration Wizard

@] Hibernate Mapping Wizard
g Hibernate Reverse Engineering Wizard

Hibernate Mapping Files and POJOs from Database
|&] HibernateUtil.java

i{2) Swing GUI Forms
{2 JavaBeans Objects
{2 AWT GUI Forms
~{32) unit

|2 Persistence

i-[2) Hibernate
Description:

Creates a hibernate configuration file with the extension .cfg.xml.

Also registers Hibernate Library with the project, if not already registered.

< | "

< Back Finish Help

Figure 12 : Creér le fichier de configuration(1/3)

20



Chapitre 2 : Présentation de liapplication

& Cliquez sur « next » .

& S’affiche :

) New Hibernate Config

. i
Steps Name and Location
1. Choose File Type L el bernate. cfg

2. Name and Location
3. Select Data Source

Project: 'pharmaciefi:
o [ac ;

Created File: »C:VJseshfoDmntWeBea‘@rojecsbhmnadeﬁ:‘srcVﬁemabe.cfg.m |

[ < Back ][ Next > ] Finish Help

Figure 13 : Créer le fichier de configuration (2/3)
& Cliquez sur « next » .
& Sélectionnez la base de données « gestion ».

& Cliquez sur « Finish » .

) New Hibernate Configu iza
s i —

Steps Select Data Source
1. Choose File Type Database Connection:  jdbc:mysal: tion [root on Default schema] v |
2. Name and Location v_]dxmysd/ﬁodwstloes oot o0 ] v'.
3. Select Data Source Database Dialect: \org.hibernate. dialect.MySQLDialect
Y e oV

o> | (] (e ) [_rep ]

Figure 14 : Créer le fichier de configuration (3/3)
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&« S’affiche : hibernate .cfg.xml : contenu Design

StartPage x | @] hibemate.cigaml x| D[C]E)
Desgn | XM | [7| JDBCPropertes v ®
[ Session Factory =l
IDBC Properties
Name Value
hibernate. connection. driver_dass com.mysal.jdbc.Driver
hibernate. connection.url ljdbc:mysal:/flocahost/gestion -
hibernate. connection.username root f

Edit.. || Remove

Datasource Properties

Mappings 1
& Cache
Class Cache
@ Collection Cache [Class Cache

TG Events

Figure 15 : Contenu design de fichier de configuration

4« Hibernate.cfg .xml : Contenu XML

StartPage x @ hibernate.cigxml x. e
sy (M ]R8 QETE PR [AAU 0B Y|P
1 <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> |4
2. <!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Configuration
3| DID 3.0//EN" "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dtd"> =
4% <hibernate-configuration>
Sl <session-factory> g
6 <property name="hibernate.dialect">org.hibernate.dialect.MySQLDialect</property>
1 <property name="hibernate.connection.driver class">com.mysql.jdbc.Driver</property>
8 <property name="hibernate,connection.url">jdbc:mysql://localhost/gestion</property>
9 <property name="hibernate.connection.username">root</property> B
10/  </session-factory>
11|~ </nibernate-configuration>
12
Al

Figure 16 : Contenu XML de fichier de configuration

22



Chapitre 2 : Présentation de liapplication

I11.4.5 Modifier hibernate.cfg.xml:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD
3.0/[EN" "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate -configuration-3.0.dtd">
<hibernate-configuration>

<session-factory>

<property name="hibernate.dialect">org.hibernate.dialect. MySQL Dialect</property>
<property name="hibernate.connection.driver_class">com.mysql.jdbc.Driver</property>
<property name="hibernate.connection.url">jdbc:mysql://localhost/badr</property>
<property name="hibernate.connection.username">root</property>

<property name="hibernate.connection.password">badr</property>

<property name="hibernate.show_sql">true</property>

<property
name="hibernate.query.factory_class">org.hibernate.hgl.classic.ClassicQueryTranslatorFac
tory</property>

</session-factory>

</hibernate-configuration>

- hibernate.show sql (true) : permet d’afficher les requétes dans la console de I’IDE.

- hibernate.query.factory class : choisi I’'implémentation du parseur de requéte .

I11.4.6 Créer le « Helper file » : fichier HibernateUtil .java :

Clique-droit sur « Source Packages » ,Selectionnez « New » —¥ other ».
Sélecti onez « Hibernate » de catégories et « HibernateUtil.java » de File types .

Cliquez « Next ».

Steps Choose File Type
;. Choose File Type Project:  &» pharmacieHib -
Categories: File Types:
D Java - & Hibernate Configuration Wizard
L) Swing GUI Forms @] Hibernate Mapping Wizard
) JavaBeans Objects & Hibernate Reverse Engineering Wizard
= | Hibernate Mapping Files and POJOs from O
) AWT GUI Forms Ll
EalHibernateUtil. java
D JUnit — &
) Persistence
() Hibernate - < " »
Description:
Creates a hibernate utility dass that enables easy retrieval of Hibernate Session
Objects.
[ Goncei ]

Figure 17 : Créer le Helper File (1/2)

———————————
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& saisir « HibenateUtil » pour le nom de classe,saisir « pharmacie.util »

commeNomdupackage,cliquezsur « Finish ».

Name and Location

Class Name:  HbemateUt

2. Name and Location

Project:  phamaditib
st e padages
Package:  phamace.uti

Created Fle: C:\sers\nfo\Documents\NetBeansProjects\pharmacietib\src phamade \uti HiberateUtl.java |

Figure 18 : Créer le Helper File (2/2)

& Ci-dessous la description du « Helper » :
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I11.4.7 Générer les fichiers de mapping et de classes java:

& Pour mapper « pharmacie.java » a la table « pharmacie » , on doit passer par deux
étapes :
» Hibernate Reverse EngineeringWizard (.xml).

» Hibernate Mapping Files (.xml) and POJOs from a Database (.java)

I11.4.8 Créer le fichier « Reverse Engineering » :

& Clique-droit sur « Source Packages », sélectionnez « New » —»« Other ».
4 Sélectionnez « Hibernate » de catégories et « Hibernate reverse Engineering Wizardy
de File Types.

& Cliquez sur « Next ».

(O NewFite
Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: | (& pharmacietiib .

2

Categories: File Types:
I Java | [&] Hibernate Configuration Wizard
{2 Swing GUI Forms @] Hibernate Mapping Wizard
[0 JavaBeans Objects Hibernate Reverse Engineering Wizard
) AWT GUI Forms Z| | Hibernate Mapping Fies and POJOs from Database
d it & HbemateUti java
- i
+|(J) Persistence
+|J) Hibernate -
Description:
This wizard creates a Hibernate reverse engineering file with the extension .reveng.xml.

Figure 19 : Créer le fichier Reverse Engineering (1/2)

& Ensuite :
& Saisir « Hibernate.reverng » comme nom.

& Laissez « Sre » comme Folder.
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() New Hibernate Reverse Engineering Wizard

Steps Name and Location

1. Choose File Type File Name: ibernate.rev
2. Name and Location i =

3. Database Tables

Project: piwmaoeHb

Foder: st |

Created File: :C:WseshfoboammBWetBea@rojedsbhamaddi)brcV’benam.revm.m

’ < Back ][ Next > ] Finish

Figure 20 : Créer le fichier Reverse Engineering (2/2)

& S’affiche :

Steps Database Tables

1. Choose File Type

2. Name and Location Configuration File: |Fibernate.cfa.xmi =)
3. Database Tables : )

Available Tables: Selected Tables:
pharmacie
Add >
< Remove
<< Remove Al

= Include Related Tables

e | (oo (oo ] (o]

Figure 21: Sélection de la table pharmacie

& Sélectionnez la table « pharmacie », choisir « Add » et cliquez sur « Finish ».
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Steps Database Tables

1. Choose File Type
2. Name and Location Configuration File: hibernate.cfg.xml Pw
3. Database Tables

Available Tables: Selected Tables:

pharmacie

V| Indude Related Tables

Figure 22 : Ajouter la table pharmacie

& Ci-dessous le contenu du hibernate.reveng.xml :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE hibernate-reverse-engineering PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Reverse
Engineering DTD 3.0//EN" "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate -reverse-
engineering-3.0.dtd">

<hibernate-reverse-engineering>

<schema-selection match-catalog="gestion"/>

<table-filter match-name="pharmacie"/>

<hibernate-reverse-engineering>

<

I11.4.9 Créer «Hibernate Mapping Files and POJOs From a Database :

& Clique-droit sur « Source Packages », sélectionnez « New » —» « Other ».

& S¢lectionnez « Hibernate » de catégories et « Mapping Files and
POJOsfromaDatabase » de File Types.

& Clique sur « Next ».
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@ New File

Steps Choose File Type

1. Choose File Type Project: | pharmacietib
T :

Categories: File Types:

(D Java &] Hibernate Configuration Wizard

-2 Swing GUI Forms @] Hibernate Mapping Wizard

-2 JavaBeans Objects Hibernate Reverse Engineering Wizard

(2 AWT GUI Forms g Hibernate Mapping Files and POJOs from Database

S it |&] HibernateUti.java
+|2) Persistence
|2 Hibernate

Description:
Creates Hibernate Mapping files and POJOs based on an existing relational database.

Figure 23: Hibernate Mapping Files and POJOs from a Database (1/2)
4 Sélectionnez « hibernate.cfg.xml » de « Hibernate Configuration File ».
& Sélectionnez « hibernate.reveng.xml » de « Hibernale Reverse Engineering File ».
& Assurer que « Domain Code » et « Hibernate XML Mappings » sont cochés.

& Saisir « pharmacie .entity »comme nom du package, cliquer « Finish ».

) New Hibernate Mapping Files and POJOs from Database

Steps Generation of Code

1. Choose File Type

2. Generation of Code Hibernate Configuration File: li)anatecfgxni -
Hibernate Reverse Engineering File: :}iJernate.reveng.xml -
General Settings:

[[7] IDK 5 Language Features
[] E3B 3 Annotations

Code Generation Settings:

Domain Code (.java)

Hibernate XML Mappings (.hbm.xml)
Project: pharmacieHib |
Location: SOu'oe Packages v:

= BN (Xl Sharmacie..entity| -

next> | [Crmeh ] [concel ][]

Figure 24: Hibernate Mapping Files and PGJOs from a Database (2/2)

& Ci-dessous I’arborescence de notre projet:

28



Chapitre 2 : Présentation de liapplication

File Edit View Navigate §ource Refactor Run D

P9 P il %85 "D @  [<derouitconno>

‘Projects 41 x| :Files | Services

IQ <default package >
li)ernate reveng.xmi

EE} -ICs» Libraries
@ a Test Libraries

Figure 25 : Arborescence du projet

# Pharmacie.java(POJO) :
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* Pharmacie.hbm.xml(le fichier de mapping) :
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<?xml version="1.0"?><IDOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping
DTD 3.0//EN""http://hibernate.sourceforge.net/hibernate -mapping-3.0.dtd">
<!-- Generated 10 mai 2013 16:37:45 by Hibernate Tools 3.2.1.GA -->
<hibernate-mapping>

<class name="pharmacie.entity.Pharmacie" table="pharmacie"” catalog="gestion">
<id name="codeBarre" type="string">

<column name="CodeBarre" length="40" />

<generator class="assigned" />

<lid>

<property name="designation" type="string">

<column name="Designation" length="40" not-null="true" />

</property>

<property name="forme" type="string">

<column name="Forme" length="15" not-null="true" /></property>
<property name="prix" type="string">

<column name="Prix" length="20" not-null="true" /></property>

<property name="peremption" type="string">

<column name="Peremption” length="20" not-null="true" /></property>
<property name="stock" type="int">

<column name="Stock" not-null="true" />

</property>

<[class>

</hibernate-mapping>

+ Changement dans hibernate.cfg.xml :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?><IDOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC "-
/IHibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN" "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate -
configuration-3.0.dtd">

<hibernate-configuration><session-factory>

<property name="hibernate.dialect">org.hibernate.dialect. MySQLDialect</property>
<property name="hibernate.connection.driver_class">com.mysql.jdbc.Driver</property>
<property name="hibernate.connection.url">jdbc:mysql://localhost/gestion</property>
<property name="hibernate.connection.username">root</property>

<property name="hibernate.show_sql">true</property>
<propertyname="hibernate.query.factory_class">
org.hibernate.hql.classic.ClassicQueryTranslatorFactory</property>

<mapping resource="pharmaci/entity/Pharmacie.hbm.xml"/></session-factory>

</hibernate-configuration>
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& Faire des tests avec des requétes HQL :

StartPage % [@] HQL Query0 3| ir]l=)
Session: hbernahecfg vlm I

from Pharmacie

sQL Set Max. Row Count: | 100 -
0 row(s) updated.; 41 row(s) selected.

CodeBarre Designation Forme Prix Peremption Stock
611000090100|ALPHA-TRY... |POMMADE  |78,58DA 11/2013 14 ~
61100009010 1/AMITRAL 25... |[COMPRIME _ |728,53DA 12/2014 22 B
611000090102 |ASPEGIC 25... |SACHET 151,11DA 02/2015 13
611000090103 |ASPIRINE +... |[COMPRIME 139,70DA 09/2013 14
611000090104 BI-OROGYL ... [COMPRIME 580,S0DA 11/2013 15
611000090105 |CEFAZAL 1G...|SACHET 202,00DA 12/2014 16
611000090106 |CEFAZOLIN... |SACHET 182,6SDA 01/2016 23
611000090107 |CETORNAN ... |[SACHET 2148,549DA 02/2017 17 -~

Figure 26: Test avec requéte HQL

IIL.5 Créer une JFrame pour faire des recherches dans la table des produits
d’'une pharmacie :
II1.5.1 Créer la JFrame :

& Clique-droit sur le projet, choisir « New »—» « Other »—» sélectionnez« JFrameFrom »

de la categories « Swing GUI Froms », cliquez sur « Nexty.

Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: | & pharmacieHib -]
= L

AWT GUI Forms JPanel Form
) JApplet Form
JJn-t Bean Form
Application Sample Form
Groovy MDI Application Sample Form
Hibernate Master /Detail Sample Form

OK / Cancel Dialog Sample Form

geeeeeeeeee
b
1]
|
n

Description:

Creates a new JFC (Swing) Frame. Frames are typically used as standalone top-evel
windows as the main user interface to the application. Most Swing applications are
—— A built starting from this form.

Figure 27 : Créer la JFrame (2/2)
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& Ensuite, saisi «pharmacielHM »comme nom de la classe et « pharmacie.ui »pour le

package, cliquez sur « Finish ».

Steps Name and Location

1. Choose File Type

Class Name: pharmacielHM
2. Name and Location

Project: pharmacieHib
Location: :Sot.rce Packages
Package: pharmacie. uil

v
v

Created File: rs\info\Documents\NetBeansProjects\pharmacieHib\src\pharmacie \ui\pharmacdielHM.java '

Next> | [ Fimsh |[ Concel |[ Hep |
Figure 28 : Créer la JFrame (2/2)
& S’affiche :
 Projects 40 x |:Files | Services StartPage x| [c] pharmacelHM.java x| 1
@géwmdeﬂib source (Do) | (R B8 | =& la ke | & 8
8 ‘_JHava project in C:\Users\info\Documents\NetBeans:rojects\-gharmacieHib Lispla vs editable settings for the selected s,
“-[@ pharmacielHM.java
() TestPackages
(@ Libraries

(@ TestLibraries

Figure 29 : Zone de la JFrame
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I11.5.2 Ajouter des éléments a la JFrame :

» Clique-droit sur la forme graphique :
» Add Form Palette — Swing Containers — Panel
» Add Form palette —» Swing Menus _ Menu Bar

» Ajouter des menus au menu Bar

Add Form palette —»Swing Controls —» Radio Button (3 Radio Button)
Saisit : « Recherche par code barre »

Saisit : « Recherche par désignation »

YV V VY

Saisit : « Recherche par prix »

Add Form palette —»Swing Controls —» Button Group

* Add Form palette — Swing Controls —Text Field

e Supprimer le texte par défaut.

* Add Form palette —»Swing Controls —» Button (2Button)
e Modifier le texte a « Afficher ».

e Modifier le texte a « Quitter ».

* Add Form palette —»Swing Controls —» Table

e Clique-droit sur la table »Table & Contents —+Columns —»Count(6)

% Gestion d'une pharmacie

Fichier Aide

év Pharmacie
de la Faculté

Présentation de notre projet de fin d’études (PFE) pour

I’obtention du dipléme de Licence en Informatique

Intitulé : Gestion d’une pharmacie

O Recherche par désignation
O Recherche par code barre

) Recherche par prix de vente

| aFFIcHER |

Title 1 | Title 2 | Title 3 | Title 4

QUITTER J

Figure 30 : Interface principale
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I11.5.3 Changeant le nom des variables :

4+ Pour Chaque ¢lément :
e (lique-droit —p « Change Variable Name »
e Latable » resultTable

e Lazonedetexte —pchamp

I11.5.4 Ajouter les déclarations suivantes au code source :

private static String QUERY_BASED ON_NAME1=" select from Pharmacie a where
a.codeBarre like ';

private static String QUERY_BASED_ON_NAME2=" select from Pharmacie b where
b.designation like ";

private static String QUERY_BASED_ON_NAME3=" select from Pharmacie ¢ where c.prix
like ™;

I11.5.5 Ajouter les méthodessuivantes, qui traitent le caractere saisi a partir de I'lHM :

private void rechercheparcodebarre(){
executeHQLQuery(QUERY_BASED_ON_NAME1+ champ.getText() + "%");}
private void recherchepardesignation(){
executeHQLQuery(QUERY_BASED_ON_NAME2+ champ.getText() + "%');}
private void rechercheparprix(){
executeHQLQuery(QUERY_BASED_ON_NAME3 + champ.getText() + "%");}

I11.5.6 Ajouter la méthodeexecuteHQLQuery() :

private void executeHQLQuery(String hql) {
try {
Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().openSession();
session.beginTransaction(); /Démarrer la transaction
Query g = session.createQuery(hql);
List resultList = q.list(); // Exécuter la requéte et réc upérer le résultatsous forme de List
displayResult(resultList);
session.getTransaction().commit(); //Récupérer la transaction et la valider
} catch (HibernateException he) {
he.printStackTrace(); }}
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I11.5.7 Ajouter les imports nécessaires:

o import pharmaci.util.HibernateUtil;

o import java.util.List;

o import org.hibernate.HibernateException;
o import org.hibernate.Query;

o import org.hibernate.Session;

I11.5.8 Basculer vers Design et double clic sur le bouton Recherche :

+ Modifier la méthode queryButtonActionPerformed

private void jButton1ActionPerformed(java.awt.event.ActionEventevt) {
if (lchamp.getText().trim().equals("")) {
if(jRadioButton1.isSelected()) {
rechercheparcodebarre(); }
else if (jRadioButton2.isSelected()) {
recherchepardesignation() ; }
else if (jRadioButton3.isSelected()) {
rechercheparprix() ; }
else
JOptionPane.showMessageDialog(null, "svp choisisez un mode de recherche"); }
else
JOptionPane.showMessageDialog(null, "svp donnez un caractére") ;}

I11.5.9 Ajouter la méthode displayresult :

private void displayResult(List resultList) {
Vector<String>tableHeaders = new Vector<String>(); // construire I’entéte de la table
VectortableData = new Vector(); // récupérer les données ligne par ligne
tableHeaders.add("CodeBarre");
tableHeaders.add("Designation™);
tableHeaders.add("Forme");
tableHeaders.add("Prix");
tableHeaders.add("Peremption");
tableHeaders.add("Stock");
for (Object o : resultList) {

36



Chapitre 2 : Présentation de liapplication

Pharmacie f = (Pharmacie) o;
Vector<Object>oneRow = new Vector<Object>();
oneRow.add(f.getCodeBarre());
oneRow.add(f.getDesignation());
oneRow.add(f.getForme());
oneRow.add(f.getPrix());
oneRow.add(f.getPeremption());
oneRow.add(f.getStock());
tableData.add(oneRow); }
resultTable.setModel(new DefaultTableModel(tableData, tableHeaders));}

I11.5.10 Ajouter les imports nécessaires :

° import java.util.Vector;

. import javax.swing.JOptionPane;

. import javax.swing.table.DefaultTableModel;
o import pharmacie.entity.Pharmacie;

I11.6 Créer le JDialog pour faire la recherche par forme et la recherche par
péremption :

I11.6.1 Créer et ajouter des éléments a la JDialog :

(nous allons montrer dans ce qui va suivre les étapes nécessaires pour « la recherche par
forme » seulement car elles sont les mémes que pour « la recherche par date de péremption »).
& Clique-droit sur le projet, choisir « New » —» « Other », sélectionnez« JDiologFrom » de

la catégorie « Swing GUI Froms », cliquez sur « Nexty.

& New File ==

Steps Choose File Type

;. Choose File Type Project: | &» pharmadie! Hib >
Categories:
D Java
£ Swing GUI Forms
£ JavaBeans Objects
£ AWT GUI Forms
£ Junit
£ Persistence [==| Application Sample Form
LD Hibernate [==| ™MDI Application Sample Form
D xmu &3l Master/Detail Sample Form

£ Other [E2] OK / Cancel Dialog Sample Form

Bean Form

Description:

Creates a new JFC (Swing) Dialog. Dialogs are modal or " that are typically used to
prompt users for input.

I [(next> ] Cancel |

Figure 31: créer la JDialog (1/2)
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& Ensuite, saisi « Rechercheparforme» comme nom de la classe et « pharmacie.ui »pour le

package, cliquez sur « Finish ».

IO New JDialog Form — T — . ———— T —— g
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Name: rechercheparforme

2. Name and Location

Project: pharmacieHib
Location: :Sou'ce Packages -
Package: pharmade.ui -

Created File: o\Documents\NetBeansProjects\pharmacieHib\src\pharmacie \ui\rechercheparforme.java

> (o) (oo ) ek

Figure 32 : créer la JDialog (2/2)
& S’affiche

:Projects 40 x |:Files ' Services || startPage x[@ pharmacielHM.java x | [ rechercheparforme.java x
=& pharmacieHib Source [Desgn NE | L= Py
o — I | Y 2 | Flafe | & ¢
=~ pharmadie.ui @ The Properties window displays editable settings for the selected components.

[ED pharmacielHM.java

[ﬂ} rechercheparforme.java
(@ TestPackages
(@ Libraries
(@ TestLibraries

Figure 33 : Zone de JDialog

» Clique-droit sur la forme graphique :
* Add Form Palette »Swing Containers —pPanel
* AddForm palette —»Swing Controls »Combo Box (pour la recherche par forme).

e Modifier le texte.
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* Add Form palette —» Swing Controls - Textfield (pour la recherche par date de
péremption)
* Add Form palette —»Swing Controls -»Button (2 Button)
e Modifier le texte a « Afficher ».
e Modifier le texte a «Fermer »
* Add Form palette —»Swing Controls —»Table

Clique-droit sur la table — Table Contents & Columns —Count(6)

Recherche spécifique : Formes g
T
(Y
= A "' '3[4 Recherche par forme
=t ) ! ” L
\‘ a/ Forme - Veuillez selectionner la forme de votre produit: lvl
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

Figure 34 : Interface recherche par forme

Recherche spécifique :Date de péremtion g
o
101909 4058 6.0
03-2012 10.14€ - ,
L Recherche par date de péremption ‘
Date de péremption | ’
AFFICHER
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

Figure 35 : Interface recherche par date de péremption
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I11.6.2 Le code source :

Nous suivons La méme déclaration et les méme méthodes (qui traite le caractére saisia partir

d’IHM et executeHQLQuery et displayResult) et les imports nécessaires de JFrame.

111.6.3 Astuce de plus !:

Pour plus de sécurité nous allons ajouter une autre interface supplémentaire (mot de passe)
pour assurer la sécurité

V

P51 Authentification ﬂ

Nom d'utilisateur : [admin I

Mot de passe : [ I

Figure 36 : Interface authentification

111.7 Exécution :

& Saisir le mot de passe

P
P71 Authentification &
Nom d'utilisateur : [admin I
Mot de passe : I...... I
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II1.7.1 Premier mode d’exécution : Recherche par désignation

& Saisir le/les premiers caractéres du nom de produit

@ Gestion d'une pharmacie

Fichier Aide

% Pharmacie P =St

de la Faculté

Présentation de notre projet de fin d’études (PFE) pour
I’obtention du dipléme de Licence en Informatique

Intitulé : Gestion d’une pharmacie

@ Recherche par désignation
) Recherche par code barre

O Recherche par prix de vente

A
AFFICHER
CodeBarre Designation Forme Prix Peremption Stock
611000090100 ALPHA-TRYPSINE |POMMADE 78,58DA 11/2013 14
611000090101 AMITRAL 25MG BT...COMPRIME 728,53DA 12/2014 22
611000090102 ASPEGIC 250MG ... |SACHET 151,11DA 02/2015 13
611000090103 ASPIRINE+VIT C COMPRIME 139,70DA 09/2013 14

QUITTER

Figure 37 : premier mode d’exécution

II.7.2 deuxieme mode d’exécution : Recherche par codeBarre

4 Saisir le code barre du produit

4 Gestion d'une pharmacie

Fichier Aide

é, Pharmacie @

de la Faculté

Présentation de notre projet de fin d’études (PFE) pour
I’obtention du dipléme de Licence en Informatique

Intitulé : Gestion d’une pharmacie

O Recherche par désignation
@ Recherche par code barre
O Recherche par prix de vente
611000090132

AFFICHER

CodeBarre | Designation | Forme | Prix | Peremption | Stock
611000090132 |PROVIRON 25MG ...|COMPRIME |455,94DA 11172013 131

QUITTER

Figure 38 : deuxiéme mode d’exécution
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I11.7.3 troisieme mode d’exécution : Recherche par prix de vente
4 Saisir le prix de vente du produit

@ Gestion d'une pharmacie

Fichier Aide

¥

Pharmacie

de la Faculté

Présentation de notre projet de fin d’études (PFE) pour
I’obtention du dipléme de Licence en Informatique

Indtulé : Gestion d’une pharmacie

) Recherche par désignation

O Recherche par code barre

) Recherche par prix de vente

[202.00DA
AFFICHER

CodeBarre | Designation | Forme | Prix | Peremption | Stock
611000090105 |CEFAZAL 1G BT/1__|SACHET |202,00DA |12/2014 118
611000090135 |SINECORD 0.15% |SIROP |202,00DA |05/2013 134

QUITTER
. PR ) , -
Figure 39 : troisieme mode d’exécution

I11.7.4 Quatrieme mode d’exécution : Recherche par forme

% Gestion d'une pharmacie
Fichier | Aide
(3 Recherche »| Par forme !
E3 Quitter Par date de péremption
§ ¢

Pharmacie

de la Faculté

Présentation de notre projet de fin d’études (PFE) pour
I’obtention du dipléme de Licence en Informatique

Intitulé : Gestion d’une pharmacie

) Recherche par désignation

O Recherche par code barre

O Recherche par prix de vente

AFFICHER
Title 1 Title 2

Title 3

Title 4

QUITTER
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Recherche spécifique : Formes u

Recherche par forme ‘
Forme - SIROP [ v] ‘
AFFICHER
codebarre designation forme Prix Peremption Stock
611000090128 |PECTOSAN SIROP 250,00DA 11/2013 27
611000090130 |PRIMALAN 1.25... |SIROP 192,99DA 11/2013 29
611000090131 |PRIMPERAN 0.1...|SIROP 137,76DA 11/2013 30
611000090135 |SINECORD 0.1... |SIROP 202,00DA 05/2013 34

Figure 40: quatrieme mode d’exécution
II.7.5 cinquiéme mode d’exécution : Recherche par date de péremption :

- Cliquer sur— Fichier __, Recherche par _, date de péremption

“ Gestion d'une phai
Fichier | Aide

(3 Recherche »| Parforme |
E3 Quitter I Par date de péremption |

% Pharmacie .g%@

de la Faculté

Présentation de notre projet de fin d’études (PFE) pour
I’obtention du dipléme de Licence en Informatique

Intitulé : Gestion d’une pharmacie

> Recherche par désignation
O Recherche par code barre

< Recherche par prix de vente

[

AFFICHER

Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

QUITTER
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=
Recherche spécifique :Date de péremtion

10108 4058 609 |
03-2012 10.14¢€ | ¢ :
L Recherche par date de peremption
l Date de péremption 1172013 |
AFFICHER
codebarre designation forme Prix Peremption Stock
611000090100 |ALPHA-TRYPSI...[POMMADE 78,58DA 11/2013 14 -
611000090104 |BI-OROGYL 25... |COMPRIME 580,90DA 11/2013 15
611000090121 |MICROGYNON ...COMPRIME 229,93DA 11/2013 20 =
611000090122 |NAXOLIN 100M...[COMPRIME 310,48DA 11/2013 21
611000090127 |PARAMOL 100... |COMPRIME 60,00DA 11/2013 26 -
611000090128 |PECTOSAN SIROP 250,00DA 11/2013 27
611000090129 |PHYTONUS GELLULE 490,00DA 11/2013 28 |
611000090130 |PRIMALAN 1.25..|SIROP 192,99DA 11/2013 29 s
FERMER
&
Figure 41: cinquieme mode d’exécution
II1.7.6 Sixiéme mode d’exécution :
Cliquer sur » Aide—»A propos de
@ Gestion d'une pharmacie LE‘[M
Fichier | Aide
@ A de.. |
) : 4
% Pharmacie &5
z 4
de la Faculte
Présentation de notre projet de fin d’études (PFE) pour
Pobtention du dipléme de Licence en Informatique
Intitulé : Gestion d’une pharmacie
O Recherche par désignation
O Recherche par code barre
O Recherche par prix de vente
[
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4
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@ A propos de ...

Bienvenue dans le centre d'aide de notre pharmacie qui contient des solutions aux probléme:
que vous pourriez rencontrer au cours d’achat d’un produit sur votre machine. Nous suivons
les codes d'erreur et les problemes signalés le plus souvent et nous répondons sur vos soucis

dans cette page.

Pour plus d’informations veuillez nous contacter sur : Pharmaciel3000@gmail.com
+213770876545

Figure 42: sixieme mode d’exécution

I11.8 Conclusion :

Dans ce deuxiéme chapitre, nous avons présenté la description de ’application, la phase de
réalisation de notre projet en présentant les étapes de la création de ce projet, la démarche du

travail, finalement, nous avons présenté les différents modes d’exécution.
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Conclusion générale

IV. conclusion générale

Dans ce projet de fin d’études, nous avons réalisé une application SWING avec le framework
Hibernate, cette application consiste a gérer une vente d’un produit pharmaceutique dans une
pharmacie. Nous avons évoqué les outils utilisées pour réaliser notre application ainsi que son
déroulement.

Ce PFE nous a aidé a développer nos connaissances et nos idées , nous avons eu le privilége
de mieux comprendre le langage de programmation « JAVA » ainsi que le systeme de base de
données et ses fonctionnalités.
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