Chapitre III : implémentation du systeme GML

[. Introduction

Apres avoir établi une étude conceptuelde notre systéme, nous passons a
'implémentation de I'application définis et détéé au chapitre précédent tout en
présentant les outils utilisés et en expliquant éesans de notre logiciel. Cette
implémentation est basée sur une architecturer@-ge réalisée avec le langage de
programmation Java en utilisant I'IDE (I'environnemt de développement intégre)
NetBeans et le SGBD Derby.

II. Architecture du systeme
Nous commencons tout d’abord par définir I'arcHitee 2-tiers et nous passons

apres a la présentation de I'architecture de rsytseeme.

[I.L1 Qu’est ce qu'une architecture 2-tiers ?
L'architecture a deux niveaux (aussi &mparchitecture 2-tiers) caractérise les

systémes clients/serveurs pour lesquels le cliemtathde une ressource et le serveur la
lui fournit directement, en utilisant ses propressources. Cela signifie que le serveur

ne fait pas appel a une autre application afirodenir une partie du service.[11]
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Figure I11.1 : Achitecture 2-Tiers

« Ce type dapplication permet de tirer partie depléssance des ordinateurs
déployés en réseau pour fournir a l'utilisateur umerface riche, tout en
garantissant la cohérence des données, qui regeges de facon centralisée.

» La gestion des données est prise en charge paGBD $entralisé, s'exécutant

le plus souvent sur un serveur dédié.
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» Ce dernier est interrogé en utilisant un langageedeéte qui, le plus souvent,
est SQL.

* Le dialogue entre client et serveur se résume @henvoi de requétes et au
retour des données correspondant aux requétes. i@leguk nécessite

I'instauration d'une communication entre clierdextveur.

I1.2. architecture du systeme GML
L'architecture de notre systeme est basée sur hitmature 2-tiers, plus

précisément I'application cliente utilise JDBC parler directement avec le SGBD
Derby qui gére notre base de données (magastie @rchitecture est illustré dans la

figure suivante (figure 111.2) .

Java application

A 4

JDBC Driver Manager

A 4

| Pilote JDBC |

AN

AV4

SGBD Derby

A 4

Serveur

Base de
Données
« magasir »

Figure 1.2 : Architecture du systéme GML

II1. Les outils utilisés pour réaliser I'application
De nos jours il existe de hombreux enviraneets de programmation et des pilotes

pour les acces aux donnggsus au moins dédiés a tel ou tel type d’applicetio
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particuliéres. Parmi eux, notre choix s’est fochsrs le langage JAVA avec I'IDE
NetBeans et le pilote JDBC pour communiquer avdmake de données.

II1.1. Présentation de I'’environnement JAVA
«» Qu’est ce que Java ?
Apparu fin 1995 début 1996 et développé $an Microsystems Java s’est trés
rapidement taillé une place importante en pargcudans le domaine de I'internet et des

applications client-serveur.

Les objectifs de Java sont d’étre multigtat®es et d’assurer la sécurité aussi bien
pendant le développement que pendant l'utilisatam programme Java. Il est en
passe de détréner le langage C++ dont il hériteeflament la syntaxe mais non ses
défauts. Comme C++ et Delphi, Java est algorithmigfuorienté objet a ce titre il peut
effectuer comme ses compagnons, tout les taches twlulangage (bureautiques,
graphiques, multimédias, base de données, envinmemtede développement, etc....)
.son point de fort qui le démarque des autres a&giostabilité due(en théorie) a ses
bibliotheques de classes indépendantes de lafolaie ,ce qui est le point essentiel de
la programmation sur internet ou plusieurs machindssemblables sont

interconnectées. [7][8]

+ point faible de Java

e Java est jeune

» Java est gourmande en mémoire

« Java est un langage normalisé mais propriétaine)(Su

¢ Caractéristiques
Java est un excellent candidat pour le développediapplications de bases de

données en fait il est :
» Orienté objet : Tout est classe (pas de fonctions) sauf les typesitiis (int,
float, double,...) et les tableaux.
» Portable :Java supporte un code source écrit en Unicode
* Robuste :Pas d’acces direct a la mémoire.

I11.2. Définition du pilote JDBC
“ Qu’est ce que JDBC ?
JDBC est une API Java (ensemble de classes edrttices défini par SUN et les
acteurs du domaine des BD) permettant d'accéderbasgs de données a l'aide du

langage Java via des requétes SQL. JDBC est cquguweajue le développeur puisse se
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concentrer au maximum sur son application, et pkrdeoins d’énergie possible pour
traiter des problémes techniques de liens aveada tle données.

% Que peut-on faire avec JDBC ?

Apres le chargement d’'un pilote JDBC et l&iniidon de 'URL de connexion
I’AP1 JDBC permet de :
1) L'établissement d'une connexion avec le SGBD.
2) L'envoi de requétes SQL au SGBD, a partir du progna java.
3) Le traitement, au niveau du programme, des dorma¢esrnées par le SGBD.
4) Le traitement des métadonnées de la connexiorindrdction ou des résultats

I11.3. Les interfaces de I’application
Pour mieux comprendre le fonctionnement de I'appion, les figures qui

suivent décrivent la chronologie des principalesfmnnalités de I'application.

La figure ci-dessous autorise le client etilbeaire a s’introduire a toutes les
fenétres de I'application et d’accéder aux difféseservices (la recherche, la gestion du
panier, le lancement de la commande, la mis adesrlivres), soit par le menu ou par

des raccourcis buttons, c’est la fenétre prifeipa notre application (figurelll.3).

| |E| systéme de gestion de magasin de livres

Acceuil Opérations Mise ajour

=

R gestion de Magasin

;_—’—;‘ de livres

RIMGC CHE Imen

Figure 111.3 : Fenétre principale

Le menu « mis a jour » permet la mis a jour dé&déhte table (ajouter, modifier,

supprimer) et le menu « opérations » autorise Ea@ux services.
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Mise a jour |

Auteur

Editeur

Opérations Client

Commande Catalogue
Lancer la recherche Panier
Gérer le panier Livre

Theme

L’écran ci-dessous (la figure Ill.4) permet au diibpe soit un ajout, une

modification ou encore une suppression d’auteur.

=) Auteur =N Nl ™5
ID_AUTEUR NOM_AUTEUR PREMNOM_AUTEUR
1|pascal rogues
2|di scala michel
3Muller Pierre
4|Aernouts Ludovic
5/Mouchirod Dominique

Figure 111.4 : Mis a jour de l'auteur

L’écran suivant (figure Il1.5) nous permet de rempes informations pour
I'ajout d’un livre et de I'insérer dans la table.
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Figure II1.5 : L’ajout d’un livre.

La figure suivante (figure 111.6) nous permet diittier des auteurs pour chaque livres

Figure 111.6 : ajout d’un livre avec I'auteur appro prié
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La fenétre présentée par la figure IlIl.7 permetrelaplir des renseignements

pour la création d’'un client et de I'insérer damsdble.

= | Creation d'un client @

Code client :

Hom client : |Iaribi |
Prenom client : |imene |
Humero de rue client : |3 |
Code postale client : [12000 |
ville client : |t|emcen |
Pays client : [Algérie |
Telephone client : |?? |
Mot de passe client : |22323 |
E_mail client : |i—mi@h0tmail.fr

Figure II1.7 : création d’un client

La fenétre ci-dessous (figure 111.8) est composéeaddux parties : la premiere
contient les criteres de recherche et la deuxieamgient la fiche détaillée du livre

recherché.
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|£:| Lancement de la recherche |[ml=) .
Lancement de la recherche
Catalogue : |ba5e de donnée | - |
Champ: fritre [~]
Recherche : 1]8\1'3 | | )_) |

Resultat de votre recherche

ID_LIVRE | ID_EDITEUR [ID_CATALOGUE| TITRE_LIVRE | ISBN_LIVRE |LANGUE_LIVRE|DATEDEPARU. | PRIX_LIVRE | DISPONIBILITE
2| 1] liava | 4469 Francais [Eaoniz008 | 569|oui

Figure 111.8 : Lancement de la recherche.

La fenétre suivante (figure 111.9) permet d’ingéle livre sélectionné dans le
panier, le bouton « calculer »permet de calculgurie total en multipliant la quantité

par le prix unitaire.

|| &] Ajout au panier — ﬁ"
id ligne : [1 |
Id panier : '2 |
titre fivre :
Quantité figne : 2
|
Prix unitaire :
I
| Prix total : [1124] | calcular |
| I oK | | Annuler
i

Figure 1.9 : Ajout au panier

La fenétre ci-dessous (figure I11.10) illustre &étdu panier ou le client peut

commander des livres ou vider son panier.
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Figure 111.10 : Liste des paniers.

L’écran suivant (figure 111.11) présente la commampassé par le client.

Figure 111.11 : Commander panier.
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IV. conclusion

Nous avons realisé notre application de gestiomagasin de livres en se basant
sur I'architecture 2-tiers et en utilisant ledage JAVA.

L'implémentation de cette application nécessit@ environnement de
développement NetBeans , 'API JDBC pour géremlaes aux données, et la base de
données « magasin » réalisé sous le SGBD Derby.
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