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|ntroduction



L’enseignement/lI’apprentissage du francais langue étrangére a 1’école primaire
représente une grande préoccupation dans le systéme éducatif, cependant depuis les années
1990 I’enseignement des langues a bénéfici¢ d’une structure mieux adaptée qui a permis un
apprentissage plus efficace.

L’¢tude du FLE demande une forme variée de méthodes nécessaires pour aboutir aux
attentes et aux besoins des apprenants d’une part, sans oublier les objectifs a atteindre d’une

autre part.

Pour I’enseignant de FLE son premier objectif qui doit atteindre est d’apprendre aux
¢léves a communiquer mais il doit d’abord passé par quatre compétences de communication a

savoir la capacité de comprendre un message oral et écrit et s’exprimer a 1’oral et a 1’écrit.

Désormais le but principal dans 1’apprentissage des langues n’est plus d’acquérir un
savoir académique, mais son utilisation dans la vie quotidienne de I’individu c’est-a-dire de

comprendre et répondre a ce qui se dit, réagir et donner son opinion.

L’enseignant a la lourde tache de favoriser cet apprentissage par la mise en place de
séances de langues afin d’attirer I’intention de I’apprenant et 1’encourager a participer dans

une langue autres que ¢a langue maternelle.

Donc I’enseignant doit développer une démarche pédagogique qui correspond mieux a
la psychologie de ses apprenants, sans oublier que 1’éléve est un enfant et que chaque enfant
est attiré par D’attraction et I’amusement. Quand on dit attraction nous faisons allusion au jeu

puisque dés son jeune dge I’enfant est attiré par ces situations.

Le jeu est une forme d’activité essentielle pour 1’enfant, non seulement c’est un élément
nécessaire a son équilibre mais aussi un moyen pour son développement global,
psychologique et affectif. Pour I’enfant, jouer n’est jamais une perte de temps, quand-il joue il

le fait avec sérieux, en se donnant a fond pour jouer tout en respectant les regles du jeu.

Le jeu est employé comme moyen pédagogique a 1’école primaire, en effet cette
derniere le considére comme une activité sérieuse sous forme ludique, c’est pourquoi son

utilisation est nécessaire.

Tout en motivant ses apprenants, I’enseignant va devoir approfondir leurs langage ainsi

de construire du sens dans les apprentissages.



Pour former ’homme de demain, il est important pour tout enseignant de « qualité » de
commencé par la base. Pour proposer aux enfants un enseignement adéquat a leurs besoin
d’’une maniére souple et moins lassante en prenant en considération leurs désir, nous avons
voulu accéder dans leurs monde, un monde de réve, de conte de fées, d’image, de couleur, de

jeux et d’innocence. Expression empruntée a un vieil adage dont I’auteur est inconnu :

« Si les enfants ne peuvent apprendre de la fagcon dont nous enseignons, enseignons leurs la

facon dont ils peuvent apprendre ».

Des auteurs comme H. Silva, J. M. Car¢, E. Debyser, S. Halliwell, N. De Grandmont et
d’autres ont encouragés I’utilisation des activités ludiques comme support pédagogique et

moyen d’apprentissage.

Apres plusieurs recherches et lecture nous avons cerné la problématique suivante : le

jeu facilite-il I’enseignement/apprentissage du FLE a I’école primaire ?

Pour pousser 1’éléve a prendre du plaisir et a participer, le jeu aide —il dans
I‘apprentissage ? Est- ce que nous pouvons améliorer la participation des éléves par le biais
des jeux ?

Pour répondre a ces questions nous avons dégagé les hypothéses suivantes :

e Le jeu est un outil primordial dans 1’apprentissage du FLE a 1’école.
e Il est facteur de motivation et permet d’accroitre la communication.
e Il est pour I’enseignant une formidable source d’exploitation.

Nous avons choisi ce théme parce qu’il nous a particulierement attiré notre attention
tant que future enseignants, mais aussi en tant qu’anciennes éleéves, puisque nous méme nous
seront confrontés a des situations de classe motivantes ou bien démotivantes.

L’objectif de cette recherche est de prouver que le jeu est un moyen qui permet de créer
des situations nouvelles, de sortir de la méthode traditionnelle, facilite I’apprentissage et le
rendre agréable, aussi motive 1’apprenant a faire des efforts en participant a son apprentissage.

Notre mémoire se compose de trois chapitre : Dans la premiére chapitre qui est le cadre
conceptuel et/ou théorique nous allons introduire les notions de 1’enseignement/apprentissage
du FLE en général, ensuite, définir le concept du jeu en se basant sur des théories et mieux le
cerné puis donner quelques types de jeux et voir leurs impacts sur les éléves et leurs emplois

dans la classe du FLE.



Le second chapitre nous allons présenter I’enquéte du terrain que nous avons menée au
sein du primaire dix-huit février dans la ville d’Ain Temouchent, et le public que nous
avons visé sont les éléves de la 3°™ année primaire.

Le troisieme chapitre, nous allons analyser les résultats obtenus suite aux

questionnaires propos€s aux enseignants et présenter les grilles d’observations des séances.



Chapitre |

Cadre théorique et
approches d’analyses



Dans le chapitre qui suit, nous allons aborder I'un des principaux sujets de notre
enquéte. Celui-ci portera sur le jeu et plus particulierement I'utilisation du jeu en situation
d'apprentissage, la définition de ce concept, sa progression en pédagogie et ces varietés. Enfin
nous étudierons sa place en sein de I'enseignement/apprentissage du FLE en se basant sur les

propos de plusieurs chercheurs et spécialistes.

. L’enseignement de francais en Algérie :
L’enseignement/apprentissage en Algérie représente 1’'une des principales
préoccupations dans le domaine de la formation scolaire ainsi son intérét sur le plan social qui
est bénéfique dans les rapports de communication quotidiens que partage cette langue avec

P’orale.

Avant la mise en place du systeme fondamental, le francais avait un statut d’une
langue seconde dans notre systeéme éducatif. C’est qu’a partir de 1987 que le frangais est

devenu langue étrangére au méme titre que 1’anglais.

La langue francaise occupe une place capitale dans le systeme éducatif et dans les
différents niveaux d’enseignements. Elle reprend petit a petit le statut qu’elle avait aprés
I’indépendance et maintien une fréquente influence surtout dans les domaines éducatifs,

sociaux, économiques, culturels... .

Depuis 1’année 2005 I’introduction de nouveaux programmes fixe comme le but la
réforme du systeme éducatif algérien. Ce dernier engendre une amélioration qualitative en
prenant en considération la fonction des changements fréquents que rencontrent notre pays et

le monde général, mondialisation, économique, culturels...

L’objectif de D’enseignement du FLE est d’¢largir les horizons culturels des

apprenants par la découverte d’autre littérature et d’autre civilisation.

L’enseignement du FLE a pour but de formaliser le jeune apprenant a la langue afin
de I'utiliser pour s’exprimer. Ainsi a travers cet apprentissage commence a se former et il
commence acquicre des connaissances. Ces dernicres seront réutilisées par 1’apprenant pour
qu’il puisse accéder aux différentes informations, s’ouvrir sur le monde extérieur et acquérir
un seuil linguistique irréversible. D’aprés la Loi d’orientation sur 1’éducation nationale
(n°08-04 du 23 janvier 2008), I’école doit notamment : « permettre la maitrise de moins

deux langues étrangeres en tant qu’ouverture sur le monde et moyen d’acces a la



documentation et aux échanges avec les cultures et les civilisations étrangeres » Chapitre 11,

article. 4.

1. L’enseignement du FLE au primaire :
Afin que DI’éléve s’exprime spontanément et clairement a 1’oral comme a I’écrit
I’enseignement/apprentissage du FLE au cycle primaire a pour objectif d’instaurer chez ces
jeunes apprenants des compétences de communication qui correspondent a leurs

développements cognitifs.

L’enseignement du FLE est régi par les objectifs fixé par la loi d’orientation sur
I’éducation nationale (n°8-04-du 23 janvier 2008) et qui définit les finalités de I’éducation
de la maniere suivante : « L’école algérienne a pour vocation de former un citoyen doté de
repéres nationaux incontestables, profondément attaché aux valeurs du peuple algérien,
capable de comprendre le monde qui [’entoure, de s’y adapter et d’agir sur lui et en mesure

de s ouvrir sur la civilisation universelle » Chapitre 1, article 2

« L’enseignement du francais au primaire a pour but de développer chez le jeune
apprenant des compétences de communication a [’oral (écouter/parler) et a [’écrit
(lire/écrire). Dans le 2 eme palier de [’école primaire ou palier d’approfondissement, [’éléve
ayant déja eu 2 ans de scolarité en langue arabe, sera initiée a la langue étrangére 1. Il sera
amené progressivement a communiquer a l'oral et a [’écrit, dans des situations scolaires
adaptées a son développement cognitif » Direction de I’enseignement fondamental,

programme du francais 3éme primaire, Ed, O.N.P.S, Alger, 2011, p03

Dans ce cadre les objectifs visés par le programme officiel au niveau de la 3eme année

primaire sont les suivants :

- sur le plan communicatif, I’éléve va s’inscrire dans des situations de communication

ou il prendra sa place pour s’exprimer de fagon appropriée dans le cadre de 1’échange ;

- sur le plan cognitif, il est amené a développer des démarches pour construire ses

apprentissages par la verbalisation et par I’interaction;

- sur le plan linguistique, il prendra progressivement conscience du systeme

phonologique, grammatical et lexical de la langue francaise.



1.1 Profil d’entrée
Le profil d’entrée étant défini comme la synthése des acquis des éléves au seuil d’un

palier ou d’un cycle, il est important de la décrire pour amorcer les nouveaux apprentissages.
Au plan psychologique : I’enfant de 8/9 ans est un esprit curieux et éveillé.

Parvenu a une bonne maitrise du langage, il est en mesure de s’exprimer et d’exprimer
son avis et ses sentiments. A I’aise dans la vie du groupe, il aime les activités partagées et
manifeste un bon esprit d’équipe tout en respectant les exigences du travail collectif. Ses
capacités cognitives lui permettent déja de se définir en tant qu’individu et exprimer sa
personnalité. Mis en situation, il peut développer différentes formes de raisonnement et

différents modes d’expression.
Au plan pédagogique : 1’éléve de 3° AP vient d’achever le premier palier du cycle primaire.

Il a développé des savoirs, des savoir-faire et un savoir-étre durant les deux premiéres
années d’apprentissage. Placé au centre de la relation pédagogique, c’est un apprenant
exigeant. Il connait déja quelques supports de 1’écrit et leurs usages. Il est familiarisé avec des

consignes de classe et de travail.

Les compétences qu’il a déja acquises représentent un socle premier qui facilitera le
développement de nouvelles compétences, 1’enseignement d’une langue étrangere se fondant
sur les acquis (d’ordre communicatif, ’enseignement d’une langue étrangere collectif et
personnel) antérieurs (scolaire et extra-scolaire). L’apprentissage se module par rapport aux
capacités de réception et de production de I’éléve dans le cadre des activités prévues dans le

programme.

1.2. Profil de sortie
La définition du profil de sortie met en relation les compétences transversales, les
compétences disciplinaires et les différents domaines de connaissances. Le profil de sortie
ainsi sur le plan méthodologique, de structurer les apprentissages par cycle et par année. Il

fournit par ailleurs les critéres et les indicateurs de 1’évaluation certificative terminale.

Pour chaque année du cycle, I’OII (Objectif Intermédiaire d’Intégration) définit ce qui

est attendu de I’éléve a la fin de la 3°AP :



«OIl: Au terme de la 3°AP, mis dans une situation de communication significative,

[’éléve sera capable de produire un énoncé mettant en ceuvre deux actes de parole a l’oral et

a [’écrit » 3éme.AP - SALAH-EDDINE - Ecole primaire - Youscribe

1. Conception du terme jeu :
1. Définition du jeu
Commencgons d’abord par donner la définition du terme jeu, selon Le Dictionnaire
Encyclopédique p 854, qui décrit le jeu comme « activité physique ou intellectuelle non
imposeée et gratuite, a laquelle on s’adonne pour se divertir, en tirer un plaisir /...] une activité
de loisir soumise a des regles conventionnelles, comportant gagnants et perdants, et ou

interviennent les qualités physiques ou intellectuelles, [’adresse, [’habileté ou le hasard».

A partir de cela nous pouvons dire que le jeu se compose de deux éléments :

Le premier élément est de considérer le jeu comme une activité, comme un effort
physique, et une réactivité ou effort mental de la sorte une reconstruction de 1’acte proposé
sans contrainte de temps ou de 1’espace.

D’autre part, le jeu est positionné pour étre adapté a des principes qui sont manipulés
et accomplies par I’individu qui I’exerce.

De ce fait nous appuyons cette définition par la citation de H. Silva, 2008 p.14 qui dit :
«le jeu [...] est un phénomene complexe, et toute parole sur le jeu doit étre congue comme une
ceuvre sociale de désignation et d’interprétation » Le jeu en classe de langue. Cette spécialiste
explique dans ce passage que le jeu simplifie la compréhension de I’information et sa
réalisation demande un certain savoir-faire.

2. Histoire du jeu

Le jeu existe depuis ’antiquité et n’avait aucun caractére sérieux jusqu’au 18 eme
siécle, il était unis a la détente et au divertissement. Pour I’homme, toutes activités relevant du
sérieux étaient considérées comme utile et bénéfique.

De plus, la notion du jeu était rattachée a I’enfant, il faut savoir que la valeur de ce
dernier avait moins d’estime que de nos jours. Le jeu était aussi li¢ au jeu d’argent (jeu de
hasard) qui avait une trés mauvaise réputation.

L’introduction du jeu dans les pratiques pédagogiques débutera qu’a partir de la
Renaissance et sera présent en premier lieu dans les écoles religieuses ainsi que dans les
éducations des petits princes. Le latin ayant une approche complexe, les éducateurs userent du

jeu afin de simplifier I’apprentissage de la langue.


https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwijhIS1uJ7SAhUHXhQKHagKBUcQFggoMAE&url=http%3A%2F%2Fwww.youscribe.com%2Fcatalogue%2Ftous%2Feducation%2Fecole-primaire%2F3eme-ap-1898209&usg=AFQjCNE73_N3dIXS81dYIvrmhJvUCZJZlA

Enfin, il faudra attendre 1’époque Romantique pour observer les principaux
changements. La représentation négative du jeu fut abandonnée, faisant place a une
représentation complétement objective étant liée au sérieux et contribuant ainsi au
développement naturel de 1’enfant.

3. L’évolution du concept « jeu » en pédagogie

Dans I’ouvrage N. DE GRANDMONT 1997 : p. 106, selon Jean- Laurent Pluies
le jeu est exprimé en trois niveaux essentiels et complémentaires dans I’action pédagogique,
dont elle avance : « Pour que le jeu remplisse sa fonction pédagogique [...], il faut que le
pédagogue soit informé des trois niveaux d’intervention pédagogique du jeu : 1. niveau
ludique [...]. 2. niveau éducatif [...]. 3. niveau pédagogique [...]» (PEDAGOGIE DU JEU.
Jouer pour apprendre). A partir de cette révélation nous suggérons la présentation des niveaux
cités ci-dessus en ajoutant d’autre type de jeux :

3.1. Le jeu ludique

Selon Christine Renard, formatrice Cedefles a Louvain-La-Neuve :

Le jeu est une activité libre « qui répond a un besoin de détente, de plaisir,
d’exploration et de découverte de l'individu Il permet d’organiser, de structurer son
processus psychique et d’élaborer ses capacités cognitives et affectives » (les activités ludiques
en classe de francais langue étrangére : I'art d’instruire et d’apprendre avec plaisir) la formatrice
attribue aux jeux ludiques certaines qualités comme : favoriser le développement intellectuel,
affectif et ces principaux caracteres sont la liberté et le plaisir.

Dans une situation pédagogique, les jeux ludiques permettent d’explorer ses connaissances et
favorisent la motivation.
3.2. Le jeu éducatif
D’apres Nicole De Gramont, 1997 : p.66 « Si ce n’est qu’il se réalise avec un objet,
un jouet, soutenant [’action [...] c’est le premier pas vers la structure [...] devrait étre
distrayant et sans contraintes perceptibles» (PEDAGOGIE DU JEU. Jouer pour apprendre).
De ce fait le jeu favorise I’acquisition la connaissance et I’apprentissage de la regle avec le
plaisir et le divertissement, sans la centration sur I’apprentissage.
Il ne faut pas confondre entre (jeu d’exercice) et (jeu éducatif) ce dernier n’est pas
synonyme d’exercice de répétition ou d’épuisement, plutdt un moment d’apprendre en jouant

et en s’amusant, sans préciser le but de 1’activité.



3.3. Le jeu pédagogique :

Cette notion est définie par Nicole De Gramont, 1997 p. 66 : comme « une activité
ou un outil qui joue le role d’un test de connaissances et des apprentissages » (PEDAGOGIE
DU JEU. Jouer pour apprendre). Certes le jeu pédagogique favorise un apprentissage précis
qui porte sur des buts ou des compétences a instaurer qui sont vérifiées et renforcées, alors
que les buts des jeux éducatifs sont moins déclarés.

4. Les diversifications des activités ludiques

Le jeu en pédagogie est un moyen efficace et original qui conduit I’apprenant vers
I’acquisition des connaissances linguistique, communicatives et culturelles, et qui fait naitre
I’ambiance, la distraction et la motivation.

Il existe plusieurs typologies des activités ludiques qui se différent selon le domaine
(la sociologie, la didactique ou la pédagogie) aussi selon les théoriciens, nous avons choisie
de retenir celle de Jean-Pierre Cuq et Isabelle Gruca, et J.M Caré et F.D

4.1. Le jeu linguistique

Il permet aux ¢leves d’apprendre la langue a partir des lettres afin de construire des
énoncés, il adapte une nouvelle étape pour surmonter et faciliter 1’acquisition de la grammaire
et la conjugaison, selon Cuqg, Jean. Pierre et Isabelle Gruca, 2003 p 417 «Les jeux
grammaticaux, morphologiques, syntaxiques, lexicaux, phonétiques et orthographiques »
(Cours de didactique de francais langue étrangere et seconde). Il est a la fois un moyen de
divertissement pour les éleves mais il permet aussi la mémorisation et la créativiteé.

4.2. Le jeu de créativité

Selon J.M Car¢ et F.D, 1987 p116 « Ont pour fonction de développer le potentiel
langagier des éleves en encourageant [’invention de la production pour le plaisir de formes
de sens, de phrases, de discours... » (JEU ET CREATIVITE : Les jeux dans la classe de
francais, V créativité, Edition n6).

Ce jeu fait appel a I’imagination et la créativit¢ pour la réalisation d’une situation
d’énonciation.
4.3. Le jeu culturel

Il 'a pour but d’accroitre 1’intégration d’aptitude orale d’informations chez I’enfant. Il
vise a développer la culture de I’apprenant et I’ouverture de son esprit.

Ce jeu, dans sa forme rituelle, consiste a remplir un tableau tout en fonction de la lettre

initiale imposée par les cases, la forme du tableau est comme ceci :



Pays Ville Musicien Plat typique

France Franconville J.Ferrat Foie gras

4.4. Les jeux dérivés du théatre

Selon J.P Cuq et Isabel Guca, 2003, p418 «les jeux qui transforment la salle de
classe en scene théatrale, les apprenants en acteurs, et qui soit sur ['improvisation [...]
directivité, [...] la dramatisation » (Cours de didactique de francais langue étrangere et
seconde).

Ce type de jeu a nature théatrale a comme motif la stimulation des apprenants ou la
réforme d’un univers fictif et le plus réel possible afin de doter les apprenants d’une
compétence communicative et pragmatique et investir leurs connaissances.

Les activités du théatre varient selon le principe suivant :

L’improvisation . dans ce cas 1’apprenant va envisager des situations immédiates
apres une série de consigne ou une proposition de son enseignant par exemple ¢a commence
par une situation banale.

De directivité : est basé sur deux collaborateurs pédagogiques (I’apprenant ou les
apprenants sont guidé par leur maitre).

Dramatisation : Selon J.M Carré et F.D, 1987, p.64 «c’est la mise en scéne avec
les personnages d’'un récit ou d’un compte » (JEU ET CREATIVITE : Les jeux dans la classe
de frangais : DU mime au drame. Edition n6). L’¢léve produit un dialogue de n’importe quel
texte en mobilisant ses connaissances pragmatiques.

III. L’intérét du jeu en classe de fle

Insérer le jeu en classe de FLE s’inscrit avant tout dans la continuité des approches
communicative et actionnelle, en suggérant un cadre plus ludique (travail en équipe, objectifs
stimulants, concept de défis) et incitant la prise de parole et I’interaction.

Tous d’abord nous allons faire un petit rappel des différentes compétences a suivre en
classe de langue :

Compétence linguistique : on utilisera un lexique qui renvoi a la vie quotidienne
d’un enfant et les principales fonctions langagiéres seront abordées : parler de soi, parler aux
autres, parler des autres et du monde, s’exprimer pour participer au sein de la classe,
reconnaitre et utiliser quelques repéres spatio-temporels.

Compétence culturel : I’enseignant choisira des activités motivantes et la mise en
situation de ces activités qui concerne quelques éléments qui renvoi a la culture du pays dont

I’enfant étudie la langue (vie quotidienne, fétes et traditions, géographie...).




Compétence pragmatique : en effet il ne faut pas se contenter que de
I’enseignement des compétences linguistiques puisque le contact avec une langue étrangere
permet de renforcer des capacités générales telles que la capacité d’écoute, la capacité de
rétention mémorielle, la capacité renforcée de verbalisation et 1’aptitude a découvrir les
mécanismes de fonctionnement d’une langue.

Compétence narrative : elle vise la capacité de 1’apprenant a pouvoir faire des choix
langagiers (type de texte produit : narratif, descriptif, argumentatif, ...) en fonction de la
situation de communication dans laquelle il est placé (lieu, moment de I’interlocution, identité
de I’interlocuteur, etc.).

1. Caractéristiques du jeu de ’enfant
Les auteurs Pierre FERRAN, Frangois MARTINET et Louis PORCHER, et

d’autres comme H.WALLON ont essayés d’éclaircir les traits essentiels constitutifs de tout
acte de jouer et nous ont proposé six traits psychologiques du jeu de I’enfant (Pierre
FERRAN, Frangois MARTINET et Louis PORCHER, a I’école du jeu, Bordas, 1978)

e La fiction: d’aprés HWALLON p7 «elle fait naturellement partie du jeu,
puisqu’elle est ce qui s oppose a la réalité présente » (Approche théorique par le jeu).
Faire semblant part toujours de la réalité, le joueur s’y investie avec autant de sérieux
que dans la réalité.

e Ladétente : « lafiction du jeu fonctionne pour I'individu joueur comme une détente,
c¢’est-a-dire un détachement par rapport aux tensions et aux luttes de [’existence réelle
[...] cela explique par exemple, que I’enfant joue toujours contre quelque chose, pour
prendre sa revanche sur un sort défavorable ».a travers le jeu I’enfant apprend a se
protéger du monde extérieur.

o L’exploration . «jouer, c’est explorer le monde, se mesurer a lui, rassembler ses
propres forces pour résoudre une difficulté, vaincre un obstacle ». I’action par le jeu
fait que I’enfant découvre le monde qui I’entoure et se découvre lui-méme.

e La socialisation : « le jeu offre la possibilité d’entrer en relation avec autrui sur le
monde simultané de [’affrontement et de la collaboration, I’antagonisme et de la
coopération [...] parce que le jeu est fiction, [’'affrontement y est symbolique ». a
travers le jeu I’enfant communique, d’étre constamment en contact avec des
partenaires, ce qu’il va lui permettre de construire sa propre personnalité.

e La compétition : «le jeu a un but et constitue un enjeu [...] la compétition est donc

soit a l’égard de soi-méme, soit a l’égard des choses, soit a l’égard d’autrui ».



I’enfant joue pour réussir et il peut aussi perdre mais il doit garder I’espoir d’obtenir la

victoire.

e La regle: le jeu dispose de regles qui sont indispensables pour ca structure, et ces
reégles poussent I’enfant a apprendre, a respecter et se faire respecter. « [’enfant comme
l’adulte s’y découvre comme un étre social et unique a la fois gendarme et voleur,
législateur et escroc, bourgeois et vagabond ».

2. Pourquoi I’enfant joue-t-il ?

La maniére dont un enfant fonctionne c’est par le jeu et a travers de ce dernier que

I’enfant se développe harmonieusement.
Selon WINNICOT, p 01 (Le jeu en pédagogie) I’enfant joue :
e Par plaisir;
e Pour exprimer de I’agressivité(le jeu permet I’expression réprimée de la
violence).

e Pour maitriser I’angoisse ;
e Pour accroitre son expérience ;
e Pour établir des contacts sociaux.

Dans une classe, le jeu permet aux éleves de lacher du lest avant/aprés une activité
plus lourde et qui suscite des efforts et aussi de briser la glace dans un groupe peu
communicatif, qui ne se connait pas encore. En d’autres termes, en tirant parti de sa facette
ludique il permet de créer une véritable dynamique de groupe, en prenant en considération les
objectifs qui s’inscrivent dans la séquence pédagogique.

Il permet également d’éviter les besoins instrumentaux souvent présenté qui sont
généralement peu motivants et qui ne visent pas toujours les objectifs spécifiques vis-a-vis du
francais. Dans le méme ordre d’idée, 1’activité ludique permet par ailleurs d’abandonner ces
objectifs purement fonctionnels, afin de débloquer la prise de parole face aux confrontations
des enjeux émotionnels tels que la face, ou du regard de 1’autre au sein de la classe.

Quand I’enfant apprend avec son propre mode d’exercice, il va acquérir I’information
plus vite et la mémoriser.

L’apprentissage par le jeu va permettre a ’enfant d’enrichir son vocabulaire,
I’échange des propos et I’initiation des paroles.

Sur le plan social, I’enfant quand il joue avec ses parents, ¢a lui permettra de favoriser

une socialisation et de développement de sa personnalite.



Le jeu est un moyen d’échange entre I’enfant et son environnement puisqu’il permet
de comprendre la réalité et de discerner les régles de son environnement, il participe de la
méme facon pour influencer les acteurs de la sceéne pédagogique.

La construction des liens entres les ¢éléves pendant le jeu va aider I’enfant a surmonter
ses problémes et a apprendre en groupe, et d’oublier son égoisme.

Toutefois, le principal avantage des jeux par rapport aux théories de la cognition qui est
la motivation et permettent aux apprenants « d'utiliser de fagcon collaborative et créative
I'ensemble de leurs ressources communicatives ». (J.P. Cuq : 2003, p. 160).

3. La place du jeu dans le manuel scolaire de 3 eme AP
Le manuel scolaire de la troisiéme année qui est proposé par le Ministere de

I’Education National est officialisé par des décisions datées du 19-07-2008.

En remarque que le contenu du manuel accorde beaucoup d’importance aux couleurs
et aux illustrations ce qui est indispensable pour des enfants. Malgré qu’il y ait une absence
totale de jeu, ce livre se base surtout sur les bandes dessinées, des textes et des exercices. En
effet le contenu représente toujours un texte a comprendre ou un exercice a résoudre, le
manuel figure une source de taches pour 1’éléve a accomplir, malheureusement il n’y a pas un

espace de loisir et de jeu.

11 est claire que le jeu pour I’apprentissage de la langue frangaise au primaire reste une
initiative personnelle de 1’enseignant, car nous avons été informés que depuis trés peu de
temps les enseignants bénéficient de quelques séminaires de formations pour les orienter et
leurs permettre d’utiliser le jeu comme méthode d’apprentissage, sa construction demande
beaucoup de recherche et de créativité de la part de ’enseignant en prenant en considération

les objectif a atteindre, le niveau des éleves le temps et I’espace.

IV. La fonction du jeu en classe de FLE

1. Le développement de la personnalité
Le jeu permet a l'enfant de se construire une personnalité et le prépare au monde
d'adulte. Le but du jeu n'est pas de passer des moments plaisant avec des amis, il permet a
I'enfant de découvrir le monde ainsi que de I'appréhender, de s'aventurer afin d'apprendre la
vie en communauté. De ce point de vue, Aristote, cité par S. De Graeve, 1996, p13 déclare «
les choses qu’il faut attendre pour les faire c’est en les faisant que nous les apprenons »

(Apprendre par le jeu).



De plus, les intéréts du jeu ne s’arrétent pas la. A travers l'identification et la projection,
le jeu permet & I'enfant d'exprimer sa différence avec l'autre, d'exprimer la singularité, ainsi
que le contrdle et le dépassement de soi, comme l'indique Jacques Henriot : « pour jouer, il
faut étre a distance de soi, prendre conscience de soi, a la fois dans ce qu’on est et dans ce
que l’on veut étre » (Le jeu dans le développement de I’enfant).

2. La motivation
La motivation c’est ce sens de créer, d’éveiller des réactions susceptibles, et de

favoriser I’apprentissage

L’enfant n’acquiére que ce qui éveille sa curiosité et son intérét et affecte ces organes

de sens, il apprend réellement qu’il a choisi de le faire.

Au moment ou I’enfant prend plaisir a apprendre [’enseignant ne doit pas le freiner

mais ¢a ne veut pas dire qu’il abandonne.

Pour éveiller la motivation chez 1’¢éleve et prend part a son apprentissage comme nous
I’avons déja mentionné, le jeu procure avant tout du plaisir et c’est cela qui est la plus

puissantes des composantes de la motivation.

Weiss.F, 1983,p8 note que le jeu « peut grandement contribuer a animer les classes de
langues et permettre aux éleves de s’impliquer davantage dans leur apprentissage en prenant
plaisir a jouer avec les mots, les phrases et les textes qu’ils créeront individuellement et
collectivement » (Jeux et activitéts communicatives dans la classe des langues,

collection pratique pédagogique).

3. La communication

La classe de langue est le lieu qui favorise la communication entre 1’enseignant et ses
éleves. L’échange langagier se déroule sous forme d’une interaction d’une part entre
I’enseignant et 1’éléve, d’aprés Rabéa Benamar, 2009. p65 «en classe de langue il y a
nécessairement une asymétrie c’est-a-dire qu’un locuteur est compétant face a un ou des
locuteurs qui sont la pour apprendre » (Les stratégies d’aide a la production orale en classe
de FLE).
Cette notion d’asymétrie qui permet a I’enseignant d’intervenir lorsque I’¢éléve se retrouve en

difficulté.



4. L’acquisition

Non seulement il est un facteur de motivation et de communication, le jeu est aussi un
moyen d’acquisition. Décuré, Frager & ALIl, 1985. pl6 «S'il sert rarement a la
présentation, il peut servir constamment pour la pratique et le renforcement (acquisition des
structures et du vocabulaire, création d’autonomie) » (Help ! Exercices et Jeux pour la classe
d’Anglais. Toulouse : CRDP)

Avec le jeu I’apprenant arrive a mémoriser mieux, et il s’implique d’avantage ; joue ;
échoue puis rejoue de nouveau. Cette répétition qui se fait de fagon naturelle aide 1’apprenant
a garder I’information dans sa mémoire. Le jeu est outil efficace pour travailler

V. Le role et la créativité de I’enseignant
1. Réle de I’enseignant
Selon Francis DEBYSER, 1996, I’enseignant a un r6le multiple dans le cadre des

stimulations globales :

e |l est le maitre de jeu ;

e |l prévoit la répartition du travail collectif, en sous-groupe, ou individuel ;

e Il aménage I’espace de la classe pour diverses activités ;

e Les jeux de rbles, affichage de certaines productions ;

e |l conseille les activités en évitant de la diriger ;

e |l gére la mise en forme des productions, leur mise en commun et leur conservation ;

e |l prépare certaines activités par un travail linguistique ;

e |l propose des documents complémentaires ;

e |l aide a la correction des productions orales ;

e |l évalue certaines productions ;

e |l reste vigilant en ce qui concerne la dynamique du groupe classe, des sous-groupes,
les dérives psychologiques possibles, les stéréotypes culturels et la qualité du travail.
(L’immeuble, Hachette FLE/CIEP, préface).

Dans la pédagogie de projet, I’adulte c’est cette personne qui observe le joueur jouer. En
effet, I’enseignant est censé se priver de ses pouvoirs de chef d’orchestre parce que le travail
d’équipe est un climat ou régne une liberté d’expression, une franchise et une tolérance, cela
encourage chaque apprenant a participer et ou les chances sont identiques pour tous les

membres d’équipe.

Certes, au moment ou I’¢éleve s’implique dans le jeu, I’enseignant se contente de

I’observer et de ne pas intervenir afin de réutiliser ces observations pour modifier le jeu et



I’adapter aux objectifs des besoins. Ainsi en classe de langue, 1’enseignant doit se tenir a
I’écart mais sans disparaitre pour autant. Il est le médiateur qui met en place les activités, qui

introduit les situations.

Son rdle est fondamental car c’est lui qui choisit les activités qui correspondent aux
objectifs qu’il se fixe, et il prévoit le développement de ces activités mais tout en se faisant

discret pendant les activités ludiques elle-méme.

Les activités ludiques demandent une organisation de petits groupes et ce qui est
intéressant et que cela permet de réduire la domination de I’enseignant ainsi c’est plus facile

pour 1’¢éleve de demandé¢ de I’aide au maitre puisqu’il change de fonction.

Un enseignant qui aborde ces apprenants avec modération et souplesse, éveille chez eux
un comportement positif, tandis qu’un enseignant ardu éveille chez eux des attitudes
agressives. Donc la qualité de I’adulte ne se situe pas dans 1’acquisition par la méthode mais
dans le reflet de son équilibre personnel de son épanouissement de I’amour qu’il approuve a la

vie et a Iautre.

2. Créativité de I’enseignant
Les activités ludiques ne peuvent étre employées que si elles correspondent au niveau

des ¢leves et permettent d’atteindre les objectifs voulu.

Au moment de la préparation d’un jeu, ’enseignant doit prendre en considération
certains facteurs (la classe, le nombre d’éléves, le niveau de ces éleves, et les objectifs fixés) a

ce moment 1’enseignant fait appel a sa créativité.

La créativité est importante dans 1’enseignement du FLE car le métier d’enseignant est
un métier de création puisque I’enseignant fait appel a sa créativité que ce soit dans
I’¢laboration des jeux ou bien dans la préparation du cours, afin de créer et d’inventer des

situations nouvelles et aussi pour intéresser ses apprenants et les amener a 1’apprentissage.

La créativité est une forme de pensées qui permet a I’enseignant de se libérer des

méthodes traditionnelles et de s’engager vers de nouvelles voies afin d’améliorer les choses.



VI. Le jeu et les apprentissages

11 faut savoir que I’enfant a besoin de s’exprimer, de répéter, de jouer, et de faire jouer
sa langue, a ce propos J.M. Carré, 1992, p87 déclare que : « le jeu, mieux que beaucoup
d’exercices permet le maniement de certaines régularités de la langue, la parole est I’'un des
premiers jouets [...] qui se préte a une créativité infiniec » (Stimulations globales: in le
francais dans le monde). Ces jeux camouflent les activités scolaires traditionnellement
rejetées comme un travail imposant et contraignant, en effet, I’enseignant essaye de motiver
ces ¢leves et attire leurs attentions par des stratégies amusante afin d’atteindre les objectifs
fixés du cours. C’est une des raisons qui ont poussées beaucoup de pédagogues et de
didacticiens se sont penchés des le début du XX e siécle sur I’intérét du jeu a 1’école. Le jeu
comme préexercice peut mener au travail puisque jouer c’est se permettre d’accomplir une

tache.

1. Les atouts
Un des premiers aspects du jeu de I’enfant est la spontanéité. Tout au long de son

développement I’enfant joue trés souvent.

A travers le jeu I’enfant prend conscience du monde qui I’entoure et acquiére peu a

peu des actions nouvelles, conquiert son autonomie : il réussit.

Le jeu est le meilleur élément pour la construction de la personnalité, il est aussi une

source de motivation et de plaisir.

Le jeu motive I’enfant a aller vers le travail, donc accomplir des efforts afin de vaincre

des difficultés.

Il est donc important d’envisager des temps de jeu et des temps de travail, parce que
grace au jeu ’enfant pourra s’intégrer dans un groupe et favorise des changements d’attitude
et la réussite du jeu procure a I’enfant le soulagement de réussir. Chaque individu qui joue a

envie de réussir, I’adulte ou I’enfant jouent afin de vaincre et gagner.

De plus quand un enfant désir réussir, toute sa personnalité est fixée par cet objectif. Il
réfléchit, met au point une tactique, prévoit une autre stratégie si la premiere est voué a
I’échec. En d’autre terme la participation dans le jeu déclenche des qualités intellectuelles que

le travail scolaire ne le déclenche pas toujours.



2. Les limites
Le jeu pose des difficultés pour évaluer les éleves. La plupart des jeux se passent a

’oral et évaluer a I’oral n’est pas chose facile.

Surtout si I’on est en présence d’un groupe classe tout entier, il n’est pas évident de
mesurer la participation de chacun, pas plus que les acquis individuels des ¢léves. Lors d’une
séance tous les enfants n’ont pas forcément 1’occasion de tous s’exprimer, en se contentant de
faire des jeux, I’enseignant ne peut vérifier si tous les éléves ont bien compris ou s’ils

prononcent bien.

De plus, aborder par le jeu une matiére, qui est nouvelle, peut lui faire perdre de sa
crédibilité et empécher les enfants de la prendre au sérieux. Organiser des séances uniquement
basées sur le jeu risquerait de provoquer une lassitude de la part des éleves et ceux-cCi

risqueraient d’assimiler cette discipline a un moment de détente, un moment récréatif.

Ce risque vient sans doute du fait que les enfants ne « se rendent pas compte » qu'ils
travaillent, ils associent la séance de francais avec un moment de jeu ou I'on s'amuse, rit, voire
parfois ou I'on chahute ! Il faut donc bien s'interroger sur le choix du jeu, essayé de créer un

enjeu véritable, et fixer des objectifs précis.

Les jeux peuvent parfois également provoquer I'ennui. En effet, en dépit de toute
I'énergie déployée par le maitre pour mettre en place des activités ludiques attractives, il peut

arriver que l'accueil que leur réservent les enfants ne soit pas forcément celui attendu.

Le jeu en classe de langue apporte aussi un certain nombre de contraintes pour
I’enseignant. Le temps de déroulement d’un jeu doit €tre bien calculé pour entrer dans
I’horaire, pour éviter lassitude ou frustration, pour étre productif. La prévision et la
préparation du matériel nécessaire au jeu peut étre tres simple ou demander un réel
investissement en temps et en imagination. Mieux vaut pour la cohérence et I’efficacité,
considérer le jeu seulement comme un instrument pédagogique, utilisable comme les autres et

mieux que d’autres pour atteindre les objectifs éducatifs.



Durant le présent chapitre, nous avons insisté sur le fait que le jeu en classe est a la fois
utile et rentable. Il génére chez les apprenants le désir, le besoins ainsi que I’envie de

découvrir la langue francaise.

Plusieurs études ont été realisées sur le jeu afin de mettre au clair les différentes
interrogations concernant le ludique. Ces réflexion permettrons d’encourager 1’adoption du

jeu part les enseignants.

De plus nous avons retenu que le jeu s’apprend par la mise en pratique mais aussi
demande une certaine planification de la part de I’enseignant et de la fixation sur les objectifs

a atteindre pour avoir un résultat positif.



Chapitre I

Descriptif du corpus et choix
méthodologigue



Afin de mesurer I'apport des activités ludiques dans le milieu scolaire, nous allons
procéder a la récolte des informations en distribuant un questionnaire aux enseignants de
primaire. Cette méthode nous permettra de préciser la juste place qu’occupe le jeu au sein
d’une classe de langue, ainsi que de voir la fréquence d’utilisation de celui-ci par les

enseignants.

Ensuite nous allons effectuer une observation dans une classe de 3°™ année primaire.
Enfin notre présence dans une classe nous permettra de constater la difference entre le

déroulement d’un cours traditionnel et un cours qui inclus le jeu.

I. Présentation des méthodes d’enquéte de terrain

L’observation : c’est une méthode d’enquéte par laquelle nous observons directement en
étant présent sur le terrain, afin d’étudier les phénomeénes sociaux.

Dans une enquéte par observation, on alternant des séances d’observation (moment ou on
est effectivement sur le terrain) et des moments de réflexion et des prises de notes sur ce
qu’on observe.

L’observation-non- participante : dans ce type d’observation, I’observateur ne fait pas
partie du groupe, il garde une certaine distance, il ne prend pas parole et ne participe pas aux
activités.

Fiche pédagogique : c¢’est une référence d’enseignement pour que les processus
d’apprentissage atteignent le but du cours, elle permet de se situer dans un cours, et elle
comprend des éléments importants dans 1’apprentissage :

e Niveau des apprenants

e Nom de I’activité : il s’agit de I’intitulé du cours aborder ;

e Durée de la séance : temps consacrer pour présenter le cours dans une classe ;

e Support : sur quel outil ’enseignants se base pour faire son cours ;

e Objectif du cours : le but du processus de 1’apprentissage ;

e Déroulement du cours : qui indique de quelle maniére 1’enseignant présente le
cours.

Le questionnaire : c’est une méthode qui permet le recueil des informations, afin de
comprendre et d’expliquer les faits.

Le questionnaire est une méthode quantitative qui s’applique a un ensemble (échantillon)

qui doit permettre des inférences statistiques.



La grille d’observation : elle recense I’absence ou la présence de 1I’ensemble de

concepts, d’habilités ou d’attitude.
Les observations permettent d’appréhender une réalité vécu, plutot que d’en obtenir un écho
éventuellement déformé a travers des représentations que les gens s’en forge.

Il. Enquéte aupres des enseignants

Notre enquéte de terrain a pour objectif de Vérifier les hypothéses du départ. Nous avons
opté pour le questionnaire afin d’avoir leur avis sur I’apport des activités ludiques dans
I’enseignement/apprentissage du FLE. La contribution des sujets questionnés ainsi les €éléves
de la 3eme année primaire nous a ¢t¢ d’une grande importance.
Grace a cela, il nous semble important de comprendre comment et pourquoi les jeux peuvent
étre utile a la réussite de I’enseignement/apprentissage du frangais a 1’école primaire. C’est
A travers cela que nous allons décrire le role de I’activité ludique.
La collecte des données par le biais du questionnaire s’est étalée sur deux semaines et demie
(12 au 27 février 2017) aupres des enseignants exer¢ant au cycle primaire.
Il s’agit d’un questionnaire qui se compose de 18 questions variées, ¢’est-a-dire des questions
fermées et ouvertes.
Nous avons distribué 30 questionnaires et le méme nombre a était récupérer.
11 faut noter aussi que les enseignants questionnés avaient pour consigne de s’inscrire dans la
liberté de donner des réponses car il était important pour nous de reprendre des éléments de
réponses qui pourront nous conduire a mieux nous situer dans notre recherche.

1. Questionnaire

Sexe :
-Homme -Femme
1-Depuis quand enseignez-vous le FLE ?
-Moins de 5ans.
-Entre 5ans et 10ans.
-Plus de 10ans.
2- Vos ¢éléves s’intéressent-ils a la langue francaise ?

-Oui -Non



3-Le niveau de vos éléves est :

-Tres bon -Bon -Moyen - En de sous de la moyenne
4- Quelles sont les difficultés rencontrées par vos éléves ?

-La compréhension de 1’oral -le fonctionnement de la langue

-Production orale -Compréhension de 1I’écrit

5- Pensez-vous que 1’ensemble des activités proposées dans le programme sont adéquates par

rapport aux objectifs fixés et le niveau des apprenants ?
-Souvent -Parfois -Jamais
6- Est-ce que les jeux sont inclus dans le programme ?
-Oui -Non
7- Est-ce que vous utilisez les jeux comme support pédagogique ?
-Jamais -Parfois -Souvent -Trés souvent
8-Dans quelle discipline proposez-vous les activités ludiques a vos apprenants ?
Lecture /L’orale  /Ecriture /Grammaire /Vocabulaire /Tous les cours
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10- Quels sont les supports pédagogiques a caractere ludique que vous utilisez en classe ?
-Jeux de roles -Jeu de mots
-Charades et devinettes -Autres
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11- pensez-vous que I’enseignement a travers le jeu est :
-Intéressent -Motivant -Inutile
12-Est-ce que la pratique du jeu attire I’attention de vos apprenants ?
-Oui -Non
13-Considérez-vous les activités ludiques comme un facteur de motivation en classe ?
-Oui -Non
14-Pensez-vous que I’enseignement ludique a un impact positif sur vos apprenants ?

-Oui -Non

15-Sur quel aspect, le jeu exerce-t-il une influence ?
-L’apprentissage de I’orale -’apprentissage de mots nouveaux
-’apprentissage de 1’écriture -’apprentissage de la conjugaison

16- Est-ce- que I’¢leve arrive a mémoriser de nouveaux mots a travers [’activité

ludique ?
-Oui -Non

17- le jeu, peut-il aider a assimiler facilement des mots nouveaux ?
-Oui -Non

18- Pouvez-vous nous donner votre avis personnel et professionnel sur 1’utilisation du jeu et

sa nécessité dans la classe ?



2. L’expérimentation
2.1. Lieu d’expérimentation
La présente enquéte a eu lieu dans un établissement primaire au niveau de la wilaya de Ain
Temouchent, cette école primaire se situe dans le quartier les castors, cet établissement
s’appelle dix-huit février.
2.2.Le choix d’expérimentation
Apres une longue réflexion sur le lieu de la présente enquéte, notre choix s’est porté sur
I’école primaire dix-huit février, nous avons rencontré des difficultés pour trouver un
¢tablissement ou le jeu est utilis¢é comme activité d’enseignement/ apprentissage du FLE.
Donc nous avons choisi 1’établissement cité qui se trouve dans un milieu urbain.
2.3. Le choix du corpus
Pour recueillir des informations susceptibles de nous aider dans notre recherche, nous
estimons que les apprenants de la troisieme année primaire constituent le meilleur corpus pour
la réalisation de notre enquéte, afin d’atteindre nos objectifs et répondre a nos hypothéses.
De plus, comme nous ’avons avancé dans le cadre théorique, les activités ludiques dans une
classe de langue étrangere doivent étre structurées par niveau et doivent étre adaptées et
ajustées selon le public cible. De ce fait, nous avons décidé de réaliser notre travail
d’expérimentation avec les apprenants de la troisiéme année primaire, parce qu’ils constituent
un public jeune et sensible aux jeux.
2.4. Le groupe expérimental
Avant de commencer notre champ expérimental et de soulever le voile sur les objectifs que
nous projetons d’atteindre, il est important de décrire le groupe classe avec lequel nous avons
travaillé et qui nous a servi comme moyen de collecte des données. Le groupe sélectionné
sera représentatif des éléves de 3AP de I’école : Dix-Huit Février qui se situe dans un
quartier aisé, avec des apprenants de niveau que nous avons jugé moyen.
Le groupe sélectionné pour I’expérimentation se compose de 24 apprenants, 10 gargons et 14
filles. La moyenne d’age des apprenants du groupe expérimental varie entre huit ans a neuf
ans.
3. La démarche d’expérimentation
Pour mener a bien notre enquéte, nous avons sélectionné les méthodes qui peuvent nous aider
et qui nous facilitent le déroulement de notre recherche, en particulier notre travail pratique.

Ces méthodes doivent étre en adéquation avec la nature du sujet étudié.



Pour réaliser I’enquéte de la présente recherche, nous avons opté pour les méthodes
suivantes : la technique d’observation de classe, la méthode analytique et comparative, et
finalement nous interprétons les résultats et nous présentons des commentaires.
Nous avons opté aussi pour la méthode quantitative qui est un questionnaire destiné aux
enseignants du FLE au primaire qui se porte sur le déroulement des cours et le comportement
des éleves.

3.1. L’observation de la classe
Parmi les méthodes choisies pour la réalisation de notre enquéte figure la technique
d’observation de classe. Nous avons opté pour cette technique qui nous permettra de recueillir
des observations concernant: 1’organisation de la classe, les activités proposées aux
apprenants, 1’attitude des apprenants, le type de la participation et les interactions entre les
apprenants . . . etc.
Pour ce qui est de notre recherche, cette technique nous a offert la possibilité d’observer et de
suivre le déroulement d’un cours de FLE dans la classe étudiée, dans deux situations, selon
deux aspects, d’une part la participation des éléves lors d’une legon de 1’orale imposée par le
manuel scolaire de la troisiéme année primaire.
D’autre part, I’observation nous permettra de recueillir des informations lors de la réalisation
des activités ludique. La nécessité de recourir aux activités ludiques considérées comme
compte dans cette étude varie entre 8 et 9 ans.

e L’activité : fixation des actes de parole
L’objectif de cette activité d’amener 1’¢leve a participer et de tester ses prérequis, et leur faire
acquérir de nouvelles notions avec de la répétition.

e Le jeu de présentation général (mon passeport)
Ce jeu est utilisé a la finalité du projet il est présent sous forme d’une fiche a remplir par les
éleves, le but de cette activité n’est pas seulement de faire une révision du projet mais aussi de
situer 1’¢leve dans cette apprentissage et de voir les lacunes rencontrées pour ensuite y
remedier.

e Jeu d’étiquette
Ce type de jeu consiste a faire acquérir aux apprenants de nouveaux mots, la mémorisation,

et aussi de motiver I’¢léve et le pousser a participer.



3.1.1. Déroulement d’une lecon

Fiche pédagogique n°1

Nom de ’activité

Fixation des actes de parole

Classe (niveau)

Des éléves de la troisieme année primaire

supports

Des images

Temps accordé

25 min

L’objectif -les éléves doivent répondre
aux questions posees concernant les images.
Objectif - Acquérir aux éléves de nouvelles notions avec de la répétition.
spécifique -Les éléves doivent construire une phrase simple avec la variante

« je dois ».

Déroulement de
la séance

-Tout d’abord on présente une image.

-Les ¢éleves décrivent le contenu de 1’image.

-Ensuite on présente d’autres images mais les éléves ne connaissent pas
I’appellation des dessins, alors on les aide en donnant la réponse et on
demande a I’¢léve de répéter pour qu’ils retiennent les nouvelles notions.
-Enfin on demande de construire une phrase avec la variante « je dois ».

3.1.2. Activités ludique

Fiche pédagogique n°2

Nom de
I’activité

La finalité du projet : situation d’intégration

Classe (niveau)

Les éleves de troisiéme année primaire

support

Fiche a remplir (mon passeport)

Temps accordé

25 minutes

Objectif Les éleves doivent remplir une fiche
Objectif -Faire une révision générale des trois séquences : séquencel : se présenter
spécifique et présenter son école ; Séquence2 : présenter des camarades ; Sequence3 :

exprimer ses préférences.
-Evaluer les éléves et remédier a des lacunes.




Déroulement de
la séance

-faire un rappel des trois séquences en se basant sur des images et les
prérequis des éléves.

-Certains éleves prennent la parole mais d’autre non, alors on essaye de
solliciter I’ensemble de la classe en demandant aux éléves de répéter.

- puis on distribue les fiches que les éléves doivent compléter avec des
informations sur soi-méme.

Fiche pédagogique n°3

Nom de
[’activité

Lecture synthésel

Classe (niveau)

Les éleves de troisiéme année primaire

support

Mots affichettes, gravure, objets illustrant

Temps accordé

25 minutes

Objectif -L’éléve va essayait de former des mots
Objectif -plus I’¢éléve formera des mots et plus y aura enrichissement de son
specifique | vocabulaire
Déroulement de | -dicter des syllabes comme prérequis.
la séance -Présentations des syllabes ciblées dans une icéne.

-lecture des syllabes isolées.

- Proposition de gravures et l’identification se fait de la part des
apprenants.

-Présentation de [D’activité ludique a savoir: formation du mot
correspondant a I’image a partir des syllabes vues précédemment

Fiche pédagogique n°4 :

Nom de
[’activité

Extraction du son

Classe (niveau)

Les éleves de 3eme année primaire

support

Fiche de coloriage

Temps accordé

25 minutes

objectif Reconnaitre la lettre « S » et « Z » dans un mot
Objectif -Découpage des mots et souligner la syllabe S et Z.
spécifique -Former des nouveaux mots avec les deux lettres.

-Employer les mots dans une phrase simple.




Déroulement de
la séance

-Au début, quelques apprenants lisent les deux phrases écrites sur le
tableau.

-Ensuite ils écrivent les derniers mots sur leurs ardoises designer sur le
tableau.

- Puis ils découpent les deux mots en deux parties, apres ils effacent la
deuxiéme partie.

-apres ils écrivent sur leurs ardoises les deux premieres lettres de chaque
mot.

- On leur demande de proposer des mots qui contiennent les deux lettres S
et Z.

-Enfin on leurs propose une activité de coloriage afin de distingué les
deux lettres.

L'enseignante fournissait des efforts constants, afin d'aider les apprenants malgré les

différentes contraintes et complications rencontrées par les apprenants durant leurs

enseignements.

Une reconsidération devrait étre appliquée en ce qui concerne le déroulement a travers

les activités ludiques visant a installer chez les éleves toutes ces diverses pratiques, écrites et

orales. Il est nécessaire qu'il soit disposé selon le jeu dans la motivation de I'éleve, ainsi que

dans l'apprentissage des compétences ciblées par le programme établie dans les manuels

scolaires.

La présente recherche a été pour nous une grande opportunité. Elle nous a permis de

prendre conscience sur la difficulté de I’apprentissage pour le ludique, puisque la préparation

de cette derniere doit répondre a certain critere en prenant en considération le niveau de

éleves, le milieu, et les moyen pédagogique.




Chapitre 111
Analyse et commentaire



L’utilisation du questionnaire comme outil d’investigation et I’expérience que nous

avons menés au sein d’une classe de FLE nous a été bénéfique.

Afin de facilité 1’exploitation des résultats obtenus, nous avons dans un premier plan
congu des tableaux et des graphiques pour décrire interpréter synthétiser les déclarations

données pour chaque question.

Dans le second plan nous avons élaborés des grilles d’observations qui décrivent en

détails les activités employeé dans la classe de FLE

I. Analyse des données
1. Description de I’échantillon
Le public ciblé, se compose des deux sexes avec un grand avantage pour le sexe

féminin, dont leurs expériences sont variées.

Nombre de questionnés pourcentage
Homme 2 6,66%
Femme 28 93,33%

Graphique représentant le pourcentage des
femmes et des hommes

6,66%

B Hommes

B Femmes




2. Analyse des données du questionnaire

Tableau n°1 : Depuis quand enseignez-vous le FLE ?

Nombre de questionnés Pourcentage
Entre 5 et 10 ans 12 40%
Moins de 5 ans 9 30%
Plus de 10 ans 9 30%

Graphique représentant le nombre d'années
d'éxperience des enseignants de primaires

M Entre 5 ans et 10 ans
M Moins de 5 ans

Plus de 10 ans

a. Presentation des données
Dans la premiere question, nous avons voulu avoir une idée sur les années

d’expériences des enseignants afin de situer leurs réponses par rapport a leurs années
d’activités. Les enseignants ayant entre 5 et 10 ans d’expérience sont au nombre de 12 (40%).
Tandis que ceux ayant moins de 5 ans sont au nombre de 9 (30%) Alors que, les enseignants

ayant plus de 10 ans sont aussi au nombre de 9 (30%).

b. Analyse des résultats
A partir des résultats obtenus, nous avons voulu faire ce constat pour avoir une idée sur

I’expérience de nos questionné et nous avons constaté que les expériences des enseignants



sont hétérogenes. Donc cela va nous permettre d’obtenir une grande variété de réponses a nos

questions.

Tableau n°2 : Vos éléves s’intéressent-ils a la langue francaise ?

Nombre des questionnes Pourcentage
Oui 28 93,33%
Non 2 6,66%
Sans réponse 0 0%

Graphique démontrant l'intérét des éleves
envers la langue frangaise selon leurs
enseignants

6,66% Qo

M Oui
B Non

Sans réponse

a. Présentation des résultats
Les résultats obtenus a cette question, 28 (93,33%) des questionnés ont confirmés que
leurs éleves s’intéressent a la langue, alors que 2 (6,66%) des questionnés pense que leurs

éléves ne sont pas intéressés par la langue frangaise.

b. Analyse des résultats
D’apres les résultats obtenus, nous constatons qu’une grande partie des apprenants

apprécient le cours de francais et ils sont motivés dans leurs apprentissages.




Il est vrai que le francais est une langue étrangere mais elle occupe une place importante

dans D’enseignement et dans la vie au quotidien, c’est pourquoi les apprenants doivent

s’intéresser d’avantage a cette langue.

Donc pour que 1’¢éléve reste impliquer dans cet apprentissage, I’enseignant doit proposer

de nouveaux procédés afin d’aider les jeunes apprenants et le pousser a aller plus loin dans

leurs apprentissage grace a des activités motivantes.

En effet, le role de 1’enseignant est d’éveiller I’intérét des apprenants a I’apprentissage

du FLE.

Tableau n°3: Le niveau des éleves est-il : trés bon, bon, moyen ou en de sous de la

moyenne ?
Nombre de questionnés Pourcentage
Moyen 18 60%
Bon 9 30%
En de sous de la 2 6,66%
moyenne
Trés bon 1 3,33%

Graphique concernant le niveau des éléves

3,33%

6,66%
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B Moyen
H Bon
M En de sous de la moyenne

H Trés bon




a. Présentation des résultats
D’une part les réponses de cette question sont différentes, 18 (60%) des questionnés

trouvent que leurs éleves ont un niveau moyen, tandis que 9 (30%) des questionnés pensent
que les niveaux de leurs apprenants est bon, alors que 2 (6,66%) affirment que leurs éleves
ont un niveau en dessous de la moyen en francais, mais 1 (3,33%) des questionnés pense que

ces éléves ont un trés bon niveau en langue francaise.

b. Analyse des résultats
Les données indiquées dans ce tableau montrent que les majeures parties ont un niveau
intermédiaire (ce qui ne se reléve pas d ’impossible).

Nous pouvons en conclure que les apprenants sont aptes a apprendre et a perfectionner
leurs apprentissages, dans la mesure ou nous mettons en place divers procédes et techniques,
ainsi que de nouvelles approches. Ces méthodes sont bien évidemment adaptées a leurs ages,
rythmes et leurs milieux en exploitant simultanément leurs ressources affectives, sociales et
cognitives.

Tableau n°4 : Quelles sont les difficultés rencontrées par vos éléves ?

Nombre des questionnés Pourcentage
Production de 1’oral 11 36,66%
Production de I’oral et la 5 16,66
compréhension de 1’écrit
Compréhension de ’oral 3 10%
Compréhension de ’oral et la 3 10%
production I’écrit
Fonctionnement de la langue 2 6,66%
et la compréhension de I’écrit
La compréhension de ’oral 2 6,66%
et de I’écrit
Fonctionnement de la langue 1 3,33%
Compréhension de I’écrit 1 3,33%
Compréhension de ’oral et le 1 3,33%
fonctionnement de la langue
Production de I’oral et 1 3,33%
fonctionnement de la langue




Graphique dévoilant les difficultés rencontrées dans
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a. Présentation des résultats
Tous d’abord certain ont choisis plus d’une réponse et d’autres se sont contentés de

choisir une seule réponse.10 (33,33%) des questionnés trouvent que leurs éléves ont des
difficultés dans la production orale, or 5(16,66%) pensent que les difficultés sont rencontrés

en production orale et dans la compréhension de 1’écrit.

3(10%) de nos questionnés disent que la compréhension ainsi que la production de
I’oral sont toutes les deux un obstacle pour leurs apprenants, 3(10%) de nos questionnés la
compréhension de I’oral, et 2(6,66%) des enseignants trouvent que leurs apprenants ont des
difficultés dans le fonctionnement de la langue et la compréhension de I’écrit. Tandis que
2(6,66%) des questionnés pensent que 1’éléve se retrouve en difficulté dans la compréhension
de I’oral et de I’écrit et 1(3,33%) des personnes pense que les €éléves ont des difficultés en
compréhension de 1’oral, alors que 1(3,33%) trouve que leurs éléves ont des difficultés dans le
fonctionnement de la langue, 1(3,33%) pense que ses apprenant ont des difficultés dans la
compréhension de 1’écrit, 1(3,33%) rencontre des lacunes de compréhension de 1’orale et le
fonctionnement de la langue. Le méme nombre dit que leurs apprenants ont des difficultés en

production de I’oral et fonctionnement de la langue.

b. Analyse des résultats
Nous pouvons observés grace aux résultats obtenus de cette question, qu’il existe des

défaillances chez les apprenants. D’aprés nos résultats, nous avons remarqués que la plus



grande insuffisance se trouve au niveau de la production orale, en somme, c¢’est le moment ou
I’apprenant est confronté a produire un discours.

C’est que nous pouvons admettre, est que la production est une source de
désintéressement et de délaissement d’une activité lorsqu’elle est difficile a construire pour
I’apprenant.

Le probléme de production revient aussi au manque d’enrichissement de vocabulaire
qui ne lui permet pas de communiquer, alors il se voit démotivé et préfere devier son interét

vers quelque chose d’autre que 1’activité en question.

Donc pour permettre aux apprenants a produire un discours, il faut que 1’enseignant se
base sur des activités de production orale.
Tableau n°5 : Pensez-vous que I’ensemble des activités proposées dans le programme sont

adéquates par rapport aux objectifs fixés et le niveau des apprenants ?

Nombre des questionneés Pourcentage
Parfois 25 83,33%
Souvent 5 16,66%
Jamais 0 0

Graphique du nombre de personnes pensant
si le programme est adéquat

0%

H Parfois
W Souvent

Jamais




a. Preésentation des résultats
Sur ce point, 25 (83,33%) des questionnés trouvent que parfois le programme est
adéquat selon les objectifs fixés et par rapport aux niveaux des éléves, alors que 5 (16,66%)

des questionnes trouvent que le programme est souvent adéquat.

b. Analyse des résultats
Nous pouvons voir que les avis sur cette question ne sont pas partagés. En effet, la
charge du nouveau programme est beaucoup plus importante que celui de ’ancien. Certain
peut étre qu’ils ont du mal a s’adaptés a ces changement mais d’autre n’ont aucun probléme
dans ces situation et exploite le programme du mieux qu’ils peuvent afin de transmettre un

savoir a leurs apprenants.

Tableau n°6 : Est-ce que les jeux sont inclus dans le programme ?

Nombres des questionnés Pourcentage
Non 16 53,33%
Oui 13 43,33%
Pas de réponse 1 3,33%

Graphique démontrant la présence des jeux
dans le programme scolaire

3,33%

M Oui
H Non

Sans réponce




a. Présentation des résultats

Sur I’ensemble de notre échantillon 16 (53,33%) des questionnés confirment que les
jeux ne sont pas inclus dans le programme, or 13 (43,33%) des enseignants sont persuades

que les jeux sont inclus dans le programme, mais 1 (3,33%) n’ont donnés aucune réponse

pour des raisons qu’on ignore.

b. Analyse des résultats

D’aprés les avis des enseignant, le jeu a une place dans le programme alors que d’autre

son contre et ces dernier pense que si ils veulent faire un jeu, il fait qu’ils fassent appelle a

leurs créativité.

La confection du jeu demande beaucoup de travail et de recherche, I’enseignant doit
fixer les objectifs a atteindre et sans oublier que le jeu doit correspondre au niveau des

apprenants. |l est clair que le jeu demande des efforts considérables dans son élaboration et

méme son emploi dans la classe avec ses apprenants.

Tableau n°7 : Est-ce que vous utilisez les jeux comme support pédagogique ?

Nombre de questionnés Pourcentage
Parfois 18 60%
Souvent 8 26,66%
Tres souvent 4 13,33%
Jamais 0 0%




Graphique présentant l'utilisation des jeux
par les enseignants dans la classe
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a. Présentation des résultats
Les résultats obtenus dans la présente question sont variés, 18 (60%) des questionnés

nous informent que parfois ils font recours aux jeux, alors que 8 (26,66%) des enseignants
confirment que souvent ils font appel aux jeux, tandis que 4 (13,33%) des questionnés disent
que trés souvent ils ont recours aux jeux, donc tous nos questionnés utilisent le jeu comme

support d’apprentissage.

b. Analyse des résultats
A travers les résultats obtenus, nous pouvons constater que les avis sont assez différents
pour cette question. Tous nos questionnés utilise le jeu, mais ils n’ont pas le méme rythme de

travail, son utilisation dépend du cours donné, et du temps réserveé a la seance.

L’utilisation du jeu permet non seulement de faciliter 1’apprentissage mais aussi

implique un changement de I’atmosphére de la classe pouvant la rendre plus agréable.

Tableau n°8: Dans quelles disciplines proposez-vous les activités ludiques a vos

apprenants ? Pourquoi ?

Nombre de questionnés Pourcentage
Tous les cours 6 20%
Lecture, Grammaire, 6 20%
Vocabulaire
Lecture 5 16,66%
Lecture, Orale 4 13,33%




Orale 3 10%
Lecture, Ecriture 3 10%
Lecture, Orale, Vocabulaire 1 3,33%
Lecture, Grammaire, Orale, 1 3,33%
Vocabulaire
Grammaire 1 3,33%

Graphique représentant la discipline ou
I'activité ludique est proposé
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a. Présentation des résultats
A propos de cette question qui se présente avec un choix de réponses en argumentant
leurs choix, certains de nos questionnés ont choisis plusieurs réponses, d’autres se sont
contentés d’une seule réponse, bien évidement chaqu’un a son choix sur I’emploi de I’activité

ludique.




20% de nos questionnés proposent le jeu dans tous les cours et selon leurs explications

cela permet de faciliter I’apprentissage.

20% présentent D’activité ludique dans la séance de lecture, de grammaire, et de

vocabulaire afin de faciliter la compréhension et rendre les cours plus attrayant.

16,66% des questionnés utilisent le jeu uniquement dans la seéance de lecture pour

motiver les apprenants, attirer leurs attentions et améliorer la lecture.

13,33% présentent le jeu dans la séance de lecture, et d’oral afin que les apprenants se

sentent a I’aise, communiquent naturellement et exercent leurs talents.

10% des enseignants proposent I’activité ludique seulement dans la séance d’oral, dans

le but d’améliorer la prononciation des apprenants afin qu’ils s’approprient la langue.

10% exploitent le jeu dans la séance de la lecture et I’écriture, pour permettre a leurs

apprenants de construire un savoir.

3,33% des questionnés utilisent 1’activité ludique dans la séance de lecture, d’oral et de

vocabulaire afin de motiver les apprenants.

Le méme pourcentage de questionnés présentent le jeu dans la séance de la lecture de

grammaire, d’oral, et de vocabulaire.

Enfin 3,33% proposent le jeu dans la séance d’oral dans le but de faciliter la

compréhension et 1’acquisition.

b. Analyse des résultats
A partir de ces données, nous remarquons qu’il y a un choix dans I’utilisation du jeu et
parmi tous les choix nous avons remarqués que 1’utilisation du jeu dans tous les cours et dans

les séances de lecture de grammaire et de vocabulaire sont plus nombreux que d’autre.

Il est clair que I’emploi du jeu dans la classe du FLE est bénéfique, et le fait de 1’utiliser
dans tous les cours prouve que ces enseignants ont une certaine expérience et une total

maitrise de leurs temps et leurs classe.

Certes méme si d’autre ’utilise dans leurs séances de lecture de grammaire et de

vocabulaire, sa reste trés important, puisque le jeu est treés utile dans ces trois discipline, il



permet a I’¢éleve d’acquérir un lexique, enrichir son vocabulaire et simplifie 1’apprentissage

des regle grammaticale.

Quel que soit la discipline ou I’enseignant utilise ’activité ludique, le plus important est

de faire passer le message, et permettre aux apprenants d’acquérir des compétences.
Question 9 n° : A quel moment du cours programmez-vous le jeu ?

a. Présentation des résultats
Tout d’abord nous n’avons pas proposés des réponses pour cette question puisqu’il

s’agit d’une question ouverte.

En analysant toutes les réponses données, nous avons remarqués que les réponses sont

différentes puisque chaqu’un a donné son avis.

Il y a ceux qui proposent le jeu au début de la séance, d’autres le proposent aux milieux

ainsi que certains a la fin de la séance.

Nous avons aussi constaté pour d’autres le jeu est utilisé dans les séances de

remédiation.

b. Analyse des résultats
Nous pouvons observés que les avis sur cette question sont variées, et ce que nous pouvons
retenir de ces avis que chaqu’un a une méthode propre a lui, avec un environnement différent
et surtout des apprenant avec un niveau différent. Alors I’emploi du jeu dépend de

I’atmosphere et aussi son intérét pédagogique.

Tableau n°10 : Quels sont les supports pédagogiques a caractére ludique que vous utilisez en

classe ?
Nombre des questionneés Pourcentage
Jeu de mots et de réle 8 26,66%
Jeu de mots, jeu de rdle, 3 10%
charade et devinette
Jeu de role, charade et 3 10%
devinette
Jeu de mots 3 10%




Jeu de mots, charade et 3 10%
devinette

Jeu de mots et autres 3 10%

Jeu de réle, jeu de mots, 2 6,66%
charade et devinette et autre
Jeu de réle, jeu de mots, 2 6,66%
autre

Jeu de role 1 3,33%
Autres 1 3,33%

Graphique déemontrant le pourcentage des questionnés
utilisant les différents types des jeux
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a. Présentation des résultats
Dans la présente question qui est a choix de réponses qui concerne les types de jeux

utilisés en classe.

30% des enseignants utilisent dans la classe le jeu de role, tandis que 10% proposent a
leurs apprenants le jeu de mots, jeu de réle, charade et devinette.




10% de nos questionnes emploient dans la classe le jeu de mots, charade et devinette,

alors que 10% des enseignants utilisent uniquement le jeu de mots.

10% des questionnés exploitent le jeu de mots, charade et devinette tandis que 10%

appliquent dans la classe le jeu de mots et d’autre jeu comme détecter les mots dans le texte.

6,66% de nos questionnés proposent a leurs apprenants le jeu de role, jeu de mots,
charade et devinette et autre jeu comme jeu de lecture et anagramme. Or le méme pourcentage
est enregistré pour ceux qui utilisent le jeu de réle, le jeu de mots et autre (jeu de péate a

modeler, jeu de son).

Enfin 3,33% des enseignants utilisent seulement le jeu de rdle, tandis que 3,33%

restants utilisent d’autres jeux comme : jeu de lecture.

b. Analyse des résultats
Nous constatons selon les résultats obtenus, le jeu de mot et le jeu de réle sont les plus

utilisés par les enseignants.

Rappelons que le jeu de rdle et le jeu de mot aident I’apprenant a développer ces
capacités d’imagination et de communication, mais aussi il permet 1’enrichissement du
vocabulaire et ’appropriation de la langue, puisque ce type d’activité se base sur 1’oral, il est

donc important que I’apprenant s’exerce sur ses compétence communicative.

Il est vrai que I’utilisation de ces deux activités ludiques seront non seulement un point
positif pour I’enseignant afin d’attirer ’attention de ses apprenants mais aussi pour les

motiver dans leurs apprentissage.

Tableau n°11 : Pensez-vous que 1’enseignement a travers le jeu est : Intéressant ou motivant

ou bien inutile ?

Nombre des questionnés Pourcentage
Motivant 18 60%
Intéressant 0% 0%
Intéressant et 11 36,66%
motivant
Inutile 1 3,33%
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a. Preésentation des résultats
A la lumiére de cette question avec un choix de réponses, 18 (60%) des questionnés

trouvent que I’enseignement par le jeu est motivant, alors que 11 (36,66%) pensent que le jeu
est non seulement motivant mais aussi intéressent, tandis que 1 (3,33%) disent que le jeu est
inutile, probablement pour eux il est une perte de temps ou bien leurs apprenants assimilent

bien les cours.

b. Analyse des résultats
D’aprés les résultats de cette question, nous constatons que le jeu exerce un réle important
dans I’enseignement/apprentissage du FLE et I’enseignant lui accorde un grand intérét. Il voit

que le jeu est un outil voir un support rentable dans sa pratique.

Selon les statistiques, nous pouvons dire que 1’enseignement par le jeu est doté d’un attrait

remarquable qui détient plusieurs avantages pour I’enseignant.

Nous constatons aussi, suite a ce résultat, que cet outil a prouvé qu’il a son effet positif sur les

éleves et contribue dans 1’apprentissage.

Tableau n°12 : Est-ce que la pratique du jeu attire 1’attention de vos apprenants ?

Nombre de questionnés Pourcentage

Oui 30 100%




Non 0 0%
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a. Présentation des résultats
A propos de cette question qui est un choix de réponses (oui/non), nous remarquons que

30 (100%) de nos questionnés sont d’accords du fait que les activités ludiques attirent

[’attention des éleéves.

b. Analyse des résultats
Le résultat obtenu suite a cette question n’a rien de surprenant, il est évident que
I’utilisation du jeu en classe attire ’attention de nos jeunes apprenants, car il ne faut pas

oublier que c’est des enfants avant tous.

L’application du jeu du ludique en classe permettra non seulement de détendre
I’atmosphére, mais aussi ¢a va permettre également de motiver 1’apprenant et de mobiliser

son énergie et ses facultés intellectuelle pour I’accomplissement de 1’activité.

Tableau n°13 : Considérez-vous les activités ludiques comme un facteur de motivation en

classe ?

Nombre de questionnés Pourcentage

Oui 30 100%




Non 0 0%
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a. Presentation des résultats
Pour la présente question qui est aussi a choix de réponses (oui/non), 30 (100%) de nos

questionnés sont convaincus que I’enseignement par le ludique est un facteur de motivation en

classe

b. Analyse des résultats
D’aprés les résultats obtenus suite a cette question, il est clair que le jeu est un facteur
motivant dans I’apprentissage. Il suscite I’envie d’apprendre chez les apprenants et leurs faits

découvrir le monde et aussi il permet de rendre 1’apprentissage agréable.

Il faut savoir qu’un éléve motivé peut acquérir I’apprentissage facilement et il a plus de

chance de réussite ce qu’il entretien.

Tableau n°14 : Pensez-vous I’enseignement ludique a un impact positif sur vos apprenants ?

Nombre de questionnés Pourcentage

Oui 29 96,66%

Non 1 3,33%
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a. Preésentation des résultats
A propos de cette question dont un choix de réponses est donné, 29 (96,66%) des

enseignants pensent que 1’enseignement ludique a un impact positif sur leurs apprenants,
tandis que 1 (3,33%) pensent le contraire, peut é&tre ces derniers trouvent que le ludique
bloque la progression de leurs apprenants.

b. Analyse des résultats
Nous constatons que les avis sont affirmatifs, donc ¢a confirme que ’activité ludique a un
impact positif sur les apprenants. La motivation engendrée par le ludique accroche I’attention

de I’apprenant, I’implique facilement et efficacement dans I’apprentissage.

L’enseignement par le jeu permet a 1’¢éléve d’exploiter les différentes pistes pour I’aider dans

son apprentissage et accroitre ses expériences.

Tableau n°15 : Sur quel aspect le jeu exerce-t-il une influence ?

Nombre de questionnés Pourcentage
L’apprentissage de 1’oral, 5 16,66%
d’écriture, de mots nouveaux
L’apprentissage de 1’oral, et 5 16,66%
de mots nouveaux
L’apprentissage de 1’oral, de 4 13,33%
I’écriture, de mots nouveaux
et de la conjugaison




L’apprentissage de mots 13,33%
nouveaux
L’apprentissage de 1’oral, de 10%
mots nouveaux, et la
conjugaison
L’apprentissage de mots 6,66%
nouveaux, et la conjugaison
L’apprentissage de 1’oral 6,66%
L’apprentissage de I’écriture, 6,66%
de mots nouveaux, et la
conjugaison
L’apprentissage de 1’écriture, 3,33%
et de la conjugaison
L’apprentissage de I’écriture, 3,33%
et de mots nouveaux
Sans réponse 3,33%
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a. Présentation des résultats
A la lumiére de cette question, nous avons proposés plusieurs réponses pour permettre

aux questionnés la liberté du choix.

D’abord, 16,66% de nos questionnés trouvent que le jeu exerce une influence dans
I’apprentissage de I’oral, de I’écriture et de mots nouveaux. Tandis que le méme pourcentage

a optés pour 1’apprentissage de I’oral et de mots nouveaux.



Par ailleurs, 13,33% pensent que le jeu est utile dans 1’apprentissage de 1’oral, de
I’écriture, de mots nouveaux ainsi que la conjugaison. Or 13,33% trouvent que le jeu a une

influence uniquement sur 1’apprentissage de 1’oral.

10% des questionnés font recours au jeu dans ’apprentissage de [’oral, de mots
nouveaux et la conjugaison, mais 6,66% des enseignants I’utilisent Seulement dans

I’apprentissage de 1’oral.

En outre, 6,66% de nos questionnés font appel au jeu dans ’apprentissage de mots
nouveaux et la conjugaison, le méme pourcentage trouvent que le jeu est plus efficace dans

I’apprentissage de 1’écriture de mots nouveaux, et la conjugaison.

3,33% des questionnés préferent utiliser le jeu dans I’apprentissage de I’écriture et la

conjugaison, alors que 3,33% I’utilisent dans 1’apprentissage de mots nouveaux.

Toutefois nous avons remarqués que 3,33% des questionnés n’ont donnés aucune
réponse, probablement que cette catégorie n’utilise pas le jeu dans ces apprentissages, ou bien

[’utilise autrement.

b. Analyse des résultats
En consultant ces données, nous pouvons observer que le jeu n’influence pas les

différentes disciplines de la méme fagon.

L’apprentissage de 1’oral, de I’écriture et de mots nouveaux sont les trois aspects
particulierement influencés par le jeu, ce qui montre que ce dernier contribue efficacement

dans la pratique de chacune des trois activités.

Donc le jeu a plus de chance de réussite dans 1’apprentissage de ’oral, de 1’écriture et

de mots nouveaux, ainsi qu’il rapport de bon résultats a travers ces trois activités.

Tableau n°16 : Est-ce que 1’¢léve a mémoris¢ de nouveaux mots a travers 1’activité ludique ?

Nombre de questionnés Pourcentage

Oui 30 100%

Non 0 0%
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a. Presentation des résultats
Pour ce qui concerne cette question, nous avons souhaités de savoir si I’activité ludique

permettrait la mémorisation des mots nouveaux et évidement tout le monde, c’est-a-dire 30
(100%) de nos questionnés confirment que le jeu est le meilleur moyen qui permet a 1’éléve

de mémoriser de mots nouveaux.

b. Analyse des résultats
Pour la totalité des enseignants, les jeux accentuent la mémorisation de mots nouveaux.
Les activités ludiques ont un rdle important dans [’acquisition du vocabulaire et plus

particulierement s’il s’agit d’une langue étrangere.

La compréhension du sens des mots, ainsi que leurs assimilations est simplifiée aux
jeunes apprenants grace a la pratique du jeu. En effet la compréhension détient un réle
prédominant pour la mémorisation, elle I’aide a personnaliser ses expériences, ce qui va

permettre de favoriser une bonne mémorisation vu que la personne est pleinement impliquée.

Tableau n°17 : Le jeu peut-il aider a assimiler facilement des mots nouveaux ?

Nombre de questionnés Pourcentage

Oui 29 96,66%

Non 1 3,33%
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a. Presentation des résultats
A travers cette question, nous avons tenté de connaitre ’avis de nos questionnés sur

I’assimilation de mots nouveaux par le biais du jeu.

Effectivement, la majorité qui compte 29 (96,66%) des questionnés sont d’accord sur ce
point, par contre 1 (3,33%) sont contre le fait que le jeu facilite 1’assimilation de mots
nouveaux, probablement que ces derniers n’arrivent pas a atteindre cet objectif et que leurs

éléves pensent uniquement a s’amuser.

b. Analyse des résultats
Grace aux données recueillies, nous pouvons affirmer que le jeu détient un rdle
important au sien de I’enseignement/apprentissage de la langue étrangere. Cette méthode de
travail insiste sur I’assimilation du vocabulaire ainsi I’apprenant pourra s’exprimer facilement

et rapidement a 1’oral comme a ’écrit.

Question n°18 : pouvez-vous nous donner votre avis personnel et professionnel sur

I’utilisation du jeu et sa nécessité dans la classe ?

a. Analyse des données
L’intérét de cette question, était d’avoir I’avis de nos questionnés sur I’utilisation de

I’activité ludique en classe de FLE.

Aprées une analyse des réponses recueillies, nous avons conclus que I’activité ludique est

un élément important pour 1’acquisition de mots nouveaux et des compétences.



I1 facilite la compréhension et contribue a 1‘épanouissement de I’enfant, en plus c’est un
moyen qui favorise la participation en classe et la communication, mais encore il contribue a

la mémorisation.

Non seulement le jeu est un brise-glace, mais aussi il manifeste chez les enfants un bon

esprit d’équipe et installe un esprit compétitif.

Ce qui est favorable dans 1’utilisation du jeu en classe c’est de rendre les s€ances moins
monotones, puisque les apprenants ne s’intéressent pas aux cours magistraux, mais ils sont
attirés plutdt par D’attraction et I’amusement, en sachant que le jeu demande une grande

préparation dont les objectifs des cours seront inclus.

En somme notre analyse s’est portée sur I’utilisation du jeu en classe de Fle au cycle

primaire et quel est I’impact qu’il pourrait avoir sur les jeunes apprenants de I’école primaire.

Tout au long de cette analyse, nous avons constaté que le jeu est un moyen de
motivation, ce dernier est un facteur tres important dans le domaine scolaire et surtout dans
I’apprentissage du FLE. D’ailleurs pour R.Viau, (1994, p7) la motivation est « un concept
dynamique qui a ses origines dans la perception qu'un éleve a de lui-méme et de son
environnement et qui [’incite a choisir une activité, a s’y engager et a préserver dans son
accomplissement afin d’atteindre un but » (La motivation en contexte scolaire). Il est clair
qu’un apprenant motivé peut apprendre beaucoup plus vite qu’un apprenant démotivé et cela

grace aux jeux.

Selon J-P. Cuq, 2003, le jeu « permet aux apprenants d utiliser de fagon collaborative
[...] Uensemble de leurs ressources verbales et communicative » (dictionnaire de didactique
du frangais langue étrangere et seconde). Le jeu pousse I’apprenant a prendre plaisir a

communiquer avec les autres.

Pour conclure, Les activités ludiques ont convaincus la majorité des enseignants
interrogés grace a leurs efficacités dans I'apprentissage / enseignement du fle, elles sont un

outil pédagogique qui rend I’apprentissage agréable et attrayant.



I1. Analyse de I’expérimentation

Grille d’observation n°1

Ces observations sont recueillies lors de la réalisation d’une legon en classe de la troisiéme

annee primaire. (Annexe) 1l

Remarque sur :

Observation

L’organisation de la classe

-La classe est d’une dimension moyenne

-Les murs de la classe sont peints en jaune, décorés par
des images.

-La classe comporte deux grandes fenétres a gauche et
deux grandes a droite.

-La classe est organisée en quatre rangées, chaque
rangée comporte quatre tables disposées 1’une derriére
’autre.

-Un tableau contre le mur, il est composé de trois
parties.

-Le bureau de I’enseignante se situe dans la partie
droite de la classe.

-La classe est bien éclairée.

Déroulement des séances

-Tout d’abord I’enseignante présente une image, puis
elle leurs demande de dire ce que ils voient.

-Les ¢éleves décrivent le contenu de I’image.

-Ensuite I’enseignante présente d’autres images mais
les éleves ne connaissent pas I’appellation des dessins,
alors elle les aide en donnant la réponse et on demande
aux ¢leves de répéter pour qu’ils retiennent les
nouvelles notions.

-Enfin elle leur demande de construire une phrase avec

la variante « je dois ».

Attitude et motivation des
apprenants

-Le comportement des éleves reflete une certaine
motivation au début de la premiere image et la
deuxieme.

-Mais les autres photos freinent les eleves malgré que

les signes soient familiers.




-Pour la construction de la phrase seulement les bons

éleves participent.

-L’enseignante essaye de jouer le role d’un guide.
-L’enseignante pose des questions, attendait les
réponses et intervient lors d’un blocage.

Le role de enseignante -L’enseignante incite 1’éleéve a participer et le félicite.
-L’enseignante leurs demande de répéter pour qu’ils

acquierent et mémorise les nouvelles notions.

1.1. Commentaire :

Les observations établies dans la grille sont collectées au cours de la réalisation d’une
lecon d’expression orale avec des apprenants de troisiéme année primaire. Notons que la
lecon programmeée par I’enseignante est tirée du manuel scolaire, et au moment de cette
observation nous avons recueilli les donnees suivantes :

D’abord, nous avons remarqué lors du déroulement de la séance, seulement les bon
éleves participaient réguliérement, ils étaient attentif et répondaient aux questions avec
enthousiasme, donc la motivation n’était présente que chez quelques apprenants.

Malgré que la minorité des apprenants étaient motiveés, les autres étaient désintéressés et
inattentif, ce qui n’empéchait pas 1’enseignante a solliciter I’ensemble de la classe.

Le role de I’enseignante était de favoriser les échanges et les prises de parole entre eux,
aussi d’intervenir en cas ou les apprenants rencontrent des difficultés.

Donc a travers ces observations, nous avons remarqué que le comportement des
apprenants reflétait peu de motivation malgré que la lecon ne flit pas motivante car elle a été
présentée sous forme traditionnelle.

Grille d’observation n°2

Ces observations sont recueillies lors de la réalisation des activités ludiques en classe de
la présente enquéte, durant la présentation des 3 activités a savoir (jeu de présentation,
d’étiquettes, de I’alphabet). (Annexe II)

Remarque sur Observation

-La classe est d’une dimension moyenne
L’organisation de la . . .
g classe -Les murs de la classe sont peints en jaune, décorés par des

images.




-La classe comporte deux grandes fenétres a gauche et deux
grandes a droite.

-La classe est organisée en quatre rangées, chaque rangée
comporte quatre tables disposées 1’une derriére I’autre.

-Un tableau contre le mur, il est composé de trois parties.

-Le bureau de I’enseignante se situe dans la partie droite de la
classe.

-La classe est bien éclairée.

Déroulement de la
séance

-Chaque séance est commencée par un éveil de ’intérét,
I’enseignante méne une bréve révision ou bien une lecon.
-D’abord D’enseignante présente le support pour chaque
activité, dont elle annonce I’utilité.

-Ensuite, elle explique aux apprenants la consigne de chaque
jeu.

-Enfin c’est aux éléves qui d’accomplir le travail.

Attitude et motivation
des apprenants

- Les comportements des ¢éléves indiquent qu’ils sont motivés.
-Tous les éléves sont intéresses et attentifs.

-L’atmosphere de la classe était dynamique, tous les éleves
travaillaient avec joie, plaisir et ambition.

-Les activités ludiques ont motivés les éleves.

-Durant les séances des activités ludiques les éléves ont
mobilisés leurs prérequis.

-Chaque apprenant a partagé ses connaissances avec ses

camarades.

Le réle de ’enseignante

-L’enseignant a joué¢ le réle d’un guide au moment de la
réalisation de chaque activités ludiques.
-L’enseignant intervenait uniquement quand [’éléve le

réclame.

2.1. Le commentaire

Les observations établies dans cette deuxiéeme grille, sont collectées au cours de la

présentation des activités ludiques, nous avons constatés dans ces moments que :




D’abord, la présentation du «jeu de I’alphabet » et « jeu de présentation » ont été
programmés vers la fin de la séance et représente un moyen de renforcement, alors que « le
jeu d’étiquette » est présenté au début de la séance comme moyen pour entamer le cours.

Certes la programmation des trois activités est différente, mais elles ont un but
commun : rendre 1’atmosphére agréable et 1’apprentissage favorable.

Du c6té des apprenants, les activités ludiques ont eu non seulement un impact positif sur
eux, mais elles ont aussi attirées leurs attentions, éveillées leurs curiosités et les pousser a
travailler avec enthousiasme. En plus, les jeux ont motivés les apprenants afin qu’ils prennent
part a leurs apprentissage, et facilite I’acquisition pour communiquer avec assurance.

Enfin, le réle de I’enseignante était de guider et d’orienter ses apprenants en leurs
expliquant les consignes de chaque activité, elle a su aussi gérer le temps de la réalisation du

jeu bien comme il le faut afin d’expliquer, de corriger et d’aider les plus faible.

En ce qui concerne l'expérience du jeu, c'est un succes bien qu'elle reste incomplete. Les
apprenants réclamaient avec impatience des séances de jeu, afin de découvrir et de créer.
Cette expérience ludique nous a permis de comprendre qu'il est souhaitable pour un
enseignant de langue, lors des situations d’apprentissage, de partir du vécu des apprenants
surtout de son entourage immédiat. Cela lui permettra d'élargir ses horizons en allant dans un

premier temps a la rencontre de son voisin et de ses camarades de classe.



Conclusion



Ce meémoire de recherche a été réalise dans le but de répondre a notre problématique et
a nos questionnements du départ, ainsi de déterminer le réle du jeu plus préciséement comme

moyen d’enseignement/apprentissage du FLE.

A travers cette recherche qui consiste & intégrer des jeux en classe de FLE comme une
nouvelle situation pédagogique, nous avons pu constater que ce genre d’activités suscitant la

motivation chez les apprenants en participant a leurs apprentissages.

En plus, il ressort de cette étude que le jeu permet a I’apprenant de libérer ces propos et

I’implication avantageuse de la réalisation des taiches demandées.

En effet, les résultats de notre étude sur I’utilisation des activités ludiques nous a permis
de constater que ces derniers peuvent étre des supports précieux pour faciliter I’appropriation

du vocabulaire et I’acquisition de la langue dans un contexte favorable et agréable.

D’une part, nous évaluons positivement les effets des activités ludiques afin de rendre
I’atmosphere pédagogique plus agréable et d’une autre part, le jeu permet a I’enseignant de
sortir des méthodes traditionnelles et créer des situations nouvelles afin de favoriser la

centration sur I’apprenant et lui accordait une autonomie dans le processus d’apprentissage.

Donc, a travers les résultats obtenus et en prenant les informations recueillis, nous

somme parvenue a confirmer nos hypotheses de départ.

e Le jeu est un outil majeur dans I’apprentissage du FLE a 1’école primaire.
e [l est facteur de motivation et permet d’accroitre la communication.
e Il est pour I’enseignant une formidable source d’exploitation.

L’utilisation du jeu reste un enjeu risqué dans certains cas, car il nécessite une bonne
méthodologie de la part de ’enseignant, en effet, la qualité de I’activité ludique dépend de
I’aptitude et la capacité de cette derniere dans le domaine des quatre régions métaphorique : le
matériel, la structure, le contexte ainsi que 1’aptitude de 1’enseignant et de I’apprenant. Mais si
le jeu fait défaut, il peut contraindre 1’enseignant dans la réalisation de ses objectifs.

L’emploie du ludique dans I’apprentissage des langues est a la fois un défi et un enjeu.
Nous ne pouvons pas trouver un procédé mieux que le jeu pour distraire I’enfant. Alors, il est
important de donner plus d’importance a ce procédé d’apprentissage et encourager de I’adapté

dans les classe de langues et dans les programmes scolaires.



Compte tenu des limites de cette étude, nous n’avons pas pu analyser ce sujet tres vaste.
Cependant, il nous semblerait intéressant, dans [’avenir, d’explorer d’autres pistes de
recherche, en se penchant sur le collaborateur pédagogique celui de I’enseignant et d’insister

sur son réle dans I’application de ces activités ludiques dans le palier primaire.
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Annexes |



Questionnaire destiné aux enseignants

Ce questionnaire est réalisé pour un mémoire de recherche en francais. Afin d’at >indre notre but
nous faisons cette petite enquéte concernant « |’utilisation des activités ludiques 12 primaire » qui
s’adresse aux enseignants/enseignantes de francais au cycle primaire. Je voiis prie de bien

répondre aux questions suivantes.

Sexe :

-Homme @
1-Depuis quand enseignez-vous le FLE?
-Moins de Sans.

-Entre Sans et 10ans.

<Plus de 10ans.

O

2- Vos éleves S’intéressent-ils a la langue frangaise ?

-Non

3-Le niveau de vos €leves est :
-Trés bon - En de sous de la moyenne »
4- Quelles sont les difficultésrencontrées par vos éleves ?

-La compréhension de ’oral -le fonctionnement de la langue

-Compréhension de 1"écrit

5. Pensez-vous que I’ensemble des activités proposées dans le programme s. nt adéquates par

rapport aux obj ectifs fixés et le niveau des apprenants ?

-Souvent -Jamais

6- Est-ce que les jeux sont inclus dans le programme ?




Questionnaire destiné aux enseignants

Ce questionnaire est réalisé pour un mémoire de recherche en francais, Alin d'ul:sindre notre bui

mous faisens ceile petite enquéts corcernant & [Putilisation des activités ludigques i primaire » qul
wadresse aux cnseignanisicnseignantes ¢e  francais 2u cycle primaire, Je vens prie de hiea

répondre aux questions suivantes,

Sexc:
-Homme -Temune
1-Depuis quand enseignez-vous le FLT. 7
~Moins de Sans.
-Ernire Sans et 10uns.
-Plus de 10zns,
3- Vos éleves sintércsyent-ils 4 la langue frencaise ?
¥ -Oui -Non
3-Le niveau de vos ¢léves csi:
~Tres bon N-Bon-Moyen - En de sous de la moyenns
£- Quellss son: los difficuliésrencontrées par vos gléves ?
-La compréhension de Porul _le fonelionnement de la langus F
W-Praduction orale -Compréhension de U'derit

5. Penscz-vous que I'cnsemble des activiles proposées dans lc programme soat udéquates par

rapport aux objectifs fixes et Iz miveau des apprenants ?
~Souven: % Parfois -Jamais )

G- Fat-ce que les joux sont inclus duns le programme 7




-Oul £-Non
7. Tst-ve que vous wilises les jeux comme suppatt pedagepinue ?
-Jamuis %Parfois -Souvent -Trés souvent

8-Dans cuslle discipline proposez-vous 1es activités (udiques & vos apprenants ?

Lectuwre (L'orale HTCrilue IGirammaire IWicabhulaire Tous o cours
l’ourqum ? ?c&.u\-m%‘w-\—)hﬂhu%&- ....... Sy

9- A quel moment u COUrs VOUs programmez 1o jed ?
\
...;,,.i.u~...(.l.k.i').w.J:..‘;.L.,\...(_.,m\&.-xgg.,...........................................

10 Quels sont les supports pélagogiques & caraciere ludique gue vous utilises en classe 7
|

Jleux de riles A-Jeu de muis !

Chacaces cf devinettes -Autres

it o O P T YN RPS e, SO et
11- penser-vous que ' cnseignement & fravers le jewcst :

-Intéressent ¥hfotivant -inutile

12-Fst-ce que la pratique du jeu attire I’ artention de vos apprenants ?

w0l -Nan
13-Considéres-vous los activités Judiques comme un facteur de muotivation classe 7
=0l Non :

| 4.Pensez-vous yue 1'enscignement Judigue & un impact positif sur vos apprenants 7
Ol -Non

Pnun‘]um? ..... eesssear bty L ............

............,...............................,.....................



15-Sur quel aspect, le jeu exercs-t-il une influerce 7

-L'apprendssage de Forale K -I'apprentissage do mots nouveaux
ml’zpprentissage de Iéeniture -Papprentissage de la cenjugaison

16- Est-ce- que D'éléve arrive & mémorser de nouveax mots & trecers activid
4

ludique 7
%-0ui -Non

17- le jeu, pevt-il aider & assimiler facilemant des mods nouveaux ?
x-Oui Non

18- Pouvez-vous nous donnéaatee avis personnel el professionnel sur Futilisa on du jeu el sa

riécessité dans la classe ?

2 2 s ": i RO )
..........g-.l--\....... ;&-.J....(L\Avﬁ..\v.‘s»i.-n‘.’...J....G» i \;-&~flvt.k...f.'(.....cb'):\\f.\&\\f-\. ’
N X » - | \
..A..,‘x.r.\..\n..c.\,&g..s...l‘...é..a.a.... D.M.V.'E.E;M.)...../\ucz"f:..,....pw.a«). ..q;&'.(l.n)..
\

'.\\.\...ETI.Q.N\MQ ..... ,t*\&u.;



Questionnaire destiné aux enseignants

Ce questionnaire et réulisé pour un MEMOire de recherche en frungais. Afin @’z sind-e nouc but
nous faisons cette petite enguéte coneernunt « |uilisutior des activites Tudiques ia primaire 3 qui
<fadresse aus cpseignantsienseignantes dec frangei au cyele primaire. Jo veis prie de bien

répondre aux questions suivantes.

Sexe !
-llomme ~Femme x
1-Denuis quand enseignez-vous le FLE? .
Adoins de 3ans. L
-Ertzc Sens et 10ans.
-Plus de 10ans.
2. Vos éleves ¥ intéressent-ls ala languc frangaise ?
-Oul x -Nen
3-Le niveau Go vas éleves esf:
-Tigs bon -Bon-Moyen x - En de sous Je la moyceang

4- Quelles sont Jes di (Tieultésrencontrécs par vos ¢lEves 2

T.u compréhension de loral » _l2 fonctionaement de la langue
“Procucticn orale x -Compréhension de 1" éerit

5. Pensez-vaus que 1'ensemble des ectiviés proposées dans le programme s nt adéquares par

repport aux obj cetifis Tixés et le niveau des app senunts 7
~Saavent x -Parfois -lamais

{- Tist-ce qua les jeux sont inclas dans le programme ?



-Qui -Non

7- Esl-ce que Vous ntilises les joux conime suppurt pedago giqus ?

-Jamais -Parfois ¥ -Souvent Slrds souvent

§-Dins quelle diseipline DropNsTZ-vOus les activitss ludigues & vos apprenants ?
Leclarey /. orale fFeriture (CGrurmaire Wocahulaire  /Tous let cours

POUTGUOT Tuuuserusnmmmsssmrmsssssessssrmssess

y- A quel momert i cours vous programme/. 1o jea?
\N\.D*MAJARU&M&! ..............

10- Quels sont les SUPpoTLs pédagngiues & caractire ludigue qus vous utilises en clusse ?

-leux de noles JJeu de mots X
_Cherades e1 devinettes -AuLITS
e 188 5 vvveeernnmernmennnes RGNS R N o e R e LR B
.
11- penscz-vous qQue UCenscignoment J travers le jeucst !
-Inlgéressent ~Motivant % louile
12-Tist-ce que la prafigue du jew atiice J"attention de vos apprenznts T
Oui g -Non
12-Considérsz-vous lcs activizés ludigues comme ui Sucteur de mofivation a0 classe ?

-Ouix -Nen

14-Pensez-vous que "enseignement udiques & un impact positil sur vos appranamis 7

-0l % -Non
Pourqam’.ﬁc‘mtms&\xmk g O

..... .-......--.....-.........-....-..A.......-................- -



1 5-8ur quel aspect, le jeu exerce--ii vne influence ?

-L appremissage de orzle -Papprentissage de mols nouveaux x
“Fapprentissage d= Véurilure - upprenlissage de la conjugaison

16- Est-ce- que [’éiéve arrive & mémeriser de nouvesux mets & frawrs activitd
ludigue ?

-Oui « -Non

17- le few, peut-:] aider & assirniler (acilement des mots nouvenuy 7

-Oui x -Non

I
18- Pouvez-vaus nous donné volze syvis persomel ot professionnel sur Iutilisaon dn jeu et sa
méeessité dans la clesse ?
A T T s e lloe B

R R R R R PP PPPPeR




( -09',3' Nen

7. Est-ce gue vous utilisez les jeux come suppert pédagozique 7

T

-Jamuais /P Pmms / -Souvant “Trés scuvent

8-Dens quelle discipline proposez-vous les activités ludiques & vos apprenams g

Pinta <
.-’( I.ec ) /Lorale Terilws Grammeive .'\'tmcabula@/: fTous len cours

-_;’omqun.... MW tha‘m.w féu jﬂvnp.... !

.,....um../ie WJL d.’..mmm :«.é&mu.
M(&

Q- A qucl noment du cours vous programmez Lo jeu ?
|

10- Quels sont les supports pédagogiques & caractéte ludique que vous utilises. en classc ?

C ElE < de mfes .J <Teu d
P |
-C@l*sctu.ewnet’cb -Autzes '
CIEZIET T cecvrrensrnemssnnsensnnsees R O TR CL SRR o -

11- penseZ-vous que *enseignement  travers lejenest:

/-d—‘ ——
/-Intéressent {u t' - Lol
‘\q_n -cr-e,a.sm) ( -13_ vant mutile

12-Est-ca que la pratigue du jou afire Valtention de vos zpprenants 7 |

/ -(")D -Non
N e

13-Considérev-vous los activités Judiques comme un facwur de mativalion en classe ?
( 'OU,D “Non

14-Pensar-vous que lenseignement Todiyue & we impast posiiil'sur vos apprenants 7

{-/O,D -Non #

Pourguoi 7... & w%\”\hi w.r 48(3’“-9—?&/ S e ek

‘j& "'HAU PR .4 _3_314&% B e R R L R IRl i koot

R N S T T L e LA L L L) P Gayemasnnmmne peeeeanareatnayee



[5-Sur quel mq-x:ct le jeu exerce-t-il une influencs ¥

e, -— ——— ALk —

SR
,‘I‘apprcnnssagc dc 1 cw.tum ) ,-l appmml\sup_.c de T conj ugmsurr)

16- Lst-ce- gue V'éléve arrive & mémoriser de nonveaux mots a werars activiié

ludiqae ?

f:aui ) Nun
, A g
17- le fen, peut-il aicer & assimiler facilement des mots nouveanx 7

“E0ui -Nun
\__ﬂ-ﬂ'
13- Pouvez-vous nous donné votre avis nersorme! et professionnel sur 'ufilisar on du jeu el s

nécessité dans la classe ¥

...... %) ,u.w sonselle jﬂa. P c.@lu.u e
'm&aﬁuuu. 'mea&mt' .mm/d.. J;/

i L«M? am,t ...... .Ae-uf.’.... ﬁ«ﬂég > A[L ce Bt
%dwcawwr ,p,f' L ’"M . mqa



Questionnaire destiné aux enseignants

Ce yusstionraine est réalisé pour L pEmOre de vecherehe en frangais. Al @'t xindre notre 0

cous (alsons cette petite enquéte concernanl « 1'utilisation dvs activités ludiques 1a primaire » Qi

sladresse aux enseignunts/enscignantes de frangais au eyele primairc, Je yuiis pric ce bien

repondes aux guesticns suivanles.

Sexc :
-1 lﬁne -Fermme
d

1-Depuis quand enscignsz-vous leFLE?

o

Moins de duns.
“Entre Sans ¢t 10ans.

¥ -Plusde |0ans.

2. Vos élsves s'intéressent-ils & 1a tangue frangaise 7

X -Oul -Non
3-Le nivean de vos &leves ests
-Trs bon ¥ -Bon-hayen - En de sous de la moyennd
4. Quelles somt les difliculi¢spencontées par vos éléves

|
" 3 > . |
La compréhension de I'oral _le fonctionnement de 1a langue f

W -Production orule .Corpzéhension de 1 éerit

2. Pensaz-vous que I'ensemble des activités pronosées dans le programme 3 it addéquates par

rapport aux objectifs tixés et Je nives dos apprenants ?
-Souvent x -Parfvis ~Jamais

B- List-ce que les jeux sort inglus dans le programme 7



-Oui X -Non
7. Fst-ce qua VOus utilisez les jeux comme supporl pédagogique ?
-Jemais X -Parfois -Seuvent <Irés souvent
§-Nans guelle discipline proposez-vaas les aclivités Tudigues & vos apprenants = ?
w Teciue »L’ orcle  /Fetiture (Grammaire Vowabulaire fTous e cours
x ') ol =T
Pourquei ?...........)..mm.....,..mmu.m...k,...ﬂL.Jfl.ﬁ.a.EM..w:@...
A L. [T saat. Sl Astiba r.»-.\ = S WO G v V20 SRS
I
9- A guel moment du COUTs VOUS programmez Je jew

...f&..iﬂx..%«;\,....?.\...& ...... PN OO

10- Quels sont les supporls pédugogiques & caractere Tudigue gue vous wtilises: ea classe 7

~Jenx de dles ¥ -Jeu domots l
-Characes cf devinettes s -Auires

) \ ]
Citez les : I YA T W § Vo (7 L\ JM\, L ...... ':s ................

11- penser-vous que 1’ cnseipnement & TAVErs le jcu est:
-Intéressent % -Motivart -Inutile l

12-Est-ce que la pratgue du jeu gitive I'utrention de vos apprenants ?

% -Oui , -Non ‘
13-Considércz-vous les activités ludiques comme un factens de motivation i classe 7
y -Oui -Nen

1 4-Pensez-vous qus Lenscignement ludigque 2 un impaet positif sur vos apprenams 7
® -Oui -Nen

Pourquai ... ll L“w\‘-e_‘k.l..k&.. ..... ,...,,)kl ..m u:?- ....... fes B'fj It K l lfs—
.\4,.- {‘\ﬂ«& LAdai... Mju-«ntta«.—v\ '.. Ch: k%y»&z \LL.\'M (a}a/}v\@bcfu-‘

..... ................-.....-.....‘......-........-.......--..



15-Sur quel aspect, le jen exerce-t-il une inflnence

w -I’apprentissage de1'oralz «£ -l'apprentissage do mots nouveaux ‘

W« -1apprentissage de 1" éeriture -I'apprentissage de la conjugaison
16~ Eswces que Péléve arrive & mémoriscr de nouvesux mots & uerers activisd
Iudique 7

o, -Oui -Non

17-1¢ jeu, peut-il aider & assimiler faciloment des mots nouveaux 7

7 =Oui -Numn

5 . . T T . .
18- Pouvez-vous nous donncl\-'vl:c avis persennel el professionnel sur urilisa‘on dujen etsa

néeessité dans la claszo 7

/{e.éﬁm &A}’ I )’me.xjx.m /}mc{% 2 jz.},u,x,._,cf.u& nG.r..("U{ ﬁ &wx&c{»«y—

M\Lmu‘u.\\a. .c;@'kw»w.ml Ada ) ':akm..:.._ nNAr Lf.L&L..rM(LU)
,& %" (4 w\b 1 1ORMEAL ] ;’KLL hE &S.L\mf_w. Can }L Lok



Questionnaire destiné aux enseignants

— — a—

Ce questionnuire est réalis¢ paur un mémoire de recherche on franguis. Afin d'utteindre notee but

nous faisans ceile patile cnquéte coneetnant & | urilisution des activités ludigues au primaire » qui

s'udrcsse aun enseignants/cnseignantes de [rangais au cycle primairc, le vuus prie de bien |

répondre aux queslions suivantes,

e — T —————

Sexc
-Jlomme -Femme
—

|-Diepitis quand cnseignes-vous 1:FLE?
-Moins de Jans. —
-Entre Suns cf 1Gans,
-Plus de 10ans,
2. Vo éldves s'intéressent-ils d la Junpue [rangeise 7
Qi -Non

¢
3-Le niveau de vos éleves est
-Trés bon -Bon-Moyen - En de sons de Lz moyenne

.\—

4- Quelles sont les di fFieullgseencuntrdes par vos éléves ?

-La compréhension de 1ozal e foneliomemert de la langue

-Pruduction orale & -Compréhension de I'éerit

5. Penses-vous oue I'ensemble des activités proposées dans le programme soni adéguates prr

reppor aux chjectifs fixcs et le niveau des anorenants ¥
-Souvent -Pag‘c_)is -Jamais

G- Tst-ce gue los jeux sont inclus dans le programme ?



-Oui -Non
~
7. Bsl-ce que vous ufilisez les jeux comme support pédugoriyue ?
-Jamais -l’arl:gis -Souvent -Trés souvent
8-Dans quelle discipline propasez-vous Jes activités ludigues & vos apprenants ?
begu-e T orale .-'Ecx';l(ure iGrammaire  {Vocabulaire Slous les cours
y s s B . W I .
Pourquoi ?..atm...d.wm-.a.cﬁz.m...mdmdlj..m bt
.,.(_&'zéﬁ.umm. VTRV TV 7 W

Y- A guel moment du cours vous programmez le jou

10- Quels sons les supporls pédagogiques & caractire ludique que vous utilisez <o clasge 7

-Jeux de rdlos -len ¢e mets
~Churades et devinaties “Aunes
| B4
Citez les - Efm:\e \V\@B&}(;\L&WJ\ .....................................

i 1- pensez-vous que cnseignement & teavers lejeaest:
-Intéressent -I\-toti;'unt SIntile

12-Tist-ce que lu pratique du ieu gulice I'altention de vas apprenanls ?

-Qui ~Non
S
13-Considérez-vous les aclivités ludiques comme un factenr dz motivaionen ¢lasse ?

-g:i -Nen

14-Pensez-vous que 1'enscignenent ludique & un impect posilil sur vos apprenants 7
-Oui -Non
—

PPourgquol ’r\‘.['a.wqu&wﬁvfD.,A;qu,#au.@5ﬂla Al Ak ﬂ(}&
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15-Sur quel aspect, (e jen excree-1-i1 une ‘nlluence 7

-I.’apprentissage de |'orale=% -Iapprenssuge de mols nouveaux 4-
-1'appreavissage de 'éeriture & -]'apprertissage de la conjugaison

>

16- Fet-ce- que I'éléve amive a2 mémoriser de nouvezux maols 3 travers activité

Tudigue ?

Oui A «Non

17- 12 jew, pent-i] aider 3 assimiler facilement des mots nouveaux ?
-Oui -Non

18- Pouvez-vous news donné votre avis personnel el professionnel sur [Mutilisation du jeu el sa

nécessité dans la classe 7

\ A $ B ) "
s }f .LLS.O&?_ Ok, .)G"«w,\.\w. .E&M&m AL, . Aﬁ.lx‘f AL Qe FMJ ..,/lz‘mlidumdt.' L ALEYAL
/N YN W T LS Jowr.. @it 5, Lefrden ot y....
oo B, S Wﬁ\ww\....<23:‘,...,§-.w§;&m..}.;£.{ \.v\aht.'céft.e‘\ R 0N are



Questionnaire destiné aux enseignants

Ce questivnnaire ost réalisé pour un mémaire de racherche en funguis. Afin d'at zindre netze but
nous faisons cette petite enquéte voneernant « I utiliszrion des activités ludiques au primaive » qui
’adresse aux cnscignantsionseignantes de  frangais au ovele primaire, Je ves pric de bien

répondre aux questions sulvenles.

Sexs !
-Hory e ' -Femme

's
1-Depuis yuand cnseignez-vous le FLE ?
-\lioins“_glc--ﬁé'ii'm
-Emfe ?gpartfiﬁaus.
-Plus de 10ans,
2- Vos élives sintéressent-its 4 la langue (rancaise 7
-Oui N S
3-T.& niveau de vos €léves ost:
-Trés bon -Bonfl;io;?} - Iin de sous de lu moyenne

/

-

4- Quelles sont les dilfeultésrencontrées par vos (léves ?

-l.a compréhension de Uoral -le fonetinnnement de Ja Tan gucp( '
-Production vrale -Compréhension de 1 éerit o

5- Pensez-vous qua Pensemble des activités proposées dans Je programme s nt adéquates par

rapport aux objectils fixés et lo nivean des apprenanis 7
-Souvent -I’mfoisa( -Jamais

f- Fst-ce que les jeux sont inclus dens 1e programme ? el




9& -Nen

7- Esi-ce yue vous ptilisez les jous comine suppert pédagogique 74
o -.——b.\

_Jamais Parfois -Souvent <lr¢~; sou\'em £

8-Dans quelle discinline proposez-vous los activités ludiques & vos apprcnams g

e E

~
f’ ..cc.mrc. Tiowale  (Eeriture '(.rrammmxc ‘; -"»'ocubulmre / fTews le cours

\ .»' r \__- . " e i

4 :
Pnurquo:" buad Bt }é'-éi-'h”-r.'..ﬂ .u./....«..m wetaey o Vel
C\ -
R O &= -
Py - Ak " =
€A ‘{' .l...s..... L 4G Cetity L& \"Vh‘.d LU L.‘»C'u‘.‘.'{?‘.“’f.l}.'.‘.......

,C_ o

9. A guel moment du Sours vous pmgmmn-_cz lejen ?

3

] - 1) X ‘ <
=R fm,:«. ki N«:’.c himnee .*.’::r....;.f.xu,;. t;»./ xan *""- Py,  Eid /
' 1 b v
l Kan C- k..._\. \
10- Qucls sont les supports pédago giyues & caructere ludique que vous ulilise: et ¢lasse ?
'_"'-'fcux derdles 7 \:qu Cde ots N
~Charades el devinsties -Autres
11- peaseZ=vous que I cnsexgﬂem ent 3 travers lojencst
¥: —b‘*\ ‘
-Intéressant \\-Mutivsmt 5 -lautile
12-Fsrce que 'a pratique du jeu atire Uattention de vos apprenanis ?
7 e -_.\' ‘
@w A -Nen
13-Considérez-vous les astivitts Judigues corme un facwenr de motivation 21 classe ?
/‘,r"’_ 3 o y i :
| -01.'!}__,./' -Non
14-Pensez-vous gue I’ enseignerent ludique 4 un impact positif sur vos apprenerts 2
|
\:Om P Nan
Pourquoi 7... \osi .rm\» fentadd.. ook, o DB n...,s s & .aﬁzufe
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15-Sur quel aspect, Ie jeu exeree-1-il une influence 7
L 'sppremtissage de Vorzle -I'apprentissuge de mols nouveaux
-I"apprentissage de 'deriture -Fapprentissage de la conjugaison

16- Tisl-ve- que I"éléve amive & mémoriser de nouveaux mois & trevers Iactivité

ludigue ?
et |
el |
[-Oui -Non
17- le jen, nout-il aider & assimiler Macilement des mots nouvesux 7
- o0
¢ -Oui -Non

18- Pouvez-vous nous donnévotre avis persennel et professionnel sur 'uiilisat:on du jew el sz

nécoesivé dans la classe 7 ‘\
|

Z > ’ ) !
.P‘..{r.t. .‘M. . "M’;.él}..ﬁaaii,&ufﬂ ..... J. f /:?!] i, f .:’:.flﬂts. 4.
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o enseignants

ire destiné a

Questionna

angais. Afin d'at sindre notrs but
4g Tudigues 41 primaice qui
de bien

yéalisé pour U mémoire ¢ vocherche on f1

cnquéte congemnant €V
Jrangais

ptilisation des activit
au cyele primaire.

Ce quc»niunnaitc est
nous iaisons ceite petite
S'adresse auX enscignmns."cns:'\gmmc:-. de Je wous pric
répondre 8X guostions suivanies.

e s i

Sexe -

_Homme Fenme A
|
|

{-Depuis quand enseignez-vous 1€ TLE?

Moins de 3uis.
Topure Suns €1 10ans.

JPlus de 10anS.
2. Vos ciéves gineressent-ils 2 \a Jangue jrangaiss 7
-Qul < Noa

3-Le pivean dc vos Sleves cst

~[res bon Bon-Moyen X _En de sous de la moyenae
4- Quelles sont les diﬂ'lcultisrcucumté:s par vos élaves 7
-La compréhension de 'oral Je Jontunnement 2 1 lunpue
| Compréhension de 1" et

_production arale %
s aclivités proposess duns le programe § ot adéguaies per

Qus que {“ensemble de
3 apptcnants 2

5. Pensez-v
cotifs fixés et I2 riveau de

rapport aux onj
-Sowvent Parfois X -Jamais
le programma ?

& Tist-cc que les jeux sont incius dans



-Oul X -Non ‘

7- Est-ce que VOUS ulilisez les jeux comme suppuit pédagozique 7

Slamuis -Parfois -Souvant A -Trés souvent

§-Dans guaclle discipline propussz-vous les netivités ludigues & vos apprenants 2

[ecmurex T orale » /Eeriture X ‘Grepunaire x  /Vocabulzire < [Tous len cours
Pourguo '?...,.‘J;n..:éi..u..... :.: afgak.&;..:E;L.aﬁ‘,.-’..’.;:..win....j!.u.{.i-,m.cf

A Adiascdag, /"x BBy C Y o alh n.:)&.—a,\.f,; s i oaaaEas

0- A guel moment du cours Vi3 programme? [ jed ?

= =3 gis 5] = o vt S ;
(,;),4*_,. e, .c*x Man oo fan Ll f.&.tac.“m. i _(,f;_e,_ B RS gk .n_[: ;
B P e o |

10- Quels sont les supperls pédagogiques 4 suractire ludigue que vous atilise:: en classe ?

-leux de roles A -leu de muls X ,
.C‘harades ot devineties -Aulres

> 2 _Il \ - | ; . o gor e - s -
Citez lus @ el Ar.esleha Grfin q. .Q.irx.-f\-sﬁ\.'.-;':f.\.nwn(j o amadaleh e M e
: d \ h
FESEREUE ¥ SN PAowaes -
11- pensez-vous que L'en seignement & fravers le jeu st |

-Intéressent -Molivant X, -Tnutile

12.Esl-ce que lu pratique du jeu attire 'attention de vos apprenants 7

-0ui % -Nan

13-Considéres-vous lc3 yctivités ludigues cormme un fasteur de motivation :n! classe ?
Qui X -Non

14-Pensez-vous que 1'enseiznement Tudique & un Lwpact phsitif sue vos apprenants ?
Qui A Non

l
- T R 7 — . - L7
Paaruol 2., £ 2, _acddienc. aoscass. A I Qo Aaonscss i
[ - ™
..L:a.tt..,u,n\x'_&_aw&:.c..;M.Af;‘;.\.ma...A.;,.;fzy..\,{...................... .
i ) u



15-Sur quet aspect, lo feu exerce-i-il ung influence ? r
-T.'apprentissage de Forale X -Lapprantissage de mots nouvears X
-I’apprentissage dc I'deriture -Fapprentissage de la conjugaison X

16- Fel-ce- que I'éléve amive 4 mémoriscr do nouvesux mols 4 trevers Dactivité
|

ludicue ?
-0 g -Non
17- Iz jou, pout-il sider & assimiles facilement des mots nouveaux

-Oui X =Non ‘

18- Pouver-vaus nous donné votre avis personnel et professionnel sur Iutilisaon du jeu ¢ sa

riécessité dans la classe ?

Py ; = i fl
gﬁ 25 cteandea.. .fwduc,{u.z.fq agnds, ,&mob..&ju..o mkg;o vz, L. .&M
). F 4 » g7 s ) ' . |
A’zﬂﬁ&‘h(ej.’méw{.f.d! ’.J.un.i. B o5 TS *d Ar_,_\. Aea . Rbrnna. .M.v.-/a;. X u.-_-a'.‘r."..n'-:,"\/u_

£ M@A..’n’nz\ﬁ:iﬁﬂ.ﬂ&... ................................



Questionnaire destiné aux enseignanis

Ce questionnaire est réalisé pour un mémoire de recherche cn frangsis. Afin d'ut sindre notre ut
nous faisons cetre petite enguiie concernant « "utilisatior des aciivités ludiques .4 primaire » qui
sadresse wux enscignantsienscignantes do frangais au cycle primaire. Je veils prie de bien

répondre aux questions SUIVEITES.

Sexe -
-Hon'.x‘le -remme
/
1-Depuis guand enseignez-vous 1l "LE %
“Moins de Suns. "
Entre Sans et 10uns.
-Plus de 10ans.
- Vos éléves s"intéressent-ils & la langue frungaise ¥
-Oui -Non Y
3-Le miveau du vos Eléves est !
-Trésbon -Bon-Mayen & - En de sous de 'a meyenne

4- Quelles sont les diTficultésrenconlrees par vos Sléves ?

-La compréhension de "ozl -1z foncrionnement de la langue
~Productivr orale M -Compréhension de "éeric %

§- Penses-vous yue ensemble des activités proposées duns le programme s at adéquates par

-apporl aux ohjectids fixss et le piveau dos apprenants ?
-Souvent w:Partois SJamais

G- Tist-cc que les jeux sont inclus dans l¢ programme 7




-Oui Non X

7- Tizf-ce Que VOus ulilisez les jeux comiue suppurt pédagogique ?

-Jamais Parfois X -Souvent Sires souvent
§-Dans guelle discipline propossz-vous Jes getivités Tadigues & vos apprenants ?

LectureX /1.7 ovalow (Eeriture  /Cra amaire  (Vocubulalre % {Tous len cowrs

..... A&jpj‘w Rffwf

9- A quel moment du COUTS VOUS PIOgLammes lejeu?

A (ﬁ%&h &h..‘.'....«‘;eanu(... ............................... s S B }

|
10- Quels sont les suppotts pédagogiques & 3 puractere ludique que Veus ulilise:: en class: ?

_loux de vdles ¥ JJeude mots X
_Charades oi dovinelies SAuTes
T W, o R i |

11- penIg7-vous que |'enseignement & travers lgieu st
-Intéressent x-Motivant Jrutile

12-Est-cc gue 1a pratijue du jeu atiire Y atiention de vos spprenanls 7

MOl -Naom
- - . ‘
12.Considérez-vaus €3 activinss ludigues comme vl “aglenr de motivation m classe ?
g Oui ~Non

14-Pensez-vous que I’ enscignement fudigue & un impact positi§ sur vos apprenants 7

PO Non
Pourguot 7. /«P clamm j Bnadtla. y ‘oﬁ\'ﬂk\/ A .,240%& -#‘1'44.'

; : et o vk AL
........................ L’h. v& ArrodVi. . (Y"l“n&l‘-ur.:..-..........A.......................



15-Sur guel aspect, le jeu cxerce-t-1l une influence ?

T apprentissuge do orale % -'apprentissage de mots nowveaux X
-J'zpprentissage de " éeriture 'zpprentissuge de la conjugaison

16- Estce- que 1'€leve amive @ mémeoriser de nouveoux mots & e ers Pactivitd

ludiyus ?

Oui W Nan

17- e jeu, peut-il aider & assimiler facilement ces mots nouveaux ?
-Ow Non g,

1B- Pouver-vous nous denné votrs avis parsonnel et profossionnel sur Putilisa’ on du jou oL sa

névessité dans la classe ?




Questionnaire destiné aux enseignants

Ce questionnaire est réalisé powum mémoire de recherche en frangais. Afin atal.sindre notre but
pous Saiscns cette patite engadte conernant « 1'utilisation des activités ludiques jiu primairs » qui
s'adresse 4ux enscignants/coselZountss de' frangals au oyele primsirz. Te vois pric de bien

eépondre pux guestions suivantes,

Sexs s
-Homme -Tamme
1-Depuis quand enseignez-vous FLE?
Moins dz Sans, ¥
-Enire Sans ct 10z0s,
Plus de 1Uans.
1. Vos dléves 8 iniéressentils 4 la Jengue frangaise ?
-Oui x ~Nan
3.].e nivest de vos El2ves est ]
-Trés hon -Bon-Moyett x - En dz sous de la mayenne

4- Quelles sont les dilTicullésrenueonimaes par vos éléves 7

.La compreheasion de Uoralx .|z [urctionnement de la langue
Production orale -Compréhension de I'éeris

3. Pensez-vous que 1'ensemble des activités proposées dans lo programms - nt adéquales par

rapport #ux objectifs lixds et 12 viveau des apprenants ?
-Souvent Parfois ¥ -Jamais

§- Fsl-ce que les jeux sont inclus dams le programms ?




-Oui Non X

7- Est-ce qus vous atilisez les jeux comme SUPFOD pédagogique 7

-Jarnais -Purfois -Souvent ) “Trés souvent
R-Dins quelle discipline PIOPOSTZ-VOUS eS8 aelivings ludigues & vos spprenans ?

¥ Leeture Jiomle  Teniurs {Grammaire v/ Nocabulair;:\ I Tous le cours

. [ ) A
Pouryuoi °Pﬂm;«?&.ﬁ\kl.\\m!mkﬁw.?/l&‘tm&VJ}tﬂw ......

9- A quel mament du cours vaus progrommez i jou?
T S
AT ..\L..N«\.-.&.9.»»...L&.\....L:Q.L.\..'.\,,,............ ........

10- Quels sont les supports peédagogiques carctire ludique que Vous uritise; en classe ?

Jewx de zdles K SJea de mols A
_Charzdes ot cevineties -Autres ‘
CGIEZ JER L vannmsnemmnnamnamsmssansemenoees eevbiishaeeibivesanteseanaesansase

11- pensez-vous gue 1"cnseignement & travers le jeu est
-Iniéressent A Nativanty -Inutile

12-Est-ce que la pratique du jeu attire I"attention de vus apprenuats ?

Oui X “Non
' .Considérez-vous 1ss actvités ludigues comme un Sapreur de motivalion an olasse !
-Oui -Non

14-Iensez-vous que "enseianement ldigue & un irupact positif sor vos apprenants ?

-0 ~Nuon \
POUILUOL Fevnrsoneansansresssmmenstssshientssntaseasass ST T RRNEE (X CHRRE A s



15-8ur quel aspect, le jen exeree-iil une influance ?

- 'npprentissage ce orale Iapprentissaye de mots nouvsaux
-apprentissaze de 1 éeriiurey 'apprentissape de la comjugaison ¢

|6 Hst-co- que Dl'éléve amive o mémoriser de nouveaux mots a frevefs L activité

ludigue ?

-0uni v -Num

17- le jew, peut-il aider & assimiler facilement des mots nouveaux ?
-Oui X -Non

18- Pouvez-vous nous donné votze avis persennel et professionnel sur I'utilization du jeu el sa

néeessité dans la classe ?

,,Z }P\"MH 19 Ixa.. e SV jm c..P(L%.smYs.. .Q‘L.{Q,LJ.Q}..Z,...
"

ﬁ-«‘m\.(ﬁzﬁw‘a!\l.&\a VAN T e e o = gt e A AR
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Questionnaire destiné aux enseignants

‘ t
Ce quzstionnaire st téalisé pout 11 mémoire de recherche el francais. Afin @ \
. o Murdlisasion des aetvités udiques i3 primaire » qui \

1

“ut sindre netre bt

nous faisons ectie petite cnguéwe conegraant

s'udresse &UX emelgnants.-enshu_.mntes des francais au eycle Drimalre. Je vens orie de bien

répondre 20X questions suivanics.

_.-..,_.—.__.._,——J

Sexe !

Homme ‘\;chm:)

1-Depais quand enseiynez-vous J€ FLE?

Moins de Sans.

¢ Enme Sans ot 10ens. )
. P __)
-Plus de 10ans.
2. Vos éléves & intéressent-ils & la langud feangaiss ?

) Nan

3-Le niveau do vos SlEves csl ,
|
{ &s han') “Bon-Moyen . Tin de sous de Ja moyenne

4. Quelles soat Tes difficuliégrencont€cs par vos gleves ?

1.5 compréhension de Voral e fonctionncment 4o 1a langue

@;d\wﬁw _Compréhension de I'éerit ,

programme s 0t adéquaies par

5. Peasez-vous gL |"ensemble 425 getivites proposdss dans le

rappaTt aus onjectifs Sixés ot le nives des QADrEnATS ?

-Spuvent '\-P_art‘cif,") -JETAIs

§- Esl-ce que los joux s imclus dans 13 programee 2



-Oui @n
7. Listce que vous utilisez les jeux comme support nédagogique ?

- 'f.—— v -~
-lamais -Parfois “Sowvent ) ~Trés souvent
— .
§-Daps quelle discipline proposez-vous l=s activités ludigues @ vos Apprenants ?

(j.cclurc) Lorale  (Eeritare /Grammaire IVocuhueire [Tous le: cours

\.

Pontquol Fee s fo-m ﬂuﬂf Sh({.:ﬂ.ﬁl.:mg..‘,[ww..,.c}_.
...;ﬁf_m..d..cw,t;mﬁ_. : ,QWQJ',D{{,’,/l% omobisk

p

9. A quel momett GU cOUrs VOus programmez e jou?

L)- Quelb zoni les suppuits pédagogiques & ceractére ludigue gue vaus wrilises: en classe

-Jeux de mles ) -;-_J::-.l de mcts_/‘,

< _=Charades el dcvinct‘.é:i) -Autres

Citer 183 7 covvrennees
11- pensez-vaus ¢ue 1'enseignoment & travers Jejcuest:
e
-Intéressent EMotivant Inuile
(Storivast)

12-Est-ce que Ja pratique du jeu atlire Tattention de vus apprenants 9
El P I

......

£-Oui ™y “Ner ‘

Ne 4 |
13-Considérez-vous les aclivites ladigues comme un factsur de melivation oo classe 7

p /-;_'____ :

\ ~Oui - ‘

\-)mJ Nen |

14-Pensez-vaus que L enseignement ludique &un fmpact positif sur vos  apprenanis 7

\:—\5;.) -Non
Puu..q.xo: "EZ m{ﬁ&m&,ﬁ m\mQ : Ctemc_..t\l .........
£,

3.2 Epnass. vAe d /Q,’ [ . 8



15-Sur quel asnect, le jeu exeroe-t-il une influsnee 7 3

e

!j,‘r E‘Ifi"‘ﬁ*"“&;? w G_lia}g;imxussage de ix—ms ADUVEAUX)

-fgpyrcnﬁ age do

1*¢erilurs -'apprentissage de 2 conjugaison

16- Tist-ce- gque 1'éléve arrive a4 mémoriser de nouvecaux mots & mawors Lactivits

ludique ?

@uD -Nuoni

2 7= lojou, pow-il aider & assimiler facilement des mois novveaux ?

o ,

& o

18- Pouvez-vous nous donné vatre avis personnel el professionnel sar Pebiliseon du jeu oL su
néeessité dans la classe 7 |

Do fyois. .. J ... dioppniinalat?
d.ws.,- PAN Ly dia‘ L GCARMR. TG o ...mffw:mr L
_.Tm%e&mnm"d, v ..Oﬁﬁw«d.ﬁ& ..d.lA G \wfé.mmww‘u) oy .Q).‘ ,

SRLLTR.... ,{g.ﬂws 4 M@L.@e.,f.\,.. .........



|
\

L

Questionnaire destiné @

ux enseignants

———

Ce qncstionnai:e

nous lzisons cetie petits enyuéte coneernant

3'adressce aux enseignunls’cus:igmntm. de franyals

réponure &UX uestions suivanies.

Sexe !
-Homé
7

1-Depuis quand enselnez-Vous J«FLE"

-Ferams

X -Moins de Sans.
Totre Sans et 10ans.
s de 10ans.
2- Vos ¢leves Sintéressent-s @ la langue frangaise
X-Oui -Non

2-].e niveat de vos &léves est !

-Teds ton % -Bon-Maoyen
4 Quelles sont les difﬁcu‘.';ésrencomrées par vos ClEves ?

X -] 2 compréhension de Uoral
X _Production erale

5. Pensez-vous qa¢ I"ensemble d

rapport

.Souvent x -Parfois

§- List-ce que les jeux

st réalisé powr vt raémoire de recherchs
« Putilisation des etivités ludigques ia primaire » gut

—-——__,_.—-‘-—l—'-'

or. rangais. Afin i gLsiadee 2008 put

an cyele primaire. ¢ yoig, pric de bien

‘_.__‘-.4——'-_‘—.-“'.’_'_,—._""—

¥- Fa de sous de L moyenne

e fonctionnemext de la langue
X _Comprehension de éerit

o6 activités propusées dams le programme §° nt, adéquates par

g obicetifs fixée ot le niveail dus apprenants 7

_Jumeis

sont inclus dans ie programme 1



-Qui X =Nt
7. Tsce que vous uiiliser 1es jeuy comme suppart pédzgngigue 7
-Jamais X-Parfois -Souvent ~Trés sauvent

§-Dans uelle discipline proposez-vous les aclivités ludiques & vos appreaunts ?

- "
Lecm::\f Trorele) (Eeriture ( (.rrmrma.lr‘\ ('\~ mubulmel “Tous le; cours

- R B s R

Pourguei "mguagﬁ[&'gafféﬁxm,aﬁe,&[’é»
.,.ceimé}fm@n : ( Zg ,mmse. ; f@mwﬁe) RO . Lo

0- A guel moment du cours VOls programmer 1s jeu T
5]
...84?&\.,&‘..:6055“&....‘ .......... oy T AN Ny e pr e 2 Y L ST seeetisy i

|
10- Quels sont les Supports pédagogiquas @ curactére ludigue que vous wtilise:: on classe 7

X -Jeux de roles X -Jeu de mois
-Charades et devinetics -Aultres
Cimlﬂs:...... .............................................. i N e g Sy A KRR d4s

| 1= penscz-vous Jus |"eneeignement & {revers le jenest:
-Intéressent X -Maotivanl -Trutile

12-List-ce que la pratique du jeu uttire 1 attention de vus apprenants 7

X -Oui -Non
12-Considérez-vous les activiiés Judiques comme un facteur Je moavaton on classe ?
X -0 -Nan

14-Pensez-vous gue 1"enseignerment ludique 3 un impact posizi” sur vos apprenants ?

X-Oui -Non

..............................................................................................



15-8ur quel aspect. le jeu exerce-t-il une influence ?

X -Llapprentissage de Morale X <[Fapprentissage de mots nouveaux
X -"spprentissuge de 1'éeriture X "upprentissape de Ta conjugaison

16- Est-ce- que [éleve amive 2 mémoriser de nouveaux mots & twevers [Pacrtiviee

Tudique 7
X -Oui -Non

17-1e jeu, peul-il wider & nssimiler fuci’ement des mols nouveanx 7
& -Oni -Nen

18- Pouvez-vous nous conné votre avis persannel et professionne] sur 1'utilisa:on du jou ¢f sa

nécessité dans Iz classe 7

%Lﬁnfm«l«&*ﬁ&ﬂm, 4(}%34%%3%&&44/;:(? ...
s .%&ﬂw....el.’ .‘a,/ﬁra:iméy:f..,. a&f‘...ml&.ﬂ..xmﬁ..meﬁfavé:.a(.faﬁmﬁ/mﬁe

-2 ¢




Questionnaire destiné aux enseignants

. mémoire e yecherche en [rangais, Afin ¢at xindre notee but

« Iutilisution des activivés {udiques i1 primaite » qui

Ce questioanaire cst véalisé powt

nous faisons cetie petite enquéte COTCETRATT
g'adresse @X enseignants/enselgnantes de. francais wu cycle primaire. Jo vCis orie de bicn

répondre aux questions suivantes,

Sexe

Homme ~Ugrune
|

1-Tepuis guand enseignez-vous 1= FLE?
.
Moinz de 5ans.
_Eplee Sans ¢l 10ans.
¥ Pius ds 10ans.

2- Vus ¢leves ¢intéressent-i's & 1a languc {tangaise 7
|

*Ou‘. -Neon
|

3.1 nivean do Vs gléves esl !
]

-Tris bon %Bon-Moyen . En de sous ds la moyenne

2

4- Quelles sont les diffi cultésrencanirécs par vos eves T

] 2 compréhension do 1"oral _{c fonetionnement de 1a langue 1

Y\ -Production orzle )Q(Zompréhcnsion e 1I"crit |

5. Pensessvous queE Pensemble des aetivirs nreposess dans le programme 5 0t adéquates par
|

oy

rapport aux ahjeuifs Lixes ot lo niveau idos apprenants K]

X—S‘ouvcm -Parfois -Tamais

§- Bsloce que les jeux somt inclus dans le programme ?



-Non

7\-0ui
7. Tist-ce que vous utilises los jeux comume SUppoct pédagegique ?

-Tameis -Parflis X-Sauvent -Trés souvent
8-Dans ouelle discipline Prposes-VOus Jes activitds ludiques & vos upprenants ?

Y nmhula.lc MTous Jer cours

¥ Lecuwe KL uezle {Berire /Granu
)
Pourquet 7. jﬂ’\.. Au!l.q).m J—"ﬂ ';..Js.C,AH*./' ,,&j(/mrc,w«/y
W 7 S )xsz)u,vx

9. A guel moment du COWS VOUS prommmrz lei _‘,':u ?

ub[\, ..... C\\../Q*'Jl/ &Jf 4. .e(&s ) ,J.A(] zz‘l. /(—WL

10- Quels sont Jes sUpPOTS pedagogiques & caractére ludtqm, que vous utilises: cn ciasse 7
y-Teux de riiles eJeu de mots

_Charades et devinsiles SANTSE

Citoz 185 & vviemmansnnnansassassasuamasasaeear SRR
11- pengez-veus que I"enseipnement  ravers 12 jen csl -

SEntéressent K-Moti*.-am -nutile

| 2-Fat-ce que la pratique du j=u allire Iattention de vus GppIETHits ?
q ] P \

¥-0ui -Non
un facteur de motvation 21 clagse

13-Considérez-vaus les activités ludiques comme

-Non

N -Oui
ique 4 un impact positif sur ves apprerams ?

14-Penses-vous que l'enseignement ludiq

')(-Oui -Nen
Po’.zrquoi k&':;. a® F()% ,ES\%.&.‘@/ Ll 'Lx,b;«\r

MW 4%:\, \khou“..’.wm View SW%
CMVMW)W QPRGN M\,\% :

/Q"-’ a‘/»dib O 13 (* fLLu,o\u



15-8ur quel aspeet, le jen exerce-t-il ume influence %

-T.'upprentissage de Porzle N -I*apprentissage de mots nouvenux ’

|
RE R |*éeri " E] (- 3 !
I*apprentissage de I écriture -’ apprentissage de la conjugaison

16- Lswmce- que 1'éldve creive 34 mémoriser de nouveaux mols 3 wzvers Ieefiviie

Indique 7

-0 -Non

17- Ie jeu, peut-il aider 4 assimiler facilemens des mots nauvesux ?

-)[-Oui -Nen

18- Pouvez-vous nous donné voire avis personncl ot prolessionnel sur Putilisaton du jen =t sa

nécessitd dans la classe 7



Questionnaire destiné aux enseignants

|

Ce questionnaire es réxlisé pour un MEmoIe de rechercns e franguis. Afin &'zt sindre nous kut

rmear

g'udresse UX ensci pnANTS enseignantes de [rangais uu cyele privaaire. Je vons|pric de bien

nous faisons cette poiite cnqudie concernant « 1'urilisarion des acriviiés ludiques o 4 primaire qui
répondre 20X (uestions suivantes.

e —— — .-—-,-—..——.,__J

Sexe:
-Tomme -Tenmme
B
L-Depuis quend cnseignez-vous le FLE?

Moins de Suns,

e Saps et 11lans,

-Plus de TUans.

2. Vs éleves Tintéressent-ils & la lengue frangaise ?

-Oui_ -Non

3L nivean de vos éloves oSt f
-Tres bon -Bon-Moyen -_E-n de M moy$nae

S

4. Quelles somt Ies Jiffculiésrencontrées par vos Elves ?

-La mglgrégmlsiogie ural “je functionnement de lalangue
-Production orzle -Compréhension de 1’ écris

5. Penscz-vous que I'ensemble des activités proposées dans le programme § nt adéquares rar

CppOT, 2UX abjectifs fixés el le miveau des apprenants ?
“Souvent -Parfoiz -Jamais

&- Esl-ce que los jeux sont inclus dans 1s programme 7



'.{'Z‘_‘. -Non

7. Tist-ce que vous utilisez les jeux cornine support pédagoyique ?

-Jamais -Parfois -Souvent. - Lrés souvent

8-Duns quelle discipline proposez-vous 1es activités ludiques & vos apprénants 7

Tecture  /Liomale Meriluse [Gramrnaire Nacghulaire ."l"lius_lg'_goggs_
l’ourqum ? ,{WW’L %JLJ-AL ,xkd, .ﬂ.r.,t:}d-ub-&ﬂﬂ

ok VLK?;,LL&J:),&.%C ...............

9. A quel moment da cours vous POLTEmmEZ le jen

10- Quels sont les supports pédagogiques & caryctére ludigue que veus wsilise:: cn classe ?

-Jenx de roles -Jeu de mets ‘
_Churades ct devinettes . -Aatres ‘
CHRZ S 1 vecvrnrevnnrmsrnnssennsenes
11- pensez-vous que 'enacignement @ Lavers lejenest! ‘
-Intéressarit “Motivant ~Inutile

12-Est-ce yue Ja pralique Cu ieu atiire attentfion Ue vos apprenants ? |

-Oui -Non
13-Considérez-vous los activités Tudiques comme v factens de motivation 21 classe ¥
-Oui “Nen ‘

—_—

1 4.Pensar-vous qus 1 enseignement Tudigue & impact posilit sur vos apprenants ?

A

-Oul -Noe ‘

Pourguoi 7. Jﬁ?‘\/‘\"}&ﬂb/)’l«% me.«:j hafua'—& st
,Lfa/x.fn el Kfu.a:./a,..,.W

PR ST R W DR X X AU LR S PRI Y U T L XL LA LA



13-Sur quel aspeet, le jeu exerce-t-il une influence ?

-L’zpprentissage de lorale - 1pprmuw\qge de mots LOUVEHLN
-1'upprentissagc de I'éerilure -'apprentissage de Iz conjugaison

s

16- Est-ce- que Uéléve amive 4 mémoriser de nouveaux mois & lrevers TFactivité

ludigue ?
-Oni Non
17- le jeu, peut-il aider 4 assimiler facilemant des mots nouveaux ?

<Oui -Nom \
18- Pouvez-vous naus donné votre svis persoanel et professionnel sur L utilisation du jeu et sa

nécessité dans la classe 7 ‘

‘ |
a/.,adww ke.... M @.L8%. .‘w{dqz nN.. A, W&L&
ek, ziie,a’c...dwn&ﬂduuu ./it,am/mz AL . -’dmawl'
Mn.f.ﬁmt..—.ﬁ....,{ o ’.‘.{n”wlf:(\“..h\.' Aderr) TN «L)L{J-L)"” r\.Lac VEA

"j veun ~alle ndre -)1.{?[}1.&: {Jt



Questionnaire destiné aux enseignants

de recherche on franguis. Afin d'at sindre notre bul
des aetivitds ludigues ¢4 primaire » qui

Je vous prie de bicn

Ce questionnaire est réalisé pour Ln mémoire
rous fuisons cette petite enquéte concemant « 1" utilisation
s'adresse AUX enscignanis/enscignanies de frangais an cycle priraire.

répondre aux guestions SURVIRIES.

Homms X -Femme
1-Depuis quand enseignez-vous l:TLE?
-Muins de Sans.
N -Fntrs Sans ct 10ans.
-Plus de 10zns.
7. Vos éleves €' intéressent-ils & la langue frangaise 7 !
N -Oui -Non :
3.Lz miveau de vos éléves est!
<[ris hon -Ron-MoyenX - En dz sous cc la moyenne
4- Quclles sont 125 difficultésrencontrées par vos £léves ?
-L.u compréhensivn de "oral e fonetionnement de la langue
-Production oralef/ -Compréhension de T'éerit

5 Depsez-vous que "ensemble des activités proposées dans le prograrame 0t udégquates par

rapport aux ahjectils fixés ¢ le aivean des apprenants ?
-Souvent -Parfoig’ -Jamais

§- Tist-c que les jewx sont inclus dans j¢ procamme ?




-Oui -Nork
7- Est-ce que veus utiliser les joux comme supporl pédagoyique 7

-Purfois) -Souven: - rés souvent

ous les gelivitds ludigues & VoS upprenunis ?

-Jamais

8-Dans quelle discipline propossz-V
Lecters /Llerale  /Teriture JGrammairs Vucabulaire Tous )? cours

A{MJ&W&A&M ........................

Pourguoi 7.

9- A quel moment cu cours Vous programmez Jejeu ?

‘ AJ&LMQ\ML@W@ ........................................ '

10- Quels sont les supporis pédagogioues & caractére ludique que vous utilise:: e clusse 7
!

selen de mots

wJoux de rdles
-Characes et devinettes -Autres

CHSZ IS ! vavecectrarramesrine

11- persez-vous que I'enseignement Atravers lejeuest:

y-laréressent K‘I‘-imivam ~mutile ,

12-Fst-ce que la pratique du jeu atrirs Vatrention de vos pprenants 7

-Non |

~Ouiy
12-Consicérez-vous les avtivités Judiques comme ui facisur de motivation 2n classe ?

\(-Oui -Non ‘
14-Pensez-vous que enseignement ludique 3 un impeet positifser vos apprenants 7

|

-Non

XOui
Powquoi Y. LJ'QJAE. X «“Bkwwuk .9 ?9"\35'59— Q'&&J& . LIRS uﬂﬂcwwwr}u.h

....................................................................................................



15-8ur quel aspeel, le jeu exercs-t-il une intluence 7

-1 uppremissage de Vorale W -Tapprentissage de mols nouveaux
-I’zpprentissage de |*éeriture I’ apprentissage de la conjugaison
16- Fstce- que l'éleve arrve 2 mémoriser de nouveaux maols & wzvers Pactivilé
Tudique 7
-Ouif -Non

17- Iz jow, peut-il pider & assimiler facilemenrt des mots nouveaux ?

Y\Oui «Non

|
18- Puuvez~vous neus donné votre avis personnel o prafessionael sur ’.’ntilis:ufcr; du jen et sa
nécessile dans la classe 7
?mfxw dosodb. .. ‘6 ..
Plachaunk.. AN, £8.. m}a
NN ..oA0. RROA, L&m?zk%




Questionnaire destiné aux enseignants

C: yuestionnaire est réalisé pour un rasmoire de rocherehe €3 feancals. Afin &ar sindire notre but
‘ nous faisons cette pelite enquéts concernant « Fulilisation des activités Judigues «a primaire » qui

§adresse aUX enselgnants/enseiguantes do framgais wu eycle primaire. Je VoS pric de bien

\ répendre aux questions SAIVHITSS.

L

Sexe
Homms -Femme X
1-Depuis quand crscighez-vous Je FLE?
-Muias de Sans.
-Fnire Sans ct iJans.
_Plus de 10uns. ¢
2. Vs éleves s'intéressent-ils & la Jangue Frunguise ?
-Oul ¥ -Non
1.Le niveau de vos IEVEs ol
“Iréstan -RorgMoyen - Tip de spus de la moyenn=

4- Quelies sort les difficultésrencuntrées pat Vos Sleves 7

J.a comprehension de Ioral .o fanctiopnement Je la langue _
_Production nrele X .Compréhension de 1"éerit '

3. Pensez-vous yue I’ ensemble des aetiviies proposées dans 12 programme st eddquates PE”

rapporl aux objectifs fixés et 1o mivean des apprenants ?
-Souvent ¥ -Paripis -Jamais

G- Est-co que les joux sont inclus dans 13 prograwme ?



-Oui X -Non
7- Bsl-co QUe YOUS atilisez les jeux comrme sunnort pedagogique 7
-Jurmais -Purfoisy -Souvent “Lrés souvent
8-Dans quelle discipline proposez-vous les qetivites ludiques i vos apprenants ?
Lecturs  J7orele  /Eeriture Grammaire  /Vocabulairs ITiyus lei cours X
Puourquai 2. (Z:;é /CZA«A:U% [ﬂ#(z‘.du?udé M A en nds,
,,({Vm\g,.. .UZ ?éwt /A & e - &._'r.w Mmawf 7«:1')./ (wuvp

Kena hén
G- A quel moment du cours Tous programimsy o jeu ? ?

/.!uc ..Jc.lé;(f i BTN . MAMIIW

|

i
10- Quels ont les supporls pidagogiques & carsclire Judigue que vous utilise, en ¢lasse ?

SJeox de vdles ¥ SJew demits X '
-Churades et devinetes X -Autres ¥ (/An w.j}'bam%)
Citezley = .oveen IO - L e e

11- pensez-vous Yus 1 enseignement & travers lejencs.:
Intéressent MotivantY -Inuii'e

12-lisi-ce que la praticue du jeu amire altention du vos apprenants ?

-Ouix “Non
‘.Considércz-vous les uetvités ludiques comme un factour de motivation 20 clazse ?
0wy -Nun 1

14-Pensez-vous que ['enscignement fudique & un impact positil sur vos apprenants 7
-Oui ¥ Nen

S T OB %M:equ.xblc .74.4% .[P

Pourcroi ? I A
m( ,wn... ; '.)m oA, .. N 'f m;&m pc:;{rum‘) B




13-Sur quel aspeet, le jeu exerce-1-il une influence 7
-L apprencissage de |'arzle ¥ -I"apprentissuge de mols nouveaux X
-lupprentissuge de "écriture X -I'apprentissage de la conjugaison ¥
16- listce- que I’éléve arrive 4 mémoriscr de nouvecaux mots # freers 1luctivild
Tuchique ?
-Qui )( -Non
17- Je jew, peut-il aider 4 assimiler facilement des mots nouveaux ?
-Oul X -Non

18- Pouvez-vous nous donné votre avis persenncl ot professionne! sur Putilisa on du jou ot 3a

nécessité dans Ja classe 7 l
en.. 7{&01:234?»%@ s

SAng. X, ,,mm,{lzf g Lhadiode . s % m.x:l_" adlonnie i
Lo csmplloncs.2C. el EIEE




| et

Questionnaire destiné aux enseignants

Ce guestivnneire ¢sl réalisé pour un mMEmairs de recherche on francais. Afin d’st:2indre notre but
rous Seisons catte pelite enguéle concernant < 1'ulilisetion des activités ludigues i prmMAire » qui !
s’adresse aux enseipnants/inscignantes de  frangais au owele primaire. Je veis prie de bien

sépondre aux queslions suivantes.

Sexe:
-Homme -Fernme X
1-Depuis quand cnseignez-vaus leFLE?
JAoins de 3ans. X
-Entrs 5uns et 10ans.
-Plus de 10ans.
2. Vs éldves s'intéressent-ils 3 1a langue frangaise ?
-Oui X Non '
3-La riveau de vos ¢loves estt [
-I'rés ben -Bon-}vioyen - ¥n de sous dc la moyéenne
4- Quzlles sonl lex Qiseuliésrenconlzées par vos €léves ?
Lu comprehersion de Ioral X e fonetionnement de la langue
-Production orals -Cemprékension de I'éerit "

4 Pensez-vous que I"ensemble des aetiviids proposées dans € programme s ng adéquates par

rapporl aux vhject:ts fixés ol le niveau des apprenants ? ]
-Souvent -Parfois -Jamais
X

&~ Tist-ce que les jeux sont imclus dans le programime ?



QOui X -Nen

7- Este-ce que vous tiliscs. les jenx comme g pédagegiyue ?

-lamais -Pa;(fo'ls ~Soravent SLpes souvent

8-Dans quelle Jiscipline Proposez-vous les aclivités ludiques A VoS upprenants 7

Leemre (1.7 orale Feriure IGrammaite Ajorapulzire  STous e ooms

Pourguoi ? QQJ‘\%% én@ 0...5.&-1 ? Q.QQ.\.‘.% ..... Q.. .{'&uﬂ\.&’l\b&

N e Dz e, B @mmes. .

g- A quel moment du colrs YOus PrIgRume? lejeu?

ﬂu muQuu.oLL LU e T

10- Qucls soai les supports pidagogiques & ceractére ludiyue gue vous utilises: on classe

Jeux de t8les X SJeu do mots

_Charades et dovinetes X -Autres

Creztes s Jevilen.... c%mc\m ek Amwe\\sb

11- penscz-vous que "enseignement & Iravers lg jeu st -

Jneéressent Mormivant Inutile
X
12-Est-ce yuc 1a pratigue du jeu autive I attention de vos apprenants ?
-Oui A “Non
13-Considérez-vous les activités ludigues comme nn fuctenr de motivation classe 7

-Oui X -Non

i
|
14-Pensez-vous que U enseigrement Tudique 3 yn impast posif sur vas apprenants ?
[



15-Sur qual aspect, L€ jen exerce-t-lunc nfuence

-L'apprendssage de Vorale X I zpprentissage de mols nouveaux ‘
-’apprentissage de 1'éeriture I"apprertissage de la conjugaisen

16- Estce- que ’éléve wmmive & mémeriser de nouvenux mots 4 fravers activilé
ludique 7

-Oui X Non

17- Ic jeu, peut-il aider # assimiler facilement des mors nouveaux ?

-Oui X Non

18- Pauvez-veus nous donné vorre svis personna. ot professionnel sur | utilisation du jou ¢f sa

néeessild dans la classe ?

o.k RS Qx\i&s‘g Quf’l& *S?'éme
ek ﬁaﬁaﬁzm&mﬁhc ....... {Mam h

R L LT PETTLLLET TR PP PP PP PPN G




Questionnaire destiné aux enseignants

Ce qucstionnaixc est réalise pour un mémaire de recherche en frangais. Afin d'ut sindes notre bt
neus [aisars celte petite enguéte concernant « 1 utilisation des activités ludigues 1 a primaire » qui
s'udregse alx cnscignants/ensei Inantes de [lrangais au eyele primaire. Je vovs pric de bien

répomlis Bux questions suivanles.

Sexe
-Homme -Femme K
|-Depuis quand enseignez-vous WeFLE?
Mains de Sams.
_Entre Sans et 10ans, X
~Plos de Tlans.
2. Vios £laves §'iniéressent-ils A 14 langue frangaise ?
-Ouiy -Non
5-Le piveau de vos él@ves €31t
~Tres bon “Bon-Moyen ¥ - En de sous 12 la moyenne

4- Quelles sont les gifticullészencantrées par vos Eléves ?

La compréhension de Porel X ¢ fonctionnement de la langue X
I'rodaction crale -Compréhension de 1 éenil 5

5. Penscz-vous que 1'ensemble des activités propasées dans le programme s ‘nt adéquates par
1

rappart aux objectifs fixés et le nivean des apprenants ? |
-Souvent -PafoisX -lamais

&- Est-ce que les jenx sont inclus dans I pregrameae 7



-Oui Noa X

7. Tst-ce que vous ulilisez les jeux comme Suppart pédagogique 7

-Jamais -Parfuis -Souvent X -Trés souvent

§-Dans quelle diseipline DIODLSSYVILS les getivids ludigues & VoS apprenants ?

Leclure /LoraleX /Eerimre iGrammairey  /Vocabulaire X !lous e courss

Paurquoi 7. ,PGP\M.‘ MLQWM&“ o Qr).. ...........

0. A quel moment L cours vous programmez 1 jeu?

A Auadk o Vo %w

ok aum danelen ponce de
1 nemedlaldn

10- Quels sont Jes supports pédagogigues & carectire ludigue Que vous utilises: en classe 7

-Jeux de rilesX -Jew de mols X '
-Charades el devincttes -Aulres¥
cmm;.ﬁm..&&.m. ................................. RO e U

! 1- penscz-vous que |'enscignement & travers lejeunesi:

Irtéressent K ~Motivant ¥ -Inatile

12-Esi-ce gue la pratique du jeu atirc Tattention de vos apprenants - ? ‘

-QuiX Non

13-Copsidérez=vous les activités Indigques cemme un factenr de motivalion = clusse 7
-OuiA -Non

14-Denscz-vous que 'enseigneient Tadique & un

-Qui’) Non

Pourquol 7 (PMM. Lf\u‘: ook MWW -?.kw Q!?-e\ Cﬁ@\}%

Ko 0P (..&'IWUL\“M

|
impuct positif saz vos apprenents 7

Citgeessanmaney peemnyr ek IRyt FNCHLLCVASATSS




15-8ur quel aspect, ¢ jeu exerce-t-ll unc ‘nfuence ?

-Lapprentissage de Vorale X -Fapprantissuge de mots nouvesux X
-'apprentissage de 1'éeriture -1"apprertissage de la conjugaison ¥

16~ Est-ce- que 7¢léve mrive & mémoriser de nouvesux mots & trovers Iactivitd
Judigque 7

-Qui X Non
17- le jeu, neut-il aider 4 assimiler facilement des mots nouvestx ?
-Oni ¥ -Nin

18- Pouvez-vous nuus donné vorre avis personnel et professionnel sur Mutilisat. on du jeu ol su

nécessité dans la clagse 7




Questionnaire destiné aux enseignanits

sr— | P——

Ce qncatiunnaire st -éalizé pour un mémoire 4¢ sccherche e feangais. Afin d'at’ sindre notrs bul

pous faisens cEhie et snuyudte conceraa:
Lo de irengul

« Iuilisation des aetivizés ludiques il primaire » qui
v adresse aUX ensci gnunts/enseignan 3 aw oycle primairs. Jo Vel pric de bien

répondre X gquesticns suivantes, /

_.,.—.,—‘_‘_.'—D—'—a .

Qexe :

-l lomme Fomie

1-Depuis quand enselgnes-vous le FLE?
Moins de Sans.
Enire Sans et Uans.X

i

Plus de 10208
|

2- Vos éleves 8 intéressent-ils @ lalangie frangaise T ‘

-Oui -Noa

3-].¢ niveau de Vo3 Aeves est

~Trés bon -Bon;-‘l\'loyua - Jin de sous de lu moyerns

4- QuslJzs sont o8 ditSicullésrenconirees par vos éleves ! ,

_La compréhension deVoraly _Je fonctionneraent de Lu langue

-praductinn vraley -Compréhension de 1 éerit 1

5. Dansez-Vous que Tenzemble des activités Proposecs dans Je programue § mi pdécuatss par

sapperl aux chicetils Gxés el le niveau des apprenants 7

“Parfols -Jamais
£ 4 [

G- Esl-ce que les jeux SOt imclus dans ko programme ?

-Souvent



~Qui -Non

X
7- Esi-cz QUE VOus ulilisez les joux comme support pédagosique 7
-Jamais -Parfois -Sou;v&cr.t STres souvent

9-Dans quelle discipline propases” -ous Jes activités ludiques & vas apprenants 7

Lecuwre (T orzle Meritare JGranumaire Aonbalaire ILous Jei cours
“--.'

Pourguoi L. QMAMMMMUEW
e Sin o i s

y- A quel momert dul Cours vous prugr ez le jon

G rank it AL

10- Quels sont les supports nédugogiques 3 caractére ludigue que vous utilises en classe 7

-Jeux de rbles -Jeu de mots &
Charades er devinettes X ~AUTes
CIRRE LB 2 e nvsovsrnitistnrasisnins aanszasanzanyant \

11 penscy-Vous que 'enseignement  lxavers le jeuest:
-[nnéressent -Motivant -Inutile

12-Tst-ce que la pratique du jen uilire 1"atlention de vos apprenaniis "

-Nun
13-Cansideércz-vous les zciivites ludiques comme 4 facteur de mativation 20 classe ?
-Nen I

14-Pensez-vous que I'en seignemen ludique & un impact positif sur vos apprenants 7

-Nan

Pourguai 7 J\MCAqM_AF ,LZM'MJ-Q /{'Q\mnm E,t ﬁe& QLCLt}:/
a,,n,.wwﬂn[l’» d;g{«mma da#.wﬁbw?e

taesdaggemmtrreet R ALY Y CIULILE T At ackcl P L



15-8ur quel pspect, le jou exerce-t-il une inlluence
-1'upprenvissage de Vorale -L’apprentissage de Mols TOLVEAUX
-I'zpprentissage de 1'éeritae -I’apprentissage de la conjugaison
16- Estco- que Péléve amive & mémoriser de nouvesux mots a4 treers Pactivité
Iudique ?
-._O_ui_. -Non
17- 12 jew, peut-il aider & assimiler facilemen: des mots nonveaux
-Oui, Norn
18- Pouvez-vous rous donné votrs avis personnel ct prafessionna! sur I'utilisar on du jeu L su

néeessité dans la classe ?

G i Jo. e ek abcosscise... o appron anbi. Linwents gonclonk fe
,élu.ba:.c%u.M.W..d.fﬁtmw.,dﬁ..mid& dilent2

wqémwm?(.atwm M%&Aﬂ&n% la fm«&»t



Questionnaire destiné aux enseignants

recherche en frangais. Afin d'at sindzo noire ut

coneemant « sylilisation des acti vites ludigues @t primgire » qui

(e yuestonneiee est réulisé pour un mémoire de

nous f2'sons cede patite enquéle
s adresse &uX orsei gnants/enscign

répondre aux guestions suivantes.

artes de, franguis 21 cycle pdmairs. 1o veus pee de bien

Scxe !
~Hlomme ¥ -remme

1-Depuis quand enscignes-vous e FLE?
% “Moins de Suns.
_Entrs Sans et 10ans. l
Djus de 1ilans. ‘
l

2- Vs gldves Sintéressent-ils & la langue framgaiss 7

X -Oui Nen

3.Le miveau de vos Seves ost

-Trés bon X-Bon-Moyen _tp de sous de ia moyenns ;

4~ Quellcs sont les & [feultésrencaniees parvos Slaves 7

“Lu compréhension de 1'oral x-le fonctionnement de la lapgue

“Production otale -Compréhension de 1’ éerit

3. Penscz-vous guc 1iepsemble dos activiles proposées daas le programme ¢ 1t adéqualss Par
rapport aux ok setifs xés et lo niveay des apprenants

~Spuvent ¥ -Parfois -Jegmais

G- Tist-ca que les jeux sont incluz dans Jo programod T



& -Oui -Non

7. Fst-ee que vous utilissz os jeux comme SUPPOTL pedagoyigue 7
-Jamais X -Partois “Somyvent I7is sOuVED
g.Dans quelle discipline PrOpUSSZ-YOus Jes activités \udigues & vos appreaants - ?
x Jecturs XTI ‘orule  (Eeriture (Grammeaite {Tous len cours

Pourgusi ?.4’1&3»., Q QW\AML HE. MMh— A

ool Maseadll. o i . S B S T S b powililild dextatin p

XolsnXs -
du cours Vous programmez jejen?
v du cewid et o,m

6. & gquel mement
t P.,t'\u_.f\ "vrb:b a ﬁ';b

L\f./a.’(
n&yLdJAu (m.u«zb_f-

- C@t Qlw
n L D A bemdin pa. ‘f"‘“’““ o

»;.‘ (UM
e
(&re Tudigue que vous uilisen

10- Quiis s

ant les supports pidagosiques ¢ 4 carac en classe 7

Jeux de dles ¥ JJen de mots

_Charades of deviaeltes X -Aulres
Citez les: fm:.,melmiy /\ze&fx).&am é%u’.&ﬁ“ L. Pﬂxdﬂ- LR ML3£,J @ ahewl'

-0 .5 L amant VN
anement & tavers le j qu st

11~ pensez-vous que 1" ensci:
SIntéressent ¥ -Monivant Jrrile
12-Tist-ce que la pratique dn jen attire U witention de vos apprenants "

X -Ondd Norn
13-Considérez-vauas le3 uctivités ludigues comme an factenr de mwotvaton n classe 7
y -Oui -Non
apprenants T

14-Penscz-vaas que Penscignement ludiqae a uu impact positif sur vos

-Non

% -0u
9benachie Lqujﬁl o

Pourquai 7 ALALLGL EQ. ‘,ILMV\,.Q&
Wk a.ea..gm..m}itwm 4&1&{2}.{.@4 ru. il dilﬂn_ e&bu.& bﬂ. 1 “{Mllomn!
- CQSLIWM ABG

m.m.m.me



15-Sur qus! aspect, le feu exerce-t-il une influence 7

¥ -Liapprentissage de P'orale K L zpprontissage de mots nouveaux
-I"apprentissage de I éeriture -IPapprentissaze de la conjugaison

16- Estco- que 'éléve arrive 3 mémoriscr de nouvesux mots 4 werers Dachivité
ludique ?

% -Oui -Non ‘
17- Te jeu, peut-il aider & assimiler facilement des mots nouveaux ¢ }

X -Chii -Non

18- Pouvez-vous rous donné valre avis personnel ct prefossionna! sur 'ulilisw: on du jeu et sa
nécessité duns la classe ?

- L 3§.~.e,,;t AL, M&M‘\Lﬁfu,ubaun,ﬁmn‘gf;&w,c : tmaﬁ;«e%t
L., . don Euuidbie ek & now closdloppumcnt.alobal | prydialegrpu
eotyodtel offeclif ok cociol  Dene, Dulidiabion el Jou ob v meceanb & Lol

Aoumaiie ok w),mymwt da o famgu defgffm el -/wr'a,_s’w-temf ﬁa,fm(yw
frowgaie wa Sepballen Satq R o ume coht-bema Lamgagiin

qon b Lol d o



Questionnaire destiné aux enseignanis

Cz questionnuire ost réalisé pour
nous faisons cetwe petite enguéts conecrant &

sudrcsse aux enseignantsienseignantes de frencais wu cyele

répondre aux qUesHLnS SUI VLS.

o

10 mémoire de recherche en frangais. Afin d'at.sind
Lutilisacion des activités ludicues 14 priraire » qui
prirnaire. Je wens pric de bien

i

1-Depuis quand eascignez-vous le FI.E. 7
) /

Muins df Sens,

Fntre Sung ot 10ans.

Plus d2 10uns.

2. Vos dléves shiniéresseri-ils 4 la langue frangaise 7
-Qui T\Ipén

2.Lc aivenu de vos éléves est

ok
-"l‘:é?bnn -Bon-M?g(en

4- Quelles sont fes difTicultésrencontzées per vos éleves

-Ende sou/s/ﬁe la moycnne

-la oampr:'he/fsion Jelosal -le fonctionmement de la lengue

s
o7 . -
-I'raductign ozale -Cornpréhznsion de §*éerit

5- Peasez-vous que L'ensemble dos sefivités propusées dans le programme s'nt adéquaies pas

rapporl nax objcctifs fixés ot lo nivea des upprenants ?

-Souvent -Puyxi:s -1 m)zés

6- Est-ce que les jeux sont inclus dans le programme ?

|
|
!
;
|
|

|
|

=



-961 Nom

7- Tigt-co que ~vous wtiliser les jeux comme =P ozt pédage pigue 7

-Ia.ur(’w -Parfois -Sou?}ém _Trds sofvent !
g-Dans quelle discipline proposez-vous {as activités ludiques & vo¥ apprenants !
Tzy re L orale -l'cn‘(u'e 'Gran?a(aue Vacsbulaire [Tous }/ Cl?)‘.""i
O Llagpnanaunl . o8
..Af.aﬁmtwm.&p io.».T.u. e L. sl o cles. fw-)(:
v- A guel momen- Ju cours vous 3 progrNmes lejou?
a’ﬂm&bk LOb AR Q «.&a.-c »maal’{u,ﬁéw&tm O PANLH - de

I
AL AN Aduo o cumibax
10- Quels sont les SUPpOrLS T nédugoglqass 2 carmatire]ndique qQue Voun ulilises e5 clesse

Joux de/félcs -Jeade mats
|}
_Cherades 2t devinglies --\u/‘Jes

11- pensez-vous gue 1 emseipnernent 3 tyavers L jou S8t l

-piéraszent ~Motivart -In )zéle
12-Est-ve quela pratique du jeu attirs Vaiteniion de vos apprenants ?

-Oui r\fé i

1 3-Considérez-vous los activilés Tudiques corniie un fuctear de motivaton .rl classe 7

-Out -N}"

1 4 -Pensez-vous que P enseipnemenl tadique 3 un imapect posif sur vos apprenants 7

O T}‘{‘ l

Pourauai 2 ig QYM&J‘*MMVJ/ ans fm‘.nw-m _LNCGIE 9«\.b<.1‘mb
S vl 1 W AP LE. e.v.b.cm.l"ﬂ. Knjarwhd, ok, da..a(mw/z./.dm.c

. ?aakﬂﬁe. o lusen.. {w.?u Kl ..J‘i" A7 wakenexse: l



15-Sur quel aspecl, 1 jen sxerce--il une influenes ?

-Llapprontissuge de Porale ~Uapprontissage de MOTS ROUVeRUX |
|
-]’appmntissa%;%ic I*éeriture -"upprentissage d;.l{ ComjLguisum

16- Est-ce- gque I'&dve amive 4 mémoriser de nouvemux mats & uavers lacliviid

Judigue ?

-Oui -%:

|
7= 12 jen, neuti] aider 4 assimiler facilemant des mots nouvenux ¥ l
|
|

-Oui -Mn

18- Pouvaz-vous nous donné volre avis personnel et professionnsl sur I'utilisa:on du jeu et s

nécossiteé dans Iz classe 7

Ga.ou,&. el L. .em.Ea.nL', o ) .{lauk ..tsv;awm. cnzam. dos Abuclions
j.n..t'l.ﬂ./v:d S AL '..-ﬁ.lf.c.lé).i'dfe)\.wé :_@QJMM. w | sboabions !
Je. j&.,l‘&ui ex. restonl dos le canlie, de «Q’aﬂ\, Mnge od”
otk guitam weuk obbeindne- |

|
|
|
|
!



Questionnaire destiné aux enseignants

Ce questivnnaire ost réalisé pour un mémoire de recherche en [Fangais. Alin diat indre netre but
nous faisons vette petite enquéte voncernant « {utilisetion des activités ludiques i primaire » qui
vadrosse aux cnscignantsionseignantes de. frangeis au ¢yele primaire, Je vens prie de hiea

répandre aux ¢nestons suivanies,

Sexc:
-Homme -Femme X
1-Depuis quund enscignez-vous le FLE?
-Moins de Sans.
-bntre Sans et 10ans. X
-Plus de 10ans.
2- Vos éléves s'inméressenl-ils 4 la langue francaise ?
-Oui g -Norn
3-T.e nivezu de vos €leves Sst
-Trés bon -Ron-Moyen ¢ - Iin de sous de |2 moyenne

4- Quelles sont les difficultésrencontries par vos Sleves ?

-La compréhension de 1'oral -le fanctionnement de la langus
-Production orale -Compréhension de !'éeri

5- Pensez-vous que I'enseranle dos setivités proposées dans le programme s ot adéquatss par

rapport aux objectils tixés et le niveaw des apprenuns
-Souvent -Parfois ¥ -Jamais

fi- Est-co que les jeux sont inclus dens le programme ?




-Oni ¥ -Ner
7. Est-ce que vous utilisez les jeux conume support nédagogique ?
-Jamais -Parfois -Souvent -Tréz souveni ¥

8-Duns quelle discipliac propisez-vous Los activités ludiques @ vos apprenants 7

Lecmyre Toorele  /Tenture JGrarmaire Nocaaiaire Slous le: cours
Pourquui & ik 2 NeooXhme s T

0- A quel moment du cOuS VOUS Programmez lejen 7
[ TR CNON g VI ) QNJK.&’LA&&-&&B. ...................... i

10- Quels sont les suppotts pedagogigues & curactire ludique gue VOus utilises: 20 classe T

SJenx de rdlesy -Jen de mots
_Charades ot devineties -Auires x
: D
Ciez les ...@.\\?;.\&m...e.\...q‘lo.\\m\\%{ A e T

1 1- pensez-vous que "enscignoment & truvers ‘cjracst!
“Intéressent ~Motivant -lmutile

12-Tist-ce que la pratigue jou arire Paliention de vas spprenints 2

Lol g Non 5
13-Considéres-vous les activites Tudigues cowme un facteur de motvation 2 classe 7
O Nen

| 4-Persez-vous que I cnseignement ludique 2 un impact positil sur vos apprenants ?
‘

-Quiy, -Non |
Paurguol 2o QAC-.C’ QY\N’.\(F Ak - X .lly\.\lb&wﬂ» ..... YONY e
R \%eﬁ{m ......................................... s cersss s R



15-Sur quel aspect, le jeu exerce-t-il une influence 7 |

-Lapprentissaye ce 'orale -I"apprentissage de mats NOUVSAUX X
-upprentissage de écrituee % -I*apprentissege de la comjugsison x

16- Estve- que D'éléve arrive & mémoriser de nouveaux mos a revets  Lactivitg
ludiqae

-Ouix -Non

17- ¢ jou, peut-il aider & assimiler facilement des mots nouveanx ?

-Oniy -Nea

18- Pouvez-vous nans donné voire uvis peescrel ot prolessionnel sur Mulilisai’on du jeu et sz
nécessité dans la classe 7
o X .
- : : - > N e
....J?..EA*C»&....Q.MN\...A&...&d&ﬂkﬁ&..h&xq&m..dcwb;..)fm,...

.,&}\i\&\‘\’\euﬁhb.qyg‘.m.. &...E\M\pl..%,\ﬁm...%.:m\me. > [——

AREmEREa st eesecasarnan PERRERRE B T IIITrITT T




Questionnaire destiné aux enseignants

Ce questionnaire est xéalisé pour un mémoire do echezene on frangais. Afin d*atzindre nouwe bul
nous faisons cette petite enquite coneernant « 1'utidsation das uetivités ludiques ¢ primaire » cui
Gadrosse aux chseignantsenscignantes de  frangais au cycle primaire. Jo vois prie de bien

sépordes aux guestions suivanles.

Sexc:
-Homumne -Femme ¥
1-Depuis quand enseignes-vous le FLE ?
-Meins de Sans.
-Enire Sans ct 10uns.x
-Plus de 10uns.
2- Vos élaves 'intéressent-is i la langue frangaise ?
Oui ,( ~-Non
3-Te niveau de vos Sléves est:
-Trés bon -Bon-Moyen X - in de svus de |z moyenne

4= Quelles sont les difficultésrencontrées par vos cleves ?

«La cempretieasion de Ioral -le fonctionnerent de la langue
-Production orale % -Campréhension de I'éeril X

5- Penszz-vous gue |'cnsemble des aclivités proposées dans le progranume s°nt adéquales par

rapport aux vhjectifs fixés et lo niveau des apprenants ?
-Souvent -Parlais x -Jemais

f- Bst-ce gue les joux sont inclus duns le programire 7




-Ci -Non y

7. Tist-ce que vous ulilisez les jeux comme support pédugogique ?

-Jamais -Parfois “Spevent “L'res souvent x
§-Dans quelle discipline proposcz: vous les activites ludiques i vos apprenants ?

¥ Leclue /Lorale /Ecriture [Gramumuire TVocabulaire {Tous les cows

Porquol 7. \J WNLGé. (_T.u( ﬂmwﬁﬂm\ek'ﬂﬂm&m
9- A quel moment du cours vous programmez le jou ?

10- Quels sont les supports pédagugiques 8 caraere Judigue que vois ulilisc:: en vlasse 7
Jloux de réles JJew domots
_Charuces et devinelles -Awres x

Citez les: a,e% ,aL«Z /Lt bmz s ‘

11- pensez-vous que |'enscignement & wavers le jeu est:

-Inzéressent Motivant A <lnutile ‘

12-Est-ce que la pralique da jeu attire I’ attention de vos apprenants ?

-Ouiy -Non

|
13-Considérez-vous les activités Tudiyues conume un tastenr de motivadon :n classe ?
-Oui K. -Non

14-Pensez-vous que 1*enseignement ludique & un irpact positis sur vos apprenants 7

“Oui X Non



13-Sur cuel aspoet, le jou exeree-r-il une induznce ?

1.’ appremtissuge de orale -IPapprecrissaze de maots nouvesus X
apprentissage de I'écriture X -'upprentissage de la conjugaison
16- Tstce- gue Péléve armive & meémoriser 2 nouveaux mots A trevers I'activile
ludicque 7
-Oui'\ -Non

7- Iz jew, pout-il aider & assimiler facilement des mots nouverux ?
Oui X -Nen

18- Pouvez-vous nous donngé votrs avis perzonnel et professivnnel sur Iutilisor. on du jeuw =t 3a
Al

nécessits dans lu classe ? }

..:_f..:ﬁm.@.f&..@hmﬁfﬁm.fi@m_m ......
2 t)\/.’) e_rLethb{ 27 .la,.mh o AaAses L : ¥ %a.weu‘ . MAVRACTTE
fcn:u)gt;ygﬂi&d“ﬁ,:/wkamg : (% | %Ee b '

.fuw-. P el ,W‘ '3"am&uf- Auad A ,«,‘tﬂim Lb& é.?*‘““"' Aams

mes  LPuns

= LENSTEN AT



Questionnaire destiné aux enseignants

!

e i
Ce que.sﬁonmirc egr. réalizé paur M qémoize de rechershe en francais. Afn A at ndro nolts but ‘(
« Vutilisation d=8 acsivités Tudigues i1 primaire » g

cyele primalrs. e ve's pric Ge hien

{ qous faisons celte petite enquiéie concernant
|‘ wadresse @0 cnscignan:s.'euscignumes Ju. franguis ad ©

pépondre #UX questions suivantes.

l

Sexe
Bomme -Ferme

{-Depuis quand cnstignaz-vous le FLE? |
Moins de Sans. X '
ntee Sans et 10805

_plus de 10ans.
2-Vou éleves 8 intéressent-ils a2 langue frangaise 7

Qu %N -Nan

3-Le nivoun de V05 $leves est:

“[réshon _Ron-Maven R - En de sous de la moyeine

4- Quelles soit les difficulrésrenconteées pal vos eléves 7

La comprébeasion de 1'oral e fonctionoement d¢ 1a Jangue

_Production orale * Compréhension de 1'écrit .

5- Penscs-vous (e 1ensermble des activités proposées dans le programaae $ nt adéquates Dax

apport Hix ohicstifs fixds <t {e niveau des upprenants 7
_Spuvent A -Par'ois Tamais

§- Det-ce yoe ks joux sont inclus dans le programme ?



-Oui -Non &

7. Tist-ce que vous utilisez les jeux comme Support pécagogique ?

-Jamais -Parfois -Souvent -Trés souvent ¥

8-Dans guelle discipline [PIOpOSCZ-VOus IS8 activités Tudiques & vos apprenants 7

[ecture /. orale % /Teriture {Grampwite  (Vocahulaire Tous le: voars
Pourquai ? ey . L) ,) Lo AXQY‘».YHV;)QK{} ..... N irA ? Y e c%?

...... /,U.hgm

9- A guel moment di SOUrs VOus progranmez Je jen 't
é.y.\....c.a).....A.e...1:.5..9..?}.»:..&46e 000, AL ehev s, %

10- Quels sont les supports pédagogiques & cametere ludigue que vous ariliser. e classe ?

JJeax derdles A -Jeude mots

i
-Charades ot devinetiss -Autres |
Ciiezles i oeinnens D e e

| 1- penscz-Vous gus |*gnscignement & Lzavers lejenest:
-Intéressent ~Motivent -Inutile X

12-Esl-ce que Ja pratigue da jeu antive 1'utzention de voy apprenants ?

Oui R -Non
13-Considércz-vous les activités tudiques conune un facteds de molivation classe 7
Oul % “Non * |

{4 DPensez-vous que 1enseiznement Tudigue & an Impact positif sur vos apprenants 7
-Oui -Non ¥

Pourquoi 7.. Pavee M:,‘&wSthhﬁ o enlr . 1u!3i\ ué.
wlesk ? lovi Ma.wa.en. Vo N an. . @alienTo
?J\W\a.u/‘!. \Cd\\/e av.agx sleoee qr.e‘/gv\ ?-./,W

A é'ow\ \'va,s ?’f\ OV‘\q--e} .



15-Sur quel aspeet, le jen exsree-t-il une influcnee ¥

-L’apprentissage de 'oralz 2 -Capprentissage de mols neuveaux
I"upprentissage de 1*éeriture -Iapprentissage de la conjugaison

16- Est-ce- que I'éléve arrive 4 mémoriser de nouveaux mois & travers activite

ludique ? .

-Oui -Nun

17-Te jeu, prut-il sider & assimiler facilement des mots nouveaux ?

-Oi ¥ -Non

18- Pouvez-vous neus donné voire avis personnel ot protessionnel sur Jutilisaron du jew el ss
nécessité dans la classe 7 T

.5.0.....3.&.“....&\.‘.4‘.5.\:... .n.s.....ne...c..«.S}.q‘uAz....i..?cv.w\5..]..9}...\M.om en 7§
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Questionnaire destiné aux enseignanis

_—

e en frangais, Afin dtal indre notre bt
i prirairs » gl

un mémoire de reehers

nous faisens ceile patite encuéle concernant & [Putilisation des activités ludiques

gnanles de’ franguis =u oycle primaire. Je ¥

Ce guestionnaire St réalisé pour

§’adresse aux enseignunts/ensst ciis pric de bien

répondre aux questions suivantes.

Sexe !
-Ilamme * «Femme
1-Depuis cuand cnseignez-veus Je FLE ?
-Moins de Sans.
»-Entre Sans et 10ans.
Plus de 10ans. |
2. Vos laves s'intérossenl-ils & 1a languc franguise 7
*-0ul -Non
31 miveau de vos Eléves ost!
- En de sous de Ja moyenne

-Trds bon *Bon-Moyen

4- (Queles son: les d‘xﬂicultc'sl'rer.con'.técs par vos éleves ?

«La cemprébension de I'oral _Je fonctionneraent de lu langue

Droduviion orale ~-Compréhension de I'éerit

5- Pensez-vous que Vensemble des activités proposées dans le programme §° Nt udéouates par

rupport aux onjectis fixes ot le nivean des apprenants 7
-Spuvent x-tzariois -Jamais

i3~ Tist-ciz gue Jes joux sont inclhus dans le programme 7 ]



-Oui w-NOn
7. Esi-ce gue vous utilisez les jeux currae support pédagogique ?

-Jamaiz w-Parfois ~Souvent SLrés souvent

8-Dans quelie discipline PrOposez-vous 1es activités ludiques i vOs apprenants 7
wLecture  /L7ozle /Eeriture drgmmeite  Vocabulaire {Tons le conrs

Pourguol G ,(mm[}: i, rL(}.Q’k}JM. 71}&"' Jneans. ..q.u{..j,c JP/meb m '@:Y {Cl)a

-wl&ww Y| cotunn. £l Jectune.. *m.;tny},u‘m &l e a‘.aL e e S spasbe ek
1

11'“_)3_ _’_ﬂ; )l})‘ S r"“"f)‘) .-"_-\J'.i jff BJJ £ ';' '-‘z\c-)“ﬁ_ }\_,5 /—’{'JrL{_ A A
i 9. A quel momeat Jdu coles VOUS Progranunez lejeu ?

.

....-‘:u._,.. AR ht...yz?[..vljﬁ(ﬂ}f.aifk’.fﬁﬂgl .......... EETIy TS

10- Quels sont les suppors pédaguaigues & caraeyers ludique que vous utilisei e classe 7
|

¥ Joux de rdles ¥ -lon de mots
_Charades et devinzties X-Autres
3 f A § a4 2
Citer les: ..,Lz..,/m&;_.....a SHUE ,mte.. ...... {.._,4../‘:#.’..)

11- pensez-vaus que 'enscignement & Lravers lojenest! [

-Intéressent w-Muotivant ~[nutile

12-Est-ce yue Ju pralique du jeu amire L'altention de vos upprenants ?

¥-Chui -Non
< 1-Considérez-vous les activites Judiques conume un factour de mativalion en ciasse 7
: |
w-0ni -Nen

14-Penses~vous que U enseignement udigue & e impact posilif sur vos appISHuts 2

*-0ul Nan

Pouruucn" JY .-.m.&rc.m T .,»..{l.'?m o AL 2V 0/.,..._/_/{. /.“."é’...
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15-Sur quel aspect, le jeu =xerce-t-il une influsnce 7

-Lepprentissage de orale / -I'apprentissage e mots nouveaux
y =I'apprentissage dz I"écriture s -’apprentissage ce la conjugaison

|
16- Fst-ce- que 1'@éve armive i mémoriser e noovenox mets i dracers Maclivild

ludique ?
K -Oui -Non
17 le jeu. peut-Il zider & assimiler facilement des mots nouveaux ?
x__’-Oui Non
1¥- Pouvez-vous nous donné votre avis personnel et professionnel sur | ’ulilisal‘m? dujenel sa
nécessité dans Ju clusse ?
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aux enseignants

Quesrionnaire destiné

| Ce qucstinnnaire gt réalisd pour Ul mémuize de recharchic on francais. Afin aal zindra netre but
petite enguets concerpant « ¥ aiilisation des aciivités ndiques it primaize » qui
Jo vois pric de lxien

aons faisons caile
angais wd CYCIR primaire.

sadresse alX ens:igmuw.‘cnseignanf.cs de. fr

répond:e aux quesTions auivantes,

SEXG

“Homme F-Feums

1-Depiuis guand enseignez-vous Je FLE?

Moins de Sans.
“Eoue Jans £t 10ans,

« -Plus de 10ans.
|

3. Vs élaves 8 jntéressent-ils & 12 langue frangaise 7
!

-Non
|

¥ 0w
3.L.c niveau 4o Vo2 dleves est -

STrés bon \-Bon-Moyen - En de sous dc 1o MOYERNS

4 Quelles sont los Gitficul |ésrenconitdes par vos dleves

T a compréhension de Voral e forurionnement de 12 Janguc

\ -Production crale _Compréhension 4= 1" éerit

dans le programme 5° nt adéquaies par
|

5. Pensez-vous QU Venseraple des Aclivils proposecs

rappor aus onjectis fixés & le Aiveau des apprepants ?
Sowvent K -Partois -Jamals

§- Est-ce que Jes jewx sent inclus dans le programme ?



-0l L -Non

7- Est-ce que Vous wiliser les jewx oMM SUELOL pédagogique ?

-Tamais . -Purfois -Souvent Tréss souvent

§-Dans quelle discipline proposez-vous les activités Judicues & Vos apprenants 2
NLzeture Y. orule W Teriture {CGrammaire Nogupuleire  STous | cours

POUTLR0F Turucersnnresmisessssiesssmesssseseses

p & mwt ok, avable. han., E,_ A e

0- A quel moment du couts VOUS Programinez le jou !

V’Lf:w.s. Ae. ,1m,e¢ *w.q,.M (L‘L P A 2 3 e

10- Quels sont Los supporls pélagogiques 3 caraerdre Judique gue vous utilise:: en classe 7

foJeux de rdles *-Jeu de -nots

Y -Charades et devinetics w-Auires

by
.

Citez les : ..}M& &(Ckﬂr'té. J{::J. B UT % 'fx‘v.ﬂn’ﬁ 3 "bf(\\\.[&‘\-...uﬂj,\
11- pensez-vous que enscignement & travers le jeuest:

-Intéressent KeMotivant -Iurile

2.Tst-ce que la pratique du jeu ardre altenfion de vos apprenants ?

¥. -Oui -Non
|3-Considérez-vous les activités Tadiques conume un facteur de molivation n classe 7
y_-Oui -Noa

14-Pensez-vous gue enseignernent ludigue 3 un irnpact positis sur vos épprcnunts ?
¢ -Oui -Nai

Pourquai 2. b .A..ﬁﬂm(s& ‘L‘W oMinent. A ﬁA«s.xn{ﬁwba




15-Sur quel espect, le jou exerce-t-il une influencs ?

y.-L'apprentissage de Iozale ¥.-Uapprentissage de mots ROUVCAUX
st -1"upprentissage de 1'éuriture -I'apprentissage ce ls conjugaison

16- Est-ce- que I'éléve arrive 4 mémoriser de nouveaux mots i trgvers l'activié

ludique 7
{-Oul “Noen

17- le jeu, pevt-il aider 4 assimiler freilement des mots nouvesnx ? '
-0t Non

18- Pouvez-vous nous domné votre svis persennel et orofessionnel sur IPusilisation du jou el sa

nécassité dans e classe ?

e w }m Mawih ALtk AEUEN. L. ir[mmd‘u. fine.. /Wucwt -.t'u‘tcs.
Lal O (\.ML m&z e MMA.m.,ac..c.n.m*Wva.oma.%
Eézh(m. - O 0 VLE... .)..f«‘.{.&udt'a. ak ~ide {zn.&w{r.zuwb a

&M:wLﬁum. fra odliqeididy

"{_ ANCN ﬂuﬁl}l X €'\:LJ’ .','(,u.] M A-,.;v; fLa,b J'\'...LC’uw,é ‘/(1(1;;. ,L'_C@u.zl_

]

MG 'x.\_lm.b " ;l". ok I\RMh}t ,:’,ro*a.éw‘w - -? qut.wé ma 'T'M €n ,r*w%iteﬂ.

i d,u g, " (‘.' :
U.) / PR & Raks JV7 S VB R de mewdelton ataib)
i poun bt iiion,

p



Questionnaire destiné aux enseignants

vire de rechercho en frangais. Afin d°arsinére note tut

Ce gueslionaaire cst réalisé pour un MmN
whilisation des activites ludiques g primaire » qui

~ous faisons cefte petile enquéte concernant « r

signantes de. Suncais au eye

stadresse 2ux enseignantsienss le primaire. Jo ve's peic de bien

répondre aux guestians suivanies.

Sexe

~Homure ¥-Femme

1-Depuis yuand enscignez-vous JeFLE?
*Moins de Sans.
-Fnue Sans ct 10ans,

-Plus de 10zns.

2. Ves él3ves s'intéressent-ils 4 la langue frangaise 7

¥Oui -Non
3-Lapiveau de vos éléves est:

-lres hon XBon-Meyen - Tin de sous de Ja moyennc

4- Quelles son; les difficultdsrencontirées per vos éléves ?

¥La compréhension de 1"oral -le [unctionnement de la langue

|
X-Production orale -Compréhension de '¢erit [
1

des activités proposées dans le programme s 1t adéquates pas

rapport 2ux objectifs fixds et lc nivean des apprenants 7 !

5. Pensez-vous que I'ensemble
|

-Souvent X-Parfoiy ~Jamais

§- Tist-cc yue los jeux sont inclus daas le programine 7




-Oui ANon
7. Tist-ce oue vous utilisez Jes jenx COmre support pédagogique ?
-Jamuis -Parlois X-Souvent ~1rds souvent
g-Dans quelic di scipline proposez-vous les activités ludiques & vos apprenants

¥Vosehulaire [Tous & cours
A s " A "l N
.?.D.......&-2....@&.&2;{’\1....&1—... & e’(‘ﬁ*_mt’_

..?ﬁ...@h&..&ﬂ(ﬂlﬁx&;&‘lg fﬁwu Aﬂ."ﬁufl’

X Tecture Ltvrale  /Eeriture JGrammaire

Pourqual “?é‘[lﬂ&,fm.émtmm

~CU\i~'°J20:.[;§.“:......dc ..... AT L phibase..

rJ.E lutCas ol
G A quel moment du cowrs vous progranunez jou?

Ny { bt
B CAWW"R«E’ ,c.”uﬂ'r\ﬁv:ul@"'\ ..........................

Tudique yue vous utilises: ea classe ?

17- Quels s les supports pédugogigues CAraLiELe

XJeux dzroles -Jeu de mats
%{harades et devineties -Autres
Cirezles:....» A MCQ\W'}Z& 2% I‘{u't\..mxgt s ..(J'.aw’.x. M. .dti'lfe‘o‘/\(@‘le

11- pensez-vous cue P enseignement & Lravers Jejcuesi: ‘
< ' |
-Intéressen- XMaoivant -Inutile ‘

2-Est-ce gue Ja vrutique du jeu uitize *atiention de vos apprenants 2

H-Onai -Non 1
13-Considéraz-vous les activités ludigues curnme un lastenr de motivalion = classe ?

X0ul -Non

14-Pensez-vous que |'enscigroment Tudigue & un impagt positif sur vos apprenants 7

|
|

el e L

A0ul ~NDR

Poungiot 2... L. q&’\f 2
. ..QQ....-{:ﬂéﬁs....Mffﬁn...,['.&'.'\.tc.l-hm..

S O s ¥ X Cer
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15-Sur que! aspeat, le jen exerce-t-il uns intluence 7
HL'apprentissage de "orale X1'unprentissage de mols noaveaux
I"apprentissage de I*écriqure -Iappreniissage de la confugaisun
16- Est<e- gue Pééve wrive & mémoriser de nouvesmux mots & Tranams I*activite
ludigue ?
X-Oui -Nan
17- le jou, peut-il aider & assimiler fzcilement des mols nouveaux 7
XOui -Non

18- Pouvez-vals nous conné volre avis personne] ¢l professionnel sur 1'wtilisation ¢ jou ol sa
P ]

nécassité dans la classe ?
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Questionnaire destiné aux enseignanis

Ce questicanzire ost réulisé pour un mEmaire de rocherche en frangais. Afla d*ar:sindre nofre but

nous frisons cetie pefite cnguéte concernunt « 1utilisasion des aclivités ludigues : 1 primaire » qui

|

3

répondre aux queslions suivantss.
L

‘adresse aux ensel pnentsienselgrantes do  fungais au uvycle primairc, Jz vo I3 pric de men

I

Sexz:

-Hcli;n'lme -Femnme
| -Depuis quand enscignez-vous Je FLE Y
-Muins de Sans.
Tntre Sans et 10ans, v
-Plus de 19ans,

1. Vos éltves ¢ intéressonl-ils & lz angue franguise 7

’

Qui / -Non
3-Le aiveau de vos éleves sst

-Trés bon -Bon-Moyen/ - En de sous dc'a moyenae

4 Quelles sontles difficultésrensontrées par vos Sléves ?

.2 compréhension de oral Je fonctionnement ce la langue
_Production orals v -Compréhension de *éerit v

5- Pensez-vous que I'enscmhle des activizés proposées dans le programme $ nt adéquates per

rappart aux objectifs fixés et le niveau des upprenants 7
. W .
-Souvent -Parfois -lamais

é- Est-ce que les jeux sont inclus dand 1e pragramme 7



-Oui / -Non

7. tsl-ce gue vous utilisez L jeux comme suapport pecagogique ?
-Jamais Parfois ~Souvent ~Trés souvent
8-Dans quelle discipline proposez-vous les uetiviles ludiques & vos apprenaits 7

Jecture /Llorale Tierlure [Grammaire Vocabulaie [Tous les cours

[rs
o VAR = N 0 -
s g =Y & 8
Pourquol ?...-\-ﬂu&’.(s.‘.‘u.--4.;1..‘.&.I:»-L!(.h-...r‘..".-.—-’.{(‘-‘ ot ivassivsramssisssansasrrsnn
o
.-'.g...aruz\cf...‘uA

9. A guel momeant du cOUS VOUS progranumez le jeu ?

1

e e «C-r/.,_x.(/su/‘».(;: ............ R

10- Quels sont 1es supports pédagogiques A Caraslens ludique que vous utilises: en classe 7
Jeux desdles -leu de muls

-Charades ¢t devineties l/’ . -Aulres

CHECZ TBE T covevrrmrnssmmrunnesespnesssnapnesatpneiainees SRS S s

11- pensaz=-vous que \*cnseigmement & Iravers lgjeucst:

-lntgressert ~Mutivant / STodle

12-Fst-ce qua 1a pralique du feu atrire L'sitentivn da vos apprenants ?

0w v Non

13-Considéres-vous €3 activités lydigues comme un Seteur de molivation ¢lasse ?
-Oui ./ -Non

14-Penscz-vous guc 1 enseignemen: ludique & un ipact positif sur vos apprenants ?
Ou v -Non

g 2 ! &
Pourquoi 7--. Ly _%m. :‘w«/;. i densnder... 75:&;-4,. SRR S Gl 5
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15-Sur qual aspeet, le jeu exerce-t-il une influence ? \
-Tupprentizsage de l'orele o~ <Papprentissuge de mots nouvearx /
-Iapprenfissage de I'éeriture -Iapprentissaze de la conjugaison

16- Dst-ce- que l'éléve amive & mémoriser de nouveaux mots 4 trevers Iactivié

fudique ¥
Oui -Non
17- lc jou, peut-il sider & assimiler facilement des mots nouveaux ¢

-Oui -Noa

18- Pouvez-vous nous donnévotre avis persannel et prefessionnz] sur 1Mwtiliswion du jeu e sa

nécessité dans la classe ?
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Annexes |1



Plus tard, jaimerais étre : A'a Jroasst S
E Mamwpréféréeest:_ﬁi,uz\"d»@ R
7
N
1S

@ Je suis (une qualité) :

'D Jai aussi un défaut ©_gu; LAD
Jai 1 sneursg et

Ce que jaime le plus a [‘école :

2

Je suis capable d'écrire mon prénom :



















RESUME

Ce travail de recherche aborde la participation de 1’activité ludique dans la progression
du francais langue étrangére au cycle primaire, aussi bien que sur le plan linguistique que sur
le pan cognitif.

L’emploie du jeu comme outil d’apprentissage nous parait étre une méthode pertinente
pour éveiller le gott et le plaisir d’apprendre une langue et rendre I’apprentissage a 1’école
primaire plus agréable et accessible a tous.

Il s’avére que le jeu offre aux jeunes apprenants un climat motivant et favorable a la
communication ; en plus il détermine pour 1’enseignant une source inépuisable d’exploitation.

Chaque outil pédagogique détient des limites tout comme le jeu, qui est une pratique
facilitant 1’apprentissage, mais qui a du mal a prendre une place dans la société algérienne. Il
peut étre contraignant pour ’enseignant si ce dernier ne se fixe pas les objectifs a atteindre au
moment de la réalisation du jeu.
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Abstract

This research activity involves the participation of ludic activity in the progression of
French as a foreign language in the primary cycle, as well as linguistically and cognitively.

The use of gambling as a learning tool appears to be relevant method for a rousing the
tats and pleasure of learning language and making learning at primary school enjoyable and
accessible to all. It turns out that the game provide young learners with a climate that is
motivating and conducive to communication, in addition it determines for the teacher an
inexhaustible source of exploitation.

Each teaching to have its limits, as is play, which is a practice that facilitates learning,
but which has difficulty taking a place in Algerians society. It can binding for a teacher if the
teacher does not set the objectives to be reached at the time of the realization.






