Ecoute de parametres de signalisation GSM de 1’ Air Interface via un
mobile de la 31eme génération

Resume

L'originalité principale du GSM et de différentes technologies des réseaux mobiles réside
dans la fagon dont ces systemes gérent les ressources radio qui leur ont été allouées. Mais
comme souvent, l'optimisation a débouché sur une plus grande complexité. Par conséquent,
I'immense succes de ces réseaux nécessite de plus en plus de personnes qualifiées qui veillent
sur I’assurance aussi que 1’optimisation de ces ressources.

Ce projet consiste a développer une application Android dédiée aux opérateurs de la
téléphonie mobile ou un professionnel effectuant le placement des stations de base.

Aprés une étude approfondie du réseau GSM et son évolution vers P'UMTS avec une
spécification de la signalisation au niveau de I’air interface. L application a intégrer sur un
terminal mobile de la troisieme génération va exploiter la signalisation transmise via ’air-
interface des réseaux de la téléphonie mobile, un service de la géolocalisation avec un module

de détection des réseaux Wi-Fi.
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TCH: Traffic Channel
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TCH/H: Half rate TCH.

TDD: Time Division Duplex

TDMA: Time Division Multiple Access
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3GPP: Third Generation Partenarship Project
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UE: User Equipment
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UM : User Mobile
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W-CDMA: Wideband CDMA
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WAP: Wireless Application Protocol
Wi-Fi: Wireless Fidelity

XML: Extensible Markup Language

Introduction générale :

Depuis le début des années 1990, I’industrie radio-mobile a connu des développements
considérables en termes de technologies et d’abonnés. Les réseaux cellulaires de troisiéme
génération UMTS (Universal Mobile Telecommunication System) basés sur le WCDMA
(Wideband Code Division Multiple Access) en mode FDD (Frequency Division Duplex) sont
en cours de déploiement et test dans certains pays, et sont opérationnels commercialement
dans d’autres, qui vient pour répondre a un marché de masse pour les services mobiles,
développement a grande échelle d’un marché des services mobiles multimédias, a une
époque ou le GSM n’avait pas encore fait ses preuves. Avec cette évolution rapide des
nouvelles techniques multimédias mobiles et la panoplie de services offerts tenants comptes

les ressources radio qui doivent répondre aux besoins des abonnés, il est ainsi crucial pour
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les opérateurs des réseaux mobiles d’entamer une optimisation dont les procédures et
démarches soient a la fois simples, peu coliteuses et robustes en disposant d’une surveillance

totale de leurs réseaux.

Dans ce cadre, notre travail a pour but d’étudier le réseau GSM avec I’évolution de cette
norme vers ’'UMTS en présentant I’infrastructure et les différents services offerts précisant
I’importance de la signalisation au niveau de I’interface radio qui est ’idée de la conception

de notre application servant a optimiser le rendement d’un réseau existant.

Le manuscrit est structuré comme suit :

Dans le premier chapitre, nous parlons de la norme GSM, le passage vers les réseaux de la
troisiéme génération qui s’illustre dans 'UMTS avec les différentes architectures, les bandes
de fréquences déployées et les services offerts pour une bonne exploitation par les abonnés.
A la fin de ce chapitre, nous expliquons le principe de la signalisation SS7 congue par les
opérateurs mobiles ainsi qu’une vue sur les canaux logiques qui sont la base de la

signalisation dans ’air interface.

Le deuxieme chapitre est sous forme d’une présentation du systeme d’exploitation Android
ainsi que son architecture et I’environnement Android Studio, l'outil utilis¢ pour

I’intégration de notre application avec les différents composants d’un projet.

Dans le troisiéme chapitre, nous abordons les librairies et les APIs Android utilisées

au sein du développement.

Le quatriéme chapitre est la finalisation de notre projet, nous expliquons la structure finale
de notre application avec ses différents modules ainsi qu’un essai au niveau de la région de

Tlemcen pour valoriser le travail.
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